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9 附 2 张 DVD ，6.5GB ， 12 小 时 的 详细 语音 视频 讲解 

> 4 制作 了 172 个 Pro/E 产 品 设计 技巧 和 实例 的 语音 视频 教学 文件 
附 视频 光盘 4 融入 生产 一 线 Pro/ ey 

含 语 育 讲解 4 提供 低 版 本 素材 源 文件 ,适合 Pro/E4.0-5.0 的 用 户 使 用 
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本 书 是 进一步 学 习 Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 产品 结构 设计 的 实例 书籍 , 介绍 了 34 个 经 典 的 实际 产品 
的 设计 全 过 程 ， 其 中 的 一 个 实例 采用 目前 最 为 流行 的 TOP_ DOWN ( 自 顶 向 下 ) 方法 进行 设计 。 这 些 实例 
涉及 各 个 行业 和 领域 ， 都 是 生产 一 线 实际 应 用 中 的 各 种 产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 中 的 实例 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 为 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 编写 的 培训 
案例 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 172 个 
Pro/ENGINEER 产品 设计 技巧 和 有 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 ， 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ,时 间 长 达 12 小 时 

(720 分 钟 ) ; 光盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 实例 文件 以 及 练习 素材 文件 (2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 
6.5GB) 。 另 外 ， 为 方便 Pro/ENGINEER 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 Pro/ENGINEER4.0 版 
本 的 配套 源 文 件 。 

本 书 在 内 容 上 ， 针 对 每 一 个 实例 先进 行 概述 ， 说 明 该 实例 的 特点 ， 使 读者 对 它 有 一 个 整体 概念 的 认识 ， 学 
习 也 更 有 针对 性 ， 接 下 来 的 操作 步骤 翔实 、 透 彻 ， 图 文 并 成 ， 引 领 恋 者 一 步 一 步 地 完成 设计 。 这 种 讲解 方法 能 
使 读者 更 快 、 更 深入 地 理解 Pro/ENGINEER 产品 设计 中 的 一 些 抽象 的 概念 、 重 要 的 设计 技巧 和 复杂 的 命令 及 
功能 ， 也 能 帮助 读者 尽快 进入 产品 设计 实战 状态 .。 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 软件 
的 实际 操作 界面 ， 使 读者 能 够 提高 学 习 效 率 。 本 书 可 作为 广大 工程 技术 人 员 学 习 Pro/ENGINEER 的 自学 教 
程 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 练习 的 教材 。 
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出 版 说 明 


制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任 何 经 济 实力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 瑞 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ,很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推进 国民 经 济 信 息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 加 强制 造 业 、 提 高 制造 业 科技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 
展 信息 产业 ， 首 先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 我 国 已 将 制造 业 信 息 化 提 到 关系 到 
国家 生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信 
恩 化 与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促 进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特 色 的 跨越 式 发 展 之 路 。 信 息 
化 主导 着 新 时 期 工业 化 的 方 同 ， 使 工业 旨 痢 高 附加 值 化 发 展 ; 工业 化 是 信息 化 的 基础 ， 为 
言 恩 化 的 发 展 提供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 自主 和 完 
整 的 工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工 程 、 网 络 技 术 和 数据 库 技 术 等 先进 技术 , 将 CAD 
/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 服务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 ， 采 用 统一 的 架构 体 
系 和 统一 基础 数据 平台 , 涵盖 目前 常用 的 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 软件 ， 使 软件 交 
互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 、 制 造 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 共享 水 平 ， 
提高 产品 开发 和 生产 及 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企业 的 综合 实 
力 ， 为 营造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作为 全 国 优 秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信 息 化 技术 类 图 书 方 面 有 着 独特 
优势 , 一 直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 的 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
关于 学 习 这 些 领 域 的 软件 (如 Pro/[ENGINEER、UG、CATIA、SolidWorks、MasterCAM.、 
AutoCAD 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 了 许多 宝贵 的 经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 科技 园区 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开发 、 
咨询 、 培 训 及 产品 设计 与 制造 服务 。 中 关 村 科技 园区 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资 
源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 和 中 国 科学 院 等 著名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 
时 聚集 了 一 些 国内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 集团 、 清 华 紫 光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 
北京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 充分 依托 中 关 村 科技 园区 人 才 优 势 ， 在 机 械 工 业 出 版 社 的 大 力 文 持 
下 ， 推 出 了 或 将 陆续 推出 一 系列 Pro/ENGINEER 软件 的 “工程 应 用 精 解 ”图 书 ， 包 括 : 

@ Creo2.0 工程 应 用 精 解 丛书 
Creo1.0 工程 应 用 精 解 丛书 
Creol.0 守 典 
Creo1.0 实例 宇 典 
Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 工程 应 用 精 解 丛书 






























































IV Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 产品 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 


@ Pro/ENGINEER 野火 版 4.0 工程 应 用 精 解 丛书 

@ Pro/ENGINEER 野火 版 3.0 工程 应 用 精 解 丛书 

@ Pro/ENGINEER 野火 版 2.0 工程 应 用 精 解 丛书 

“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 具 有 以 下 特色 : 

@ 注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清晰 。 因 为 作者 和 顾问 均 是 来 自 一 线 的 专业 工程 师 和 
高 校 教师 ， 所 以 图 书 既 注重 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 注重 对 软 
件 的 使 用 方法 和 技巧 进行 全 面 、 系 统 、 有 条 不 率 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 

@ ”范例 来 源 于 实际 ， 丰 语 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 和 灵活 运用 。 

@ 与 法 独特 ， 易 于 上 手 。 全 部 图 书 采 用 软件 中 真实 的 瑟 单 、 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲 
解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

@ 随 书 光 盘 配 有 视频 录像 。 每 本 书 的 随 书 光 盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 操作 视频 文件 ， 
帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

@ 网 站 技术 支持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科技 有 
限 公 司 的 网 站 (http:/www.zalldy.com) 获得 技术 文 持 。 






































我 们 真诚 地 希望 广大 读者 通过 学 习 “ 工 程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 能 够 蜗 效 擎 握 有 关 制 
造 业 信息 化 软件 的 功能 和 使 用 技巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 竺 您 给 我 们 
提出 宇 贯 的 意见 ， 以 便 今后 为 大 家 提供 更 优秀 的 图 书 作 品 ， 共 同 为 我 国 制造 业 的 友 展 尺 一 
份 力量 。 








机 械 工 业 出 版 社 
北京 兆 迪 科技 有 限 公司 
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Pro/ENGINEER 简称 ProE) 是 由 美国 PTC 公司 推出 的 一 套 博大 精深 的 三 维 CAD/CAM 
参数 化 软件 系统 ， 其 内 容 涵 盖 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 
动态 模拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 ， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 。 
零件 建 模 与 设计 是 产品 设计 的 基础 和 关键 ,要 熟练 掌握 Pro/ENGINEER 各 种 零件 的 设计 ， 
只 靠 理论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 不 够 的 。 编 著 本 书 的 目的 正 是 为 了 使 读者 通过 书 中 的 经 典 
实例 ， 迅 速 掌 握 各 种 零件 的 建 模 方 法 、 拷 巧 和 构思 精髓 ， 使 读者 在 短 时 间 内 成 为 一 名 
Pro/ENGINEER 产品 设计 高 手 。 本 次 修订 版 优化 了 原来 各 音 的 结构 ， 并 且 由 原来 的 1 张 随 书 
光盘 增加 到 2 张 DVD 学 习 光 盘 〈 含 语音 讲解 )， 使 读者 更 方便 、 高 效 地 学 习 本 书 。 本 书 特 
色 如 下 : 
e@ 实例 丰富 ， 与 其 他 的 同类 书籍 相 比 ， 包 括 更 多 的 零件 建 模 方 法 ， 尤 其 是 书 中 的 数 
个 自 顶 回 下 设计 实例 ， 方 法 独特 ， 令 人 耳目 一 新 ， 对 读者 的 实际 产品 设计 具有 很 
好 的 指导 和 借鉴 作用 。 
讲解 详细 ， 条 理 清晰 ， 图 文 并 戊 ， 保 证 目 学 的 读者 能 独立 学 习 。 

@ ”与 法 独特 ， 采 用 Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 
等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 人 准确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 172 个 Pro/ENGINEER 
产品 设计 技巧 和 上 共有 人 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语 首 讲 解 ， 时 间 长 达 
12 个 小 时 720 分钟 ); 2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.5GB， 可 以 帮助 读者 
轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 为 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具有 很 强 的 实用 性 。 其 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 日 北京 兆 迪 
科技 有 限 公司 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 
服务 ， 并 提供 Pro/ENGINEER、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 在 本 书 编写 过 
程 中 得 到 了 该 公司 的 大 力 帮 助 ， 在 此 表示 衷心 的 感谢 。 

本 书 由 入 友 刚 主编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 
慧 华 、 往 路 、 汉 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 候 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 往 棋 、 高 
政 、 和 孙 润 、 李 依依、 黄 红 霞 、 尹 果 、 李 行 、 詹 超 、 尹 佩 文 、 赵 各 、 王 晓 汝 、 陈 淑 革 、 周 柳 、 
吴 伟 、 王 海流、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 汉 峰 、 往 聪 、 平 迪 、 管 斑 、 王 平 、 
李 友 采 。 本 书 已 经 多 次 校对 ， 如 有 琉 漏 之 处 ， 尽 请 广大 读者 了 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 
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丛书 导读 


(一 ) 产品 设计 工程 师 学 习 流 程 


1. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 
2. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 高 级 应 用 教程 (修订 版 )》 
3. 《Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 曲面 设计 教程 (修订 版 )》 
4. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 曲面 设计 实例 精 解 (修订 版 )》 
5. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 饭 金 设计 教程 〈 修 订 版 )》 
6. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 产品 设计 实例 精 解 (修订 版 )》 
7. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 工程 图 教程 (修订 版 )》 
8. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 管道 设计 教程 》 
9. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 电缆 布线 设计 教程 》 





(二 ) 模具 设计 工程 师 学 习 流程 


1. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 
2. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 高 级 应 用 教程 (修订 版 )》 
3. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 工程 图 教程 (修订 版 )》 
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. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 模具 设计 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 模具 实例 精 解 (修订 版 )》 


(三 ) 数控 加 工 工程 师 学 习 流 程 


. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 高 级 应 用 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 饭 金 设计 教程 〈 修 订 版 六 
.《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 数控 加 工 教程 (修订 版 )》 
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(四 ) 产品 分 析 工 程 师 学 习 流程 


. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 高 级 应 用 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 运动 分 析 教 程 》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 结构 分 析 教 程 》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 热 分 析 教 程 》 
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本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 先 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
读者 对 象 


本 书 是 学 习 Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 产品 设计 实例 的 图 书 ， 可 作为 工程 技术 人 员 进 
一 步 学 习 Pro/ENGINEER 的 目 学 教程 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 
学 员 的 Pro/ENGINEER 课程 上 课 或 上 机 练习 教材 。 


写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP, 对 于 Windows 2000 Professional/Server 探 作 系统 ， 
本 书 内 容 和 实例 也 同样 适用 。 

本 书 采 用 的 写作 监 本 是 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0, 本 书 对 Pro/ENGINEER 英文 野 
火 版 5.0 也 适用 。 


软件 设置 














e@ 设置 Pro/ENGINEER 系统 配置 文件 config.pro: 将 随 书 光 杏 proewf4_system_file 子 
目录 下 的 config.pro 文件 复制 至 Pro/ENGINEER Wildfire 5.0 安装 目录 的 \text 目录 下 。 
假设 Pro/ENGINEER Wildfire 5.0 的 安装 目录 为 C:\Program Files\proeWildfire 5.0， 
则 应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program Files\Proe Wildfire 5.0\text 目录 下 。 

e@ 设置 Pro/ENGINEER 界面 配置 文件 config.win: 将 随 书 光盘 proewf4_system_file 子 
目录 下 的 config.win 文件 复制 至 Pro/ENGINEER Wildfire 5.0 安装 目录 的 \text 目录 下 。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 范例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 寓 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 的 系 材 文件 进行 操作 
和 练习 。 

本 书 附 多 媒体 DVD 光盘 2 张 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 2 张 DVD 光盘 中 的 所 有 
文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 , 然后 再 将 第 二 张 光 舟 proewf5.5-video2 文件 夹 中 的 所 有 文 
件 复制 到 第 一 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 DD 向 上 proewf5.5 目录 下 共有 4 个 子 目录 ; 

(1) proewfS_system_file 子 目 录 : 包含 一 些 系 统 配 置 文件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 视频 文件 〈 含 语音 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双击 
某 个 视频 文件 即 可 播放 。 

(4) before 子 目录 : 为 方便 Pro/E 低 版 本 用 望 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提供 了 Pro/E4.0 
版 本 的 配套 源 文件 。 
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光盘 中 带 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 实例 。 
本 书 约定 


















































e@ ”本 书 中 有 关 鼠 标 操 作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 

困 ” 单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 有 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

加 ”双击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 

名” 石 击 : 将 鼠标 指针 移 至 有 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

名 单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 荣 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

加 ”滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 近 中 键 。 

加 选择 (选取 ) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 

加 ” 拖 动 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 人 至 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
忌 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 

e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 

加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 

名 ”每 个 Step 操作 步骤 视 其 复杂 程度 ， 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 
包含 〈1)、(2)、(3) 等 于 操作 ，(1) 于 操作 下 可 能 包 人 含山 、 包 、@@) 等 子 操 作 ， 
子 操作 下 可 能 包含 a)、b)、c) 等 子 操作 。 

加 如 采 操 作 较 复杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
ji 

加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 鞠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ ”由 于 已 经 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 人 硬盘 的 D 熏 中 ， 所 以 书 

中 在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 D: 开始 。 

技术 支持 











本 书 的 主编 和 主要 参 编 人 员 来 自 北 京 兆 迪 科技 有 限 公 司 ， 该 公司 位 于 北京 中 关 村 软件 
园 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 
Pro/ENGINEER、SolidWorks、UG、CAIIA、MasterCAM、SolidEdsge、AutoCAD 等 软件 的 
专业 培训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 过 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 
http://www.zalldy.com 获得 技术 文 持 。 

咨询 电话 : 010-82176249，010-82176248。 
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实例 1 下 水 软 管 


实例 概述 
本 实例 主要 运用 了 如 下 一 些 特征 命 分 : 旋转 、 阵 列 和 抽 壳 ， 其 难点 是 创建 模型 上 的 波 
纹 ,在 进行 这 个 特征 的 阵列 操作 时 ,确定 增 量 尺寸 比较 关键 。 替 件 模 型 及 模型 树 如 图 1.1 所 示 。 
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四 旋转 1 
问 INSTANCE_AIR FIFE. FRT 由 所 


Ff RIGHT 由 - 辐 
:eu TOP 由 -和 旋转 3 
FEDMT 加 过 1 

PRT_ CsYS_ DEF 中 在 此 插 六 








1.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零件 模型 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 文 k 虽 ”下 站 新 奈 如 .命令 (或 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 
文件 “新 建 ”对话 框 。 

(2) 在 此 对 话 框 的 屡 弄 选项 组 中 选择 届 上 雪 忻 单 选项 。 

(3) 在 名 各 文本 框 中 输入 文件 名 INSTANCE_AIR_PIPE。 

(4) 取消 癌 | 殴 用 区 看 丁 钢 复 选 框 中 的 “ VY ”号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 

(5) 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 晤 王选 项 组 中 ， 选 择 mas zst salid 模板 ， 
单 击 该 对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 

Step2. 创建 图 1.2 所 示 的 基础 特征 一 一 诈 转 1 。 

(1) 选取 命令 。 选 择 下 拉 3 菜单 插入 Dm 5 光 施 转 扩 ). -全 令 。 

(2) 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 正 妆 由 事 单 泽 .… 命 令 ， 选 取 FRONT 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 国 ， 在 “ 草 绘 ”对 话 框 中 单 击 [ 吝 答 ] 
按钮 。 

(3) 绘制 图 1.3 所 示 的 特征 截面 (要 绘 出 几何 中 心 线 )， 完 成 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 








)， 系 统 弹出 





旋转 中 心 线 、 





1.2 旋转 1 1.3 截面 草图 
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(4) 在 操控 板 中 选择 “旋转 角度 ”类 型 册 | ( 即 草 绘 平面 以 指定 的 角度 值 旋转 )， 再 在 角 
度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ”按钮 3， 可 浏览 所 创建 的 旋转 特征 ， 单 击 操控 板 中 的 
按钮 |Vj， 则 完成 特征 的 创建 ， | 

Step3. 创建 图 1.4 所 示 的 旋转 特征 一 一 旋转 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 59 放 转 外 
命令 ;选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ;， 绘制 图 
1.5 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 此 |， 输 入 旋转 角度 值 
360.0; 预览 并 完成 所 创建 的 旋转 特征 2。 

Step4. 创建 图 1.6 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1。 














图 1.4 旋转 2 图 1.5 截面 草图 图 1.6 阵列 1 


(1) 在 模型 树 中 单 击 Step3 中 创建 的 旋转 特征 ， 再 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令 。 

(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 的 | 选 巩 | 界面 中 选中 国 下 . 

(3) 选择 阵列 控制 方式 ， 在 操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 阵列 。 

(4) 给 出 增 量 (间距 )、 阵 列 个 数 。 选 取 TOP 基准 平面 ， 在 操控 板 中 输入 阵列 个 数值 
15， 设 置 增 量 (间距 ) 值 7.0， 按 回 车 键 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]. 

Step5. 创建 图 1.7 所 示 的 旋转 特征 一 一 旋转 3。 选 择 下 拉 菜 单 荐 \D 到 和 “2 这 转 避 ) 
命令 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 、TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ;， 旋转 中 
心 线 和 特征 截面 草图 如 图 1.8 所 示 ， 旋转 类 型 为 此 |， 旋 转角 度 值 为 360.0。 

















| 选取 此 边 为 草 绘 参照 
图 1.7 旋转 3 图 1.8 截面 草图 


Step6. 添加 抽 壳 特征 一 一 过 1。 选 择 下 拉 菜 单 扳 和 ”ee 四 这 册 .… 命 令 ; 要 去 除 的 面 


实例 | 下 水 软 管 





如 图 1.9 所 示 ， 壁 厚 值 为 1.2。 


> 这 两 个 端面 为 抽 壳 要 去 除 的 面 


AP 





Un 一 “vve 


Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 2 儿童 玩具 人 篮 


实例 概述 
本 实例 是 一 个 普通 的 儿童 玩具 篮 ， 主 要 运用 了 实体 建 模 的 一 些 常用 命 仿 ， 包 括 实 体 拉 
伸 、 扫 描 、 倒 圆 角 和 抽 壹 等 ,其 中 抽 训 命 分 运用 得 很 巧妙 。 堵 件 模型 及 模型 树 如 图 2.1 所 示 。 








Tor BASIET FET | i 倒 加 第 < 
RIGHT | 二 例 圆 角 3 
i | 和 例 圆 角 4 
FFEDIT | 例 圆 角 5 
i FRT_CSTS_DEF 一 公国 角 . 
3 部 拉 伸 1 “加 元 1 
加 过 < 伸 出 项 标识 66 。 | 小 便 国外 7 
总 拉 伸 2 一 用例 贺 角 8 
强 … 翅 合 贺 角 1 … 串 在 此 插 六 
从 A 回 碍 看 





2.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零件 模型 。 模型 命名 为 TOY BASKET， 选 用 mms?et -solid 零件 模板 。 

Step2. 创建 图 2.2 READ 1。 

(1) 选择 下 拉 3 菜单 插入 (DY mdj。， 门 | 拉 个 眉 ).. 命令 。 

(2) 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 儿 内 部 草 丝 命令 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 
对 话 框 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 人 方向 为 图 
单 击 对 话 框 中 的 [草皮 ] 按 钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 2.3 所 示 的 截面 草图 。 完 成 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 二 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 115.0， 并 按 回 车 键 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完成 特征 的 创建 。 

Step3. 创建 图 2.4 所 示 的 扫描 特征 一 一 伸 出 项 标识 66。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 鸭 和 D> 扫描 ， ee 促 出 项 命令， 此 时 系统 弹出 图 2.5 所 
示 的 “ 伸 出 项 : 扫描 ”对 话 框 。 











2.2 拉 伸 1 


2.4 伸 出 项 标识 66 


实例 2 ” 儿 重 玩具 监 5 





(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 属 SNEER TRAT 的 措 机 这 关东 单 中 选择 Seteh Traj 卉 绽 雪 还) 命令， 选取 
图 2.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 择 中 sz 哺 定 ) esp Top 0) 命令， 选取 图 2.6 所 示 的 
模型 表面 为 参照 平面 ， 选 择 下 拉 菜 单 了 汪 呈 ”mee 戎 妥 于) 命令， 在“ 参照” 对 话 框 的 列 
表 框 中 选取 曲面 : 耕 蚁 伸 力 选项 ,然后 单 击 | ” 册 除 名 | 按钮 ; 再 选取 图 2.7 所 示 的 边线 为 参照 


边 ， 关 闭 “ 参 照 ” 对 话 框 ， 完 成 轨迹 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y |。 


















section (以 面 ) 必需 的 


参照 依 息 
取消 


图 2.5 “人 和 伸 出 项 : 扫描 ”对 话 框 图 2.6 定义 车 绘 平面 





(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 在 于 吉 TRIBWIES 赋 性 ) 菜单 中 ， 选 择 Erge Ends (合并 丘 ) mw 和 
Ione 达成 ) 命令 ;绘制 并 标注 图 2.8 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 
“完成 ”按钮 加 

(4) 单 击 “ 伸 出 项 : 扫描 ”对 话 框 中 的 | 颈 匣 | 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 然 后 单 击 “ 伸 
出 项 :扫描 ”对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 








“起 始点 





图 2.7 截面 草图 图 2.8 ”截面 草图 


Step4. 添加 图 2.9 所 示 的 拉 伸 “ 移 除 材料 ”特征 一 一 拉 伸 2。 

(1) 直接 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 喇 ， 在 出 现 的 操控 板 中 确认 “ 拉 伸 为 实体 ”按钮 局 被 按 下 ， 
并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 综 
命令 ; 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 , 选取 图 2.10 所 示 的 模型 表面 1 作为 草 绘 平 面 , 选取 图 2.10 
所 示 的 模型 表面 2 作为 参照 平面 ， 草 绘 平面 的 参照 方位 为 国 ， 单 击 [ 昔 符 按钮 ， 系 统 进入 
截面 草 绘 环境 。 加 

(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 2.11 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 
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(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 山 ， 输 入 深度 值 8.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 


“模型 表面 1 
为 草 绘 平面 





、_ 模型 表面 2 








为 参照 平面 
图 2.9 拉 伸 2 图 2.10 定义 草 绘 平 面 图 2.11 截面 草图 


Step5. 添加 图 2.12 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 朋 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^ 避 > 
证 便 贺 角 加 命令， 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 上 选择 图 2.12a 中 的 六 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ; 在 
操控 板 的 “ 圆 角 半径 ”文本 框 中 输入 20.0， 并 按 回 车 键 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [| 


-时 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.12 倒 圆 角 1 


Step6. 添加 图 2.13 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 2。 选择 图 2.13a 中 的 四 条 边线 为 圆 角 
放置 参照 ; 圆 角 半径 值 为 10.0。 详 细 操 作 过 程 请 参见 Step5。 


这 四 条 边线 为 -一 
圆 角 放置 参照 AN 王 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.13 倒 圆 角 2 


这 六 条 边线 为 、 CR 
圆 角 放置 参照 “、 | 





















Step7. 添加 图 2.14 所 示 的 倒 圆 角 特 和 
参照 ， 圆 角 半 人 径 值 为 6.0。 








Ny 


此 边 链 为 圆 、 
角 放 置 参照 、、 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.14 倒 圆 角 3 


到 圆 角 4。 选 择 图 2.15a 中 的 边 链 为 圆 角 放置 


Ss wy 














Step8. 添加 图 2.15 所 示 的 倒 加 








实例 2 ” 儿 重 玩具 监 7 


参照 ， 圆 角 半 径 值 为 4.0。 


US 


此 边 链 为 圆 “ - 碳 
角 放置 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.15 倒 圆 角 4 
Step9. 添加 图 2.16 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 $。 选择 图 2.16a 中 的 两 条 边 链 为 圆 角 
放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 


这 两 条 边 链 为 ” - -SC 

贺 角 放置 参照 ” NN， 
A 说 
| x 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.16 倒 圆 角 5 


Step10. 添加 网 2.17 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 6， 选 择 图 2.17a 中 的 两 条 边 链 为 圆 
角 放 置 参 照 ， 圆 角 半径 值 为 3.0。 
[RN、_ -7 这 隔 条 条 边 链 为 圆 角 放置 参照 


> 局 


。) 全 加 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.17 倒 圆 角 6 
Step11. 添加 图 2.18 所 示 的 抽 壳 特征 一 一 过 1。 选 择 下 拉 菜单 罗 和 | => 回 过 站， 合 
令 : 选取 图 2.18a 所 示 的 模型 表面 为 要 去 除 的 面 ， 在 操控 板 中 答 入 抽 壳 的 壁 厚 值 15， 并 按 
回 车 键 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 

















要 移 除 的 面 “ 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 2.18 过 1 


Step12. 添加 图 2.19 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 7， 圆 角 半 径 值 为 0.3。 
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这 两 条 边 链 为 、 a 
国 角 放置 参照 \\、----- ’ 
\ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 2.19 倒 圆 角 7 
Step13. 添加 图 2.20 所 示 的 完全 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 8。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 丘 和 四 ”esp 忆 倒 国 第 加 命令 。 
(2) 在 模型 上 选取 图 2.20 所 示 的 两 条 边 链 〈 先 选取 一 条 边 链 ， 然 后 按 住 键盘 上 的 Ctrl 
键 ， 再 选取 另 一 条 边 链 )。 











这 两 条 边 链 为 
;--- 了 圆 角 放置 参照 
| WW 
一 级 放大 图 0 | 
p> 1 





a) 倒 圆 角 前 


一 一 一 一 一 一 1 






全 
' 二 级 放大 图 


b) 倒 圆 角 后 
图 2.20 倒 圆 角 8 


(3) 在 操控 板 中 单 击 集 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 | 完全 辣 贺 角 | 掖 钮 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 特征 的 创建 。 
Step14. 保存 零件 模型 。 


实例 3 ”儿童 玩具 色 


实例 概述 

本 实例 主要 运用 了 实体 拉 伸 、 切 削 、 倒 圆 角 、 抽 壳 和 旋转 等 命 分 ,其 中 玩具 勺 的 
手柄 部 造型 是 通过 实体 切削 倒 圆 角 再 进行 抽 碗 而 成 的 ， 构 思 很 巧妙 。 堵 件 模型 及 模型 
树 如 图 3.1 所 示 。 


I INSTANCE_TOY_SCO0F. FRT 蔬 倒 圆 角 1 
FE TSHT 回 壳 1 
人 TOF -5 地 族 转 1 
aa FRONT 器 拉 伸 3 
-PRT_CSYS_DEF 各 轮 廊 筋 1 
-向 拉 伸 1 -… 倒 贺 角 2 
-和 拉 伸 2 在 此 捕 





3.1 “零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 ， 模型 命名 为 INSTANCE_TOY_SCOOP， 选 用 ms pet solid 零 
件 模板 。 

Step2. 创建 图 3.2 所 示 的 实体 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 D> 加 拉 伸 加， 命令 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “ 拉 伸 ” 操控 板 中 按 下 “实体 特征 ”按钮 口 j， 在 操控 板 中 单 击 总 时 按 
钮 ， 然 后 在 弹出 的 界面 中 单 击 定 & .按钮 。 

(3) 在 弹出 的 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国生 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 训 答 ] 按 钮 。 四 

(4) 进入 截面 草 绘 环 境 后 , 绘制 图 3.3 所 示 的 截面 草图 , 绘制 完成 后 , 单 击 Y 按 钮 。 退 
出 草 绘 环 境 。 

















| 


图 3.2 拉 伸 1 图 3.3 截面 草图 








250.0 





(5) 单 击 操控 板 中 的 选 页 按钮 ,“ 选 项 ”界面 的 设置 如 图 3.4 所 示 ， 如 果 方 向 相反 ， 单 
击 |%| 进 行 调整 ， 然 后 单 击 | 外 | 按钮 进行 预览 ， 最 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 完 成 拉 伸 特征 的 
创建 。 加 

Step3. 添加 图 3.5 所 示 的 零件 “ 移 除 材料 ”特征 一 拉 伸 2。 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 外， 确 
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认 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 邦 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 攻 旱 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 3.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “选项 ”界面 中 ， 将 
“< 侧 1” 和 “ 侧 2” 的 深度 类 型 都 设置 为 ( 穿 透 )， 如 果 方 向 相反 ， 单 击 |% 进行 调 整 。 





a) 去 除 前 b) 去除 后 





到 3.4 “选项 ”界面 图 3.5 拉 伸 2 





Step4. 添加 图 3.7 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 若 XD | => 
评 印加 用 @) 命令， 选择 图 3.7 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 20.0。 


此 边 链 为 圆 “_ -、 
角 放置 参照 








二 | 二 > 
而 | | a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 3.6 截面 草图 图 3.7 倒 圆 角 1 

Step5， 添 加 图 3.8b 所 示 的 抽 壳 特征 一 一 过 1。 选择 下 拉 菜 单 手 ^ 四 ep 辐 过 中 
命令 ;选取 图 3.8a 所 示 的 要 去 除 的 面 ， 输 入 过 的 壁 厚 值 为 5.0， 预 览 并 完成 抽 壳 特征 。 

Step6. 创建 图 3.9 所 示 的 实体 旋转 特征 一 一 旋转 1。 

(1) 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 按 钮 | 寞 ， 在 旋转 操控 板 中 ， 按 下 “实体 特征 ”按钮 器 | (默认 情 
况 下 ， 此 按钮 为 按 下 状态 )。 





- 要 去 除 的 面 
a) 未 抽 壳 形态 b) 抽 壳 后 形态 (> 


图 3.8 过 1 图 3.9 旋转 1 


(2) 在 操控 板 中 单 击 训 吉 按钮， 然后 在 弹出 的 界面 中 单 击 下 人 *-.， 按钮。 

(3) 在 弹出 的 “ 草 绘 ” 对 话 杠 中， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 攻 旱 ， 单 击 对 话 框 中 的 [L 吝 答 按钮 。 

(4) 绘制 图 3.10 所 示 的 旋转 特征 截面 ， 注 意图 中 的 相 切 和 重合 约束 ， 完 成 后 单 击 “ 完 





US 


实例 3 ”儿童 玩具 包 11 





成 ”按钮 Y， 退 出 草 绘 环境 ， 


旋转 轴 re 





图 3.10 截面 草图 





(5) 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 性 | ( 即 草 绘 平面 以 指定 的 角度 值 旋转 )， 然 后 在 角度 
文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 。 

(6) 单 击 |” 所 进行 预览 ， 然 后 单 击 操控 板 中 “完成 ” 按 铀 9， 完成 旋转 特征 的 创建 。 

Step7. 添加 图 3.11 所 示 的 “ 移 除 材料 ”特征 一 一 拉 伸 3。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 按钮 外， 
按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 ;选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 时 ， 用 “使 用 边 ”命令 绘制 图 3.12 所 示 的 特征 截面 ， 选 取 深度 类 型 山 ， 深 度 
值 为 20.0。 




















a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 
图 3.11 拉 伸 3 


Step8. 添加 图 3.13 所 示 的 筋 特征 一 一 筋 1。 


(DD 


图 3.12 截面 持 图 图 3.13 筋 1 
(1) 选择 下 拉 菜 单 匠人 加。 季 吕 ”ep 个， 轮廓 入 外 命令， 系统 弹出 操控 板 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 绽 ，， 
命令 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 轩 , 单 击 
对 话 框 中 的 [ 草 给 ] 掖 钮 。 
(3) 绘制 图 3.14 所 示 的 筋 特征 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 
(4) 定义 加 材料 的 方向 和 筋 的 厚度 。 在 模型 中 单 击 “ 方 向 ”箭头 ， 直 至 箭头 的 方向 如 
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图 3.15 所 示 ; 在 操控 板 中 的 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 7.0。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 | 多 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~]。 








计 3.14 截面 至 图 图 3.15 定义 加 材料 方 癌 


Step9. 添加 图 3.16b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 贺 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
避 倒 国 角 0... 命令 ， 选 取 图 3.16a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.5。 





SN 放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 3.16 倒 圆 角 2 


Step10. 保存 零件 模型 文件 。 


fa 


实例 4 塑料 溥 板 


实例 概述 

本 实例 主要 运用 了 如 下 命令 : 拉 伸 、 基 准 曲 线 、 扫 描 、 圆 角 和 抽 壳 。 练 习 过 程 中 应 注意 
如 下 技巧 : 抽 壳 前 ， 用 一 个 实体 拉 伸 特征 填补 模型 上 的 一 个 缺口 ( 参见 Step4 ) , 在 创建 该 实 
体 拉 伸 特征 的 草 绘 截面 时 ， 又 灵活 运用 了 “使 用 边 " 的 命 爷 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 4.1 
所 示 。 


回 INSTANCE_BASE_COVER. PRT 
A RIGHT 

A TDP 

A FRONT 

Tx PRT_CSYS_DEF 

向 拉 伸 1 

gr 伸 出 项 标识 66 

向 拉 伸 2 

总 便 贺 般 1 

a 虱 贺 和 角 2 

过 1 
中 在 此 插 信 


十 


十 





4.1 零件 模型 及 模型 树 





说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch04\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 INSTANCE BASE_COVER-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\chOA\INSTANCE_BASE_COVER ex.prt。 

Step2. 添加 图 4.2 所 示 的 特征 一 一 伸 出 项 扫描 特征 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 岳 六 DD ms 扫描 (8) mp> 伸 出 项 中 命令。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 

@ 选择 “扫描 轨迹 ”菜单 中 的 +t 中 Yj 间 尖 轴 训 ) 命令。 

@ 定义 扫描 轨迹 的 草 绘 平面 及 其 垂直 参考 面 ， 选择 国葬 下班 命 令 ， 选 择 RIGHT 基准 
平面 作为 草 绘 面 ， 选 择 距 弛 哺 正 ) ep Botton (底部 ) 命 令 ， 选 择 TOP 基准 平面 作为 参考 面 。 
G@) 定义 扫 拉 轨迹 晶 图 的 参考 : 进入 重 绘 环境 后 ， 选 取 图 4.3 中 的 边线 为 章 绘 参照 。 

@ 绘制 并 标注 图 43 所 示 的 轨迹 草图 ， 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 |。 














绘制 此 中 心 线 作 


选取 此 边 为 参照 ~ 、 为 和 有 上 
’ 





4.2 ” 扫 摘 特征 1 4.3 定义 扫描 轨迹 
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(3) 定义 起 点 和 终点 的 属性 。 在 弹出 的 “属性 ”菜单 中 ， 选 择 "e 名 并 而 ) > 


Done {守成 ) 命令 , 


(4) 创建 扫描 特征 的 截面 ， 绘 制 并 标注 图 4.4a 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 草 绘 
工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 

















| 1 二 2 
< 时 | 六 区 R25.0 
1 人 
1 : | > 
| 个 | | 和 
oe | | 
下 SA Lv- 
| ~ R25.0 二 ~ | 
2 : 所 1 
一 i os 
a) 与 屏幕 平行 的 状态 b) 与 屏幕 不 平行 的 状态 


4.4 扫描 截面 草 网 


(5) 单 击 扫描 特征 信息 对 话 框 下 部 的 [确定 | 按钮， 完成 扫描 特征 的 创建 。 
Step3. 添加 图 4.5 所 示 的 实体 拉 伸 特征 2， 选 择 下 拉 菜 单 项 AD 到 条 拉 伸 国 . 
命令 ， 草 绘 平面 及 草 绘 平面 的 参照 平面 如 图 4.5 所 示 ， 参 照 方向 是 国 ， 特 征 的 截面 草图 如 




















图 4.6 所 示 (四 条 边线 均 为 “使 用 边 ”); 拉 伟 方 式 为 些 然后 选择 图 4.5 所 示 
的 曲面 。 
选 此 侧面 为 草 绘 平 面 的 参照 平面 mh 
\ ZA 
\ 二 PE 
\ Wn, SN 
拉 伸 至 此 面 
选 此 底面 为 草 绘 平面 
4.5 实体 拉 伸 特征 2 4.6 ”特征 截面 草图 





Step4. 添加 图 4.7b 所 示 的 圆 角 特征 1， 选择 下 拉 菜 单 荐 AD。 到。 倒 国外 虽 命令 ， 
选择 图 4.7a 中 的 两 条 边线 为 要 倒 圆 角 的 边线 : 圆 角 半径 值 为 3.0。 


“选取 这 两 条 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
4.7 创建 圆 角 特征 1 
Step5. 添加 图 4.8b 所 示 的 圆 角 特征 2， 相 关 操 作 参 见 Step4， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
4.8 创建 圆 角 特征 2 





x a 人 、 HH | | 三 = 人 
Step6. 添加 抽 壳 特征 1: 选择 下 拉 菜 单 畦 个 ”ep> 加 壳 册 命令; 要 去 除 的 面 如 图 4.9 


所 示 ， 壁 厚 值 为 2.0。 
0 一 
人 要 移 除 的 面 


4.9 抽 壳 特征 1 








Step7. 保存 零件 模型 。 


实例 5 形 圭 


实例 概述 

本 实例 设计 了 一 个 简单 的 圆 形 盖 ， 主 要 运用 了 旋转 、 抽 壳 、 拉 伸 和 倒 圆 角 等 特征 
命 印 ， 先 创建 基础 旋转 特征 ,再 添加 其 他 修饰 ， 重 在 零件 的 结构 安排 。 才 件 模型 及 模 
型 树 如 图 5.1 所 示 。 






Ef RIGHT 由 -is 旋转 2 
TOF 让 拉 伸 3 

: 有 A FRONT : 2 人 例 加 和 角 3 
x PRT_CSYS_DEF … 回 过 1 

由 "iio 旋转 1 : a -省 人 屋 贺 前 4 





由 -如 7 控 伸 1 一 人 倒 圆 角 5 
各 拉 伸 2 由 - 白 拉 伸 4 
-一 人 倒 圆 角 1 由 - 骆 控 伸 5 
:… 人 曾 圆 前 2 i 吊 在 此 插 六 、 


从 A 向 查看 


5.1 零件 模型 及 模型 树 





说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 INSTANCE_PART_COVER-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\chO5\INSTANCE_PART_COVER _ex.prto 

Step2. 创建 图 5.2 所 示 的 零件 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 

(1) 选择 下 拉 菜单 丘 和 DD”e=> 部 拉 伸 名 命令 ， 系 统 弹出 拉 伸 特 征 操控 板 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命 
令 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 “ 草 
绘 ” 对 话 框 中 的 [ 草 蔡 | 掖 钮 。 绘 制图 5.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 

(3) 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 170.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~|. 


~ ' 32.0 6.0 
' 放大 图 
R10.0 靶 一 一 

-一 R250 | 


图 $.2 拉 伸 1 图 5.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 5.4 所 示 的 零件 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 手 人 加 es 口 ” 拉 伸 正 ) 命令， 系统 弹出 拉 伸 特征 操控 板 。 
(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 芝 内 部 草 拔 .… 命 
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令 , 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 参照 平面, 方向 为 国 ; 单 击 “ 草 
绘 ” 对 话 框 中 的 [ 草 缀 j 按 钮 。 绘 制图 5.5 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y |。 
(3) 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 170.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 


rr 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





大 图 
5.4 拉 伸 2 5.5 ”截面 草图 





Step4. 添加 图 5.6b 所 示 的 圆 角 特征 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 插 XOD > 
证 全 国外. 命令 ， 选 取 图 5.6a 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 6.0。 


这 四 条 边线 为 
贺 角 放置 参照 ~、 /A 了 入 一 ) f 7 和 


bap MA 4 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
5.6 倒 圆 角 1 





Step5. 添加 图 57b 所 示 的 圆 角 特征 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 其 AOD 到 
也 倒 国 外 号 命令 ， 选 取 图 5.7a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半径 值 为 15.0。 

Step6. 创建 图 58 所 示 的 基准 平面 一 DTM1。 选 择 下 拉 菜 单 插 XOD > 
异型 共和 四 ”esp 27 干 面 起 命令， 选择 FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 在 对 话 框 中 选择 约 








’ 
此 边线 为 加 角 放置 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.7 倒 圆 角 2 


Step7. 添加 图 5.9 所 示 的 旋转 特征 一 一 旋转 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 De 5“? 诈 转 多 命令， 系统 弹出 旋转 操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 愉 内 部 草 给 ， 
命令 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参照 平面 ， 方向 为 国 |， 
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单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [ 草 芭 按钮 。 绘 制图 5.10 所 示 的 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 单 击 沁 


按钮 。 
(3) 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转 类 型 虎 | ( 即 “ 定 值 ”)， 输 入 角度 值 360.0， 单 击 | 性 | 按钮 。 





图 5.8 DTMI1 基准 平面 图 5.9 旋转 2 图 5.10 ”截面 草图 


Step8. 添加 图 5.11 所 示 的 零件 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 加 

(1) 选择 下 拉 菜 单薄 入 加 ”ep 名 拉 伸 区， 命令。 在 操控 板 中 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 加 
被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 划 给 命令 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 单 击 名 加 按钮 ， 方 
向 为 上， 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [ 营 疆 按钮。 选取 图 5.12 所 示 的 边线 为 参照 ， 然 
后 绘制 图 5.12 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 

(3) 在 操控 板 的 “选项 ”界面 中 , 将 “ 侧 1” 和 “ 侧 2” 的 深度 类 型 都 设置 为 日 ( 穿 透 )， 
如 果 方 向 相反 ， 单 击 双 进行 调整 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 特征 的 创建 。 




















| 
100.0 





LE ~、 选取 此 边线 
图 5.11 ” 拉 伸 3 图 5.12 截面 草图 


Step9. 添加 图 5.13b 所 示 的 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 手中 mm 和- 
证 人 加币 四， 命令， 选取 图 5.13a 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 6.0。 





’ 
YY» \JA) i 、 
这 四 条 边线 为 
圆 角 放置 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 $.13 倒 圆 角 3 
Step10. 创建 图 5.14b 所 示 的 抽 壳 特征 一 一 过 1。 选 择 下 拉 菜 单 乓 和 ee 辐 壳 山 命 
令 ; 选取 图 5.14a 所 示 的 模型 表面 为 要 去 除 的 面 ;在 操控 板 的 “厚度 ”文本 框 中 ， 输 入 壳 的 
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壁 厚 值 3.0， 预 哎 并 完成 抽 元 特征 1。 


要 去 除 的 面 、_4 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 5.14 壳 1 
= 、 a pi wy 
Step1l1. 添加 图 5.15b 所 示 的 圆 角 特征 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 甘 和 > 
避税 回 角 @) 命令 ， 选 取 图 5.15a 所 示 的 两 条 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 


二 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.15 倒 圆 角 4 
、 一 ]/ 百 \ Le | | 
Step12. 添加 图 5.16b 所 示 的 圆 角 特征 一 倒 圆 角 和 5。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 D> 
六 倒 国 和 0. 命令， 选取 图 5.16a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 6.0。 


im 
me» 





Cs 
Ed 
Cd 


圆 角 放置 参照 












一 一 一 





此 边线 为 圆 角 放置 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.16 倒 圆 角 5 


Step13. 添加 图 5.17 所 示 的 零件 拉 伸 特征 一 盖 拉 伸 4。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 括 入 ”ep 辑 拉 伸 名 命令 。 在 操控 板 中 确认 “ 移 除 材 料 ”按钮 | 要 
被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 室内 部 草皮 命令， 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 , 单 击 “ 草 
给 ”对话 框 中 的 [ 草 给 |] 按钮。 绘制 图 5.18 所 示 的 截面 草图 单 击 “ 完 成 ”按钮 |V |。 

(3) 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 E， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y， 完 成 特征 的 创建 。 








1 
as 


图 5.17 拉 伸 4 图 5.18 ”截面 草图 
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Step14. 添加 图 5.19 所 示 的 零件 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插 XO 《天 加 拉 介 天， 命令。 在 操控 板 中 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 加 
被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 二 部 草 缀 命令 ， 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 眶 一， 单 击 “ 草 
绘 ” 对 话 框 中 的 [ 草 丝 ) 按 钮 。 绘 制图 5.20 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 

(3) 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 上 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 特征 的 创建 。 











图 5.19 拉 伸 5 图 5.20 ”截面 草图 


Step15. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 6 排 气 害 


实例 概述 
该 实例 中 使 用 的 命 分 比较 多 ， 主 要 运用 了 拉 伸 、 扫 描 、 混 合 、 倒 圆 角 及 抽 这 等 特 
命 分 ， 建 模 思 路 是 先 创建 互相 交 玛 的 拉 伸 、 扫 描 、 混 合 特征 ， 再 对 其 进行 抽 壳 ， 从 
而 得 到 模型 的 主体 结构 ,其 中 扫描 、 混 合 特征 的 综合 使 用 是 重点 ， 务 必 保证 草图 的 正 
确 性 ,否则 此 后 的 圆 角 将 难以 创建 。 该 规 件 模型 及 模型 树 如 图 6.1 所 示 。 








[可 INSTAHCE MAIN_ HOUSING. PRT 


ra RIGHT 友人 屋 圆 2 

: . A TOP : 书 倒 图 和 朋 3 
IT 由 - 辐 阵 列 1 / 拉 伸 3 
入 交 PRT CeYs DEF 由 - 镜像 1 

器] 控 伸 1 | 一 加 高 1 

仲 出 项 标识 58 由 - -各 控 伸 4 

要 [a 坤 出 项 标识 117 由 -如 控 伸 5 

-0 拉 伸 2 下 倒 加 多 4 
的 仙 加 和 1 中 在 此 插入 








6.1 “零件 异型 和 模型 树 


说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch06\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 INSTANCE_MAIN_HOUSING-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\chO6\INSTANCE_MAIN_HOUSING ex.prto 

Step2. 添加 图 6.2 所 不 内 扫描 伸 出 项 特征 一 一 伸 出 项 标识 58。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 (TD) wee 扫描 谷 ) Pep 促 出 项 让)... 命 今 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 

@ 选择 “扫描 轨迹 ”菜单 中 的 于 st 中 王 本 加 生 机 本) 命令 。 

@ 定义 扫描 轨迹 的 草 绘 平面 及 其 垂直 参考 面 ， 选 择 Bs 革 于 天 命令 ， 选 择 TOP 基准 平 
面 作 为 草 绘 面 ， 选 择 吐 ” 博 和 下) esp Riaht 证 ) 命令 ， 选 择 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 。 

如 绘制 图 6.3 所 示 的 轨迹 草图 ， 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y|. 

(3) 定义 起 点 和 终点 的 属性 。 在 弹出 的 “属性 ”菜单 中 ， 选 择 Y** 到 五 目 由 条 ) ms> 


Done (十 成) 命令 。 


(4) 创建 扫描 特征 的 截面 。 绘 制图 6.4 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 
的 “完成 ”按钮 六 |。 
(5) 单 击 扫描 特征 信息 对 话 框 下 部 的 [ 确定 | 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 
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R180.0 
ER I 
图 6.2 伸 出 项 标识 58 图 6.3 ”绘制 轨迹 草图 图 6.4 ”扫描 截面 草图 


Step3. 创建 图 6.5 所 示 的 混合 伸 出 项 特征 一 一 伸 出 项 标识 117。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 四 ”ep 混合 ， es 仲 出 项 命 今 。 








(2) 定义 混合 类 型 和 截面 类 型 。 在 系统 弹出 的 9s 和 中 人 六 ;六 i 先 择 
Farallel [于 行 ) 硬 一 对 Eaular Sec (规则 截面 ) | Done (完成 ) 命令 。 








(3) 定义 混合 属性 。 在 弹出 的 要 TRIBWES 二 性 ) 中， 选择 ET 和 可 一 >>。 Do 完成 ) 


(4) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 

Q@ 定义 混合 截面 的 草 绘 平 面 。 选 择 且 生生 生命 邻 ， 选 择 图 6.6 所 示 的 面 作为 草 绘 
平面 ， 然 后 选择 攻 EOREEION 末 疝 | 一 >。 0ka7 (确定 ) esp Top (而 ) 命 令 ， 选 择 FRONT 基 
准 平面 为 参照 平面 ， 此 时 系统 进入 草 绘 环境 。 









草 绘 平面 








6.5” 伸 出 项 标识 117 图 6.6 定义 草 绘 平 面 
@) 定义 草 绘 截面 的 参照 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 草 绘 面 的 边线 作为 参照 。 
(3) 绘制 并 标注 草 绘 截面 ， 如 图 6.7 所 示 。 
(5) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 
Q 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 切 可 鼎 徊 ) 命令 (或 选择 下 拉 菜 单 
草 给 (6) ms 特征 工具 如) sp 切换 截面 立 ) 命 人 ) 。 
@) 绘制 并 标注 草 绘 截面 ， 如 图 6.8 所 示 。 





140.0 





| | 


6.8 第 二 个 截面 





6.7 第 一 个 截面 
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(6) 完成 前 面 的 所 有 截面 后 ， 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y|， 

(7) 定义 深度 属性 ， 选 择 二 EP 于 度 一 > 用人 和 于 

(8) 输入 截面 间 的 距离 。 在 系统 囊 续 入 震 面 史 汲 朗 的 提示 下 ， 输 入 第 二 截面 到 第 一 截面 的 
距离 值 160.0， 单 击 “ 操 控 板 完成 ”按钮 Y]。 

(9) 单 击 混合 特征 信息 对 话 框 中 的 纠 故 按钮， 预览 所 创建 的 混合 特征 。 

(10) 单 击 特征 信息 对 话 框 中 的 [确定 j 按 钮 。 至 此 ， 完 成 混合 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 图 69 所 示 的 拉 他 特征 一 拉 伸 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 匡 和 四 ”es 部 拉 伸 加. 命令， 系统 弹出 拉 伸 特征 操控 板 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 强 出 的 快捷 菜单 中 过 反攻 天 命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 取 图 6.10 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 和 参照 平面 ， 方 向 为 国 到 ， 
单 击 对 话 框 中 的 [ 草 些 ] 按 钮 。 绘 制图 6.11 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 .| 按钮 。 

(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 出， 输入 深度 值 15.0。 单 击 [所 | 按钮， 预览 所 创建 的 
特征 ;， 单 击 .%| 按 钮 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]， 





=—b> Done GE 成 }) 








108.0 EE i 


100.0 


图 6.9 拉 伸 2 图 6.10 定义 草 绘 参照 图 6.11 截面 草图 





Step5. 添加 图 6.12b 所 示 的 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 镍 和 D> 
也 倒 贺 角 血 命令， 选择 图 6.12a 所 示 的 四 条 边 链 为 要 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 30.0。 








这 四 条 边 链 为 
圆 角 放置 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.12 ” 倒 圆 角 1 四 
Step6. 添加 图 6.13b 所 示 的 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 荐 XO 一 权 
汪 阔 贺 角 上 @) 命令， 选择 图 6.13a 所 示 的 边 链 为 要 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 30.0。 





此 边 链 为 圆 角 放置 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.13 倒 圆 角 2 
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Step7. 添加 图 6.14b 所 示 的 圆 角 特征 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 御 和 D> 
证 倒 园 外山 命令， 选择 图 6.14a 中 的 边 链 为 要 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 400.0。 





此 边 链 为 圆 角 放置 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 6.14 倒 圆 角 3 


Step8. 添加 图 6.15 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 3。 加 
(1) 选择 下 拉 菜单 指 入 加。 加 拉 伸 加 命令 。 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |。 
(2) 定义 草 绘 截面 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 曹 给 命令 ， 进 
入 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 选 取 图 6.16 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 和 参照 平面 ， 方 向 是 国 ， 在 “ 草 绘 ” 
对 话 框 中 单 击 [ 草 泽 | 掖 钮 。 绘 制图 6.17 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 | 按钮 。 
(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 目 ( 穿 透 )， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]， 





是 参照 平面 
/ 





图 6.15 ” 拉 伸 3 图 6.16 。 定义 草 绘 参照 图 6.17 ”截面 草图 

Step9. 创建 图 6.18 所 示 的 阵列 特征 一 阵列 1。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 Step8 中 创建 的 拉 伸 3, 然后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 
命令 ， 弹 出 阵列 操控 板 。 

(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 的 | 造 艳 ] 界 而 中 选中 国 引 . 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 选择 以 “尺寸 ”方式 控制 阵列 。 

(4) 给 出 增 量 (间距 )、 阵 列 个 数 。 选 取 图 6.19 所 示 的 尺寸 20 为 阵列 方向 尺寸 ， 在 操 
控 板 中 设置 增 量 (间距 ) 值 900， 输入 阵列 个 数值 3， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 阵列 特征 的 创建 。 





图 6.18 阵列 1 图 6.19 ”阵列 方向 设置 


Step10. 创建 图 6.20b 所 示 的 镜像 特征 一 镜像 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 2 
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和 阵列 1 特征 为 镜像 源 ， 选取 下 拉 菜 单 编辑 {Ems | 镇 悦 代 ).， 命令 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 镜像 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 站， 完成 镜像 特征 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 6.20 ”镜像 1 
Step11. 创建 图 6.21b 所 示 的 抽 壳 特征 一 过 1。 选 择 下 拉 菜单 竹 和 De 回 壳 册 . 命 
令 ; 按 住 Ctrl 键 ,选取 图 6.21a 所 示 的 两 个 表面 为 要 去 除 的 面 ; 在 操控 板 的 “厚度 ”文本 框 
中 ， 输 入 壳 的 壁 厚 值 8.0， 预 览 并 完成 抽 壳 特征 1。 


要 去 除 的 面 - 








a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 6.21 壳 1 

Step12. 添加 网 6.22 所 示 的 拉 伸 特征 -一 拉 伸 4。 加 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ”es 名 拉 伸 到 命令 , 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 [四 | 

(2) 定义 草 绘 截面 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 草 给 命令， 进 
入 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 图 6.23 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 
是 医 旱 ， 在 “ 草 绘 ”对 话 杠 中 单 击 [二 答 按钮 。 绘 制图 6.24 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 工具 栏 
中 的 “完成 ”按钮 六 |。 

(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 尖 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 (YY， 完 成 特征 的 创建 。 

Step13. 添加 网 6.25 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 5。 加 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ”es 器] 拉 伸 到 命令 , 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 四。 


i PR i 
A 


”| 
图 6.22 拉 伸 4 图 6.23 定义 草 绘 参照 图 6.24 截面 草图 











(2) 定义 草 绘 截面 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 正 攻 内 部 章 经 .命令 ， 进 
入 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选取 图 6.26 所 示 的 模型 表面 为 章 绘 平面 ，RIGHT 基准 平 面 为 参照 平面 ， 
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方向 是 国 E 国 ， 在 “ 草 绘 ”对 话 框 中 单 击 [ 草 丝 ] 按 钮 。 绘 制图 6.27 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y 加 
(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 涯 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj)， 完 成 特征 的 创建 。 


草 绘 平面 





ol Ce 
R30.0 
| = 
图 6.25 拉 伸 5 图 626 定义 章 绘 参照 图 6.27 截面 图 形 





Step14. 添加 图 6.28b 所 示 的 圆 角 特征 一 一 倒 贺 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 医 XD mi> 
忆 久 回 角 旧 命令， 选取 图 6.28a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 8.0。 











a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.28 倒 圆 角 4 


Step15. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 7 挖掘 机 铲 斗 


实例 概述 

本 实例 主要 运用 了 拉 伸 、 倒 圆 角 、 抽 壳 、 阵 列 和 镜像 等 特征 命 分 ， 其 中 的 主体 造 
型 是 通过 实体 倒 了 一 个 大 圆 角 后 抽 这 而 成 的 ， 构 思 很 巧妙 。 震 件 模 型 及 模型 树 如 图 7.1 
所 示 。 





I DIe HAD. PRT 由 [阵列 1 ” 拉 伸 2 
-om A RIGHT 下 A DTHL 
TOF 上 拉 圳 3 
7 PEON 一 由 川中 镇 像 1 
1 axFRT_CSYS_DEF 器 ” 拉 伸 4 
四 * 谢 ? 拉 伸 1 听 ] 拉 伸 5 
倒 圆 攻 1 | 在 此 插 六 
~ : a 1 





7.1 零件 模型 及 模型 树 





说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch07\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 DIG_HAND-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\chO7\DIG_HAND ex. 

Step2. 添加 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 ; 菜单 搬入。 间 回 用品 命令， 选 
取 图 7.2 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 170.0。 

Step3. 创建 图 7.3b 所 示 的 抽 壳 特征 一 一 壳 1。 选 择 下 拉 菜 单 转 ^ 四 ”ep 回 壳 山 … 命 
令 ; 选取 图 7.3a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ; 在 操控 板 的 “厚度 ”文本 框 中 ， 输 入 膏 的 
壁 厚 值 20.0; 预览 并 完成 抽 党 特征 1。 








要 移 除 的 面 





此 边线 为 贺 角 放置 参照 
/ 





a) 抽 赵 前 : b) 抽 壳 后 
图 7.2 倒 圆 角 1 图 7.3 壳 1 
Step4. 添加 图 7.4 所 示 的 实体 拉 伸 特征 一 拉 储 2 
(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 D> 名 拉 伸 所， 命令， 系统 弹出 拉 伸 操控 板 。 
(2) 在 操控 板 中 单 击 总 四 按钮 ， | 定义 ..， 按钮。 选取 图 7.5 所 
示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 
框 中 的 [ 草 终 j 按 钮 ， 绘 制图 7.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y|， 
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(3) 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 则 ， 拉 仲 深度 值 为 40.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [| 





ee 
7.4  ” 拉 伸 2 7.5 定义 草 绘 平面 








Step5. 创建 图 7.7 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 选中 Step4 中 的 拉 伸 2， 然 后 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 ， 
弹出 阵列 操控 板 。 

(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 的 | 渤 项 | 界面 中 选中 国 下 . 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 选择 以 E 一 方式 控制 阵列 。 

(4) 选取 图 7.8 所 示 的 平面 为 阵列 参照 平面 ， 在 操控 板 中 设置 增 量 (间距) 值 80， 输 
入 阵列 个 数值 5， 并 按 回 车 键 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~]. 

Step6. 创建 图 7.9 所 示 的 基准 平面 一 DTM1,。 选 择 下 拉 菜 单 的 和 DD ep 恒 型 基准 ， 
一 订 址 面 由 命令， 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 择 TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 
选择 约束 类 型 为 版 加 ， 偏 移 距 离 值 为 192.0。 


选取 该 平面 AAA 


图 7.7 阵列 1 图 7.8 定义 阵列 参照 平面 图 7.9 DTMI1 基准 平面 

Step7. 添加 图 7.10 所 示 的 零件 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 加 

(1) 选择 下 拉 菜单 括 XD ”天 器] 拉 伸 下 命令。 在 操控 板 中 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 加 
被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截 面 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 内 部 草 给 命令 ， 
选取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 是 于 于 , 单 击 “ 草 
绘 ”对 活 框 中 的 [ 草 芭 | 按钮 。 绘 制图 7.11 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 I 

(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 E 目 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 
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< 
图 7.10 拉 伸 3 图 7.11 截面 草图 





Step8. 创建 图 7.12b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 3 特征 为 镜像 源 ， 
选取 下 拉 菜 单 轩 5 虽 ”me 的 镜像 菩 命令 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 完 成 镜像 特 


征 的 创建 。 


RS 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 7.12 ”镜像 1 
Step9. 创建 图 7.13 所 示 的 实体 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 
(1) 选择 下 拉 菜单 国人 ”ee 名 拉 促 名. 命令 ， 系 统 弹 出 拉 仲 操控 板 。 
(2) 在 操控 板 中 单 击 部 时 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 界面 中 单 击 | 定义 .， 按 钮 。 选 取 TOP 基准 
平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 有 一 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 疆 ] 控 包 ， 
绘制 图 7.14 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 











图 7.13 拉 伸 4 图 7.14 截面 草图 





(3) 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 180.0;， 单 击 忆 5 按钮 进行 预览 ， 然 
后 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 

Step10. 添加 图 7.15 所 示 的 零件 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 加 

(1) 选择 下 拉 菜 单 拖 X 凶 ”到 提 器 ] 拉 伸 区 命令， 在 操控 板 中 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 加 
被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 夫 部 草 缀 命令 ， 
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选取 图 7.16 中 的 面 为 草 绘 平面 和 参照 平面 ,方向 为 国 时 , 单 击 “ 草 绘 " 对 话 框 中 的 [草堂 】 
按钮 。 绘 制图 7.17 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 VY | 
(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 EB 目 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完成 特征 的 创建 。 





”一 草 绘 平面 
S| 参照 平面 ® | 
AAA ER 
7.15 拉 伸 5$ 7.16 定义 车 绘 平面 7.17 截面 草图 


Step11. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 8 次 毗 杂 体 


实例 概述 
本 实例 主要 采用 的 是 一 些 基本 的 实体 创建 命 合 ， 如 实体 拉 伸 、 拔 模 、 实 体 旋转 、 切 削 、 
阵列 、 孔 、 螺 纹 修饰 和 倒 角 等 ， 重 点 是 培养 构建 三 维 模型 的 思想 ， 其 中 对 各 种 孔 的 创建 需 


要 特别 注意 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 8.1 所 示 。 















DI FUMP_PODY. FRT 切合 角 1 . /7 0THS 
7 RIGHT 和 .6 拉 忆 - 各 " 拉 伸 8 习 镶 便 3 
47 TOF 了 刘 制 度 1 + 必 [ 避 阵列 17 筷 了 
Z7 FRONT 区 例 贺 角 1 他 倒 圆 角 5 
Tx PRT_CSYS_DEF 翅 倒 圆 角 2 人 倒 贺 角 6 
4 拉 伸 1 9 人 倒 圆 角 了 
A ITH Dh: + 2 倒 圆 角 8 
A ITH? 3 倒 贺 角 3 他 倒 圆 角 9 
导语 拉 促 2 A DT :人 屋 圆 和 10 
村 和 " 拉 伸 3 和 -和 拉 伸 7 站 倒 国 币 11 
世上 拉 伸 4 人 a 让 在 此 插 六 


十 





8.1 零件 模型 及 模型 树 





说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch08Neference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 PUMP_BODY-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\ch0O8\PUMP_BODY _ex.prt。 

Step2. 创建 图 8.2 所 示 的 基准 平面 一 DTMI1。 

(1) 单 击 “创建 基准 平面 ”按钮 己 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

(2) 选取 FRONT 基准 平面 ， 然 后 在 “基准 平面 ”对 话 框 的 沼 敬 文本 框 中 输入 -70.0， 
并 按 回 车 键 ， 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 杠 中 的 _ 确定 _] 按 包 。 

Step3. 创建 图 8.3 所 示 的 基准 平面 一 DTM2。 单 击 “ 创 建 基准 平面 ” 按钮 之， 系统 弹 
出 “基准 平面 ”对 话 框 ,选取 图 8.3 所 示 的 模型 表面 ， 然 后 在 “基准 平面 ”对话 框 的 党 区 文 
本 框 中 输入 55.0， 并 按 回 车 键 ， 单 击 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 L_ 确 定 _j 按 钮 。 

Step4. 创建 图 8.4 所 示 的 实体 拉 伸 特征 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 御 和 D> 
园 拉 仿 名 ,命令 ; 在 绘图 区 中 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 交 内 部 草皮 … 命 仿 , 选取 DTM2 
基准 平面 为 晶 给 平面， 接受 系 统 默认 的 参照 平面 及 方 问 ;绘制 图 8.5 所 示 的 特征 截面 ， 单 
i 按钮 六 | 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 些 | 拉 伸 深度 值 为 48.0， 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 多， 完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
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选取 该 平面 为 参照 
\ 









RIGHT MIOP, 


~- DTM2 





ss FRONT 





DTM2 FRONT 
8.2 DTMI1 基准 平面 8.3 ”DTM2 基准 平面 8.4 拉 伸 2 


Step5. 创建 图 8.6 所 示 的 实体 拉 伸 特征 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AD 一 和 

站 拉 伸 名 命令 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 区 内 部 草 给 命令， 选取 图 8.6 
所 示 的 模型 表面 为 草 全 下面 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 于 , 绘制 图 8.7 所 示 的 
特征 截面 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~ | 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 (到 选 定 的 )， 选 择 图 8.6 
所 示 的 模型 表面 作为 拉 伸 终止 面 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|。 





| \ ”| 草 绘 平面 




















DTM2 RIGHT 一 、 -- > 
8.5 和 截面 草图 8.6 拉 伸 3 8.7 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 8.8 所 示 的 实体 拉 伸 特征 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 持 ^ 甸 > 

站 拉 伸 名, 命令。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 欠 内 部 草 给 命令 ， 选 取 图 8.8 
所 示 模 型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 攻 时 ,绘制 图 8.9 所 示 的 
下 而 刘 图 ， 单 击 “ 完 成 按钮 Y | 。 在 操控 板 中 选取 拉 伸 类 型 为 十 |， 在 深度 文本 框 中 输入 深 
度 值 5.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 








8.8 拉 伸 4 8.9 ”截面 草图 








Step7. 添加 图 8.10 oN 1。 

(1) 选择 下 拉 菜单 手 和 D ep 孔 名 命令 ， 或 单 击 命 令 按 钮 了。 

(2) 在 操控 板 中 按 下 螺 孔 类 型 按钮 大 |， 选 择 ISO 螺 孔 标准 ， 螺 孔 大 小 为 M18X1。 

(3) 定义 孔 的 放置 。 选 取 模 型 拉 伸 特征 4 的 端面 ， 按 住 Ctrl 键 选 取 基 准 轴 A_1 作为 放 
置 参 照 ， 放 置 类 型 为 区 一 . 
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(4) ati 形状 按钮， 进行 图 8.11 所 示 的 设置 。 
(5) 选取 深度 类 型 此 | 再 在 深度 文本 杠 中 输入 深度 什 96.0， 并 按 回 车 键 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 特征 的 创建 。 








全 四 
| | | 
| | 避 可 查 
| | 40.8 = | 
Le 17. OOD " et 二 
一 必定- 
| 118.0 | 
lv 包括 螺 综 曲面 
退出 埋头 孔 
图 8.10 孔 1 图 8.11 定义 和 孔 的 形状 


2 
(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD esp 全 首 册 ;ep 这 便衣 于). 命 仿 


(2) 在 模型 上 选择 图 8.12a 所 示 的 孔 的 内 边线 为 倒 角 放 置 参照 


此 边线 为 倒 
角 放 置 参照 ~~ 、、 











a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 8.12 倒 角 1 

(3) 选择 边 倒 角 方 案 。 本 例 选 取 国 吴广 宁 ， 

(4) 设置 倒 角 尺寸 。 在 操控 板 中 的 倒 角 尺 寸 文本 框 中 输入 值 1.0， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 | 按钮， 完成 个 角 特征 的 构建 。 | 

Step9. 创建 图 8.13 所 示 的 实体 拉 伸 特征 一 拉 伸 5。 选择 下 拉 菜 单 手 和 MD > 

可 拉 伸 加 .命令 ; 在 绘图 区 中 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关 内 部 草 崇 命令, 选取 图 8.13 
所 示 的 实体 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平面 及 方向 ， 绘 制图 8.14 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 旺 |， 深 度 值 为 9.0， 单 击 “ 完 成 ” 按 
铀 [Yj， 完 成 拉 促 特征 5 的 创建 。 











图 8.13 拉 伸 5 图 8.14 截面 草图 
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Step10. 对 图 8.15b 所 不 的 口 侣 创建 披 异 特征 一 一 僚 度 i 

(1) 选择 下 拉 菜单 王 和 De 工 伸 度 字 命令 ， 此 时 弹出 拔 模 操控 板 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.15a 所 示 的 两 个 模型 表面 〈 凸 台 的 一 周 侧 表面 ) 为 要 拔 模 
的 面 。 

(3) 单 击 操控 板 中 也 5 图 标 后 面 的 [? 单 击 此 处 这 加 项 目 。 区域， 选取 图 8.15a 所 示 的 凸 台 
的 顶 面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 拔 模 方向 为 垂直 于 凸 台 端 面向 外 。 

(4) 在 操控 板 的 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 8.0， 并 按 回 车 键 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 .Vj， 完 成 特征 的 创建 。 





要 拔 模 的 面 
/ 


拔 模 枢 轴 平面 





a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 8.15 和 斜 度 1 


Step11. 创建 图 8.16b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一- 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜单 若 X 加 ”到 向 
也 便 国 第 届 ... 命 令 。 选 择 图 8.16a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 。 圆 角 半 径 值 为 3.0， 并 按 回 车 
键 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 特征 的 创建 。 


-此 边线 为 贺 角 放置 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.16 倒 圆 角 1 





step12. 创建 图 8.17b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 “ 倒 圆 朋 2。 选 择 下 拉 菜 单 项 XD | => 
证 倒 加 外 名 命令, 在 模型 上 选取 图 8.17a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 的 半径 值 为 2.0。 

Step13. 创建 图 8.18 所 示 的 实体 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 折 和 D> 

可 拉 伸 名 ,命令 ; 在 绘图 区 中 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令 , 选取 图 8.18 
所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面， 接受 系统 默认 的 参照 平面 及 方向 ， 绘 制图 8.19 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 “完成 ”按钮 | 在 操控 板 中 选取 深度 基 型 过 (到 选 定 的 )， 选 择 图 8.18 所 示 的 
模型 表面 作为 拉 伸 终 止 面 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 
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选取 此 边线 为 
册 角 放置 参照 


— 
四 


草 绘 平面 
\ 





， 拉 伸 终 止 面 


BE/ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.17 倒 圆 角 2 图 8.18 拉 伸 6 


Step14. 对 图 8.20 所 示 的 凸 台 创建 拔 模特 征 一 斜 度 2。 选 择 下 拉 菜 单 苦 XD 到 


六 制度 色 .命令 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.20 所 示 凸 台 的 一 周 侧 表面 为 要 拔 模 的 面 。 选 取 图 
8.20 所 示 凸 台 的 顶 面 为 拔 模 枢 轴 平面 ， 拔 模 方 向 为 垂直 于 凸 
框 中 输入 拔 模 角 度 值 8.0。 


A、\ > 


侣 端面 回 外 。 在 操控 板 的 文本 





拨 模 枢 轴 平面 “” ,要 氢 模 的 面 





图 8.19 截面 草图 图 8.20 斜 度 2 


Step15. 创建 图 8.21b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 





倒 贺 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 D> 
汪 便 国 站 四， 命令， 选择 图 8.21a 所 示 的 边 链 为 贺 角 放置 参照 ， 圆 角 的 半径 值 为 3.0。 


Step16. 创建 图 8.22 所 示 的 基准 平面 一 DTM3。 单 击 久 按钮 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ” 
对 话 框 ， 选 取 FRONT 基准 平面 ， 偏 移 值 为 118.0 ， 单 击 [_ 确定 “|] 掖 钮 。 


选取 此 边 链 为 
圆 角 放置 参照 





a) 倒 圆 角 前 





b) 倒 圆 角 后 FRONT 
图 8.21 倒 圆 角 3 图 8.22 DTM3 基准 平面 


Step17. 创建 图 8.23 所 示 的 实体 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
9” 拉 伸 到 命令 ; 在 绘图 区 中 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关内 部 草 绽 命令 , 选取 图 8.23 
所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 接受 系统 默认 的 参照 平面 ,方向 为 国 暗 ; 绘制 图 8.24 所 示 的 截 


面 草图 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 %， 在 操控 板 中 单 击 选 取 深 度 类 型 些 ， 选 择 DTM3 基准 平面 作 
为 拉 伸 终 止 面 。 单 击 “完成 ”按钮 | 加 |. 
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” 
ea 


选取 该 平面 
为 草 绘 平面 





图 8.23 拉 伸 7 图 8.24 截面 草图 


Step18. 在 零件 模型 中 创建 关系 ， 其 目的 是 使 上 步 创建 的 拉 伸 凸 台 始终 位 于 中 间 位 置 。 
(1) 选择 下 拉 菜单 了 四 ”ep 关 示 四 命令， 此 时 系统 弹出 “关系 ”对 话 框 。 
(2) 在 模型 树 中 选取 拉 伸 2 和 上 一 步 创建 的 拉 伸 7， 此 时 模型 上 显示 出 拉 伸 特征 的 所 有 
尺寸 参数 特写， 如 图 8.25 所 示 。 
(3) 在 对 话 框 的 关系 编辑 区 输入 关系 式 d52 = d2012; 单 击 [确定 ] 控 乌 ， 完 成 关系 定义 。 
(4) 单 击 “ 再 生 ” 按 钮 忠 ， 再 生 模型 。 


R45.0 ~ 





Rd13 一 、 一 d12 





a) 数值 状态 
图 8.25 ”显示 参数 符号 


Step19. 对 图 8.26b 所 示 的 凸 台 创 建 拔 模特 征 一 斜 度 3。 选 择 下 拉 菜 单 若 X。 否 从 
六 伞 度 加, 命令， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.26a 所 示 的 凸 台 的 一 周 侧 表面 为 要 拔 模 的 面 。 选 取 
图 8.26a 所 示 的 凸 台 的 顶 面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 拔 模 方向 向 上 。 拔 模 角 度 值 为 -8.0， 完 成 特征 
的 创建 。 


总 


NR \ 





a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 8.26 和 斜 度 3 
、 [sr |] 
Step20. 创建 图 8.27b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 插口 。 mm- 
卫 侧 国 站 号 ,命令 ,在 模型 上 选择 图 8.27a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 的 半径 值 为 2.5。 
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一 


此 边线 为 圆 


角 放置 参照 IN 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.27 倒 圆 角 4 


Step21. 创建 图 8.28 所 示 的 拉 伸 特 征 一 拉 伸 8。 选 择 下 拉 菜单 和 D> 
加 拉 伸 如 命令， 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 加， 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
定 炙 内 部 草 给 命令， 选取 图 8.28 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平面 及 
方向 ， 选 取 图 8.29 所 示 的 两 个 圆 弧 的 边线 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 8.29 所 示 的 截面 草图 , 单 击 
“完成 ”按钮 Y， 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 为 此 |， 深 度 值 为 33.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y]， 
完成 拉 伸 8 的 创建 。 











了 的 边线 为 草 绘 参照 





图 8.28 拉 伸 8 图 8.29 ”截面 草图 


Step22. 创建 图 8.30 所 示 的 拉 伸 特 征 一 - 拉 伸 9。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AD。 一 人 

轩 拉 伸 名. 命令， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要 ， 选 取 图 8.30 所 示 的 凸 台 的 顶 面 为 草 绘 平 面 ， 

RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医生 加 ， 绘 制图 8.31 所 示 的 截面 草图 。 单 击 “ 完 成 ” 按 

钮 MY， 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )， 选 择 图 8.30 所 示 的 基准 轴 A_1 作为 拉 伸 
终止 位 置 参 照 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 拉 伸 9 的 创建 。 

草 绘 平面 、_ 







选取 该 轴 为 
拉 伸 终止 参照 





图 8.30 拉 伸 9 图 8.31 截面 草图 


Step23. 创建 图 8.32 所 示 的 螺纹 修饰 特征 一 一 修饰 标识 745。 
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(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 0 ep 悠久 加 1 一 阳 ， 照 作 加 命令 ,系统 弹出 “修饰 : 螺纹 ” 
对 话 框 和 “选取 ”对 话 框 。 

(2) 选取 图 8.32 所 示 孔 的 内 表面 为 要 进行 螺纹 修饰 的 曲面 。 

(3) 选取 螺纹 的 起 始 曲面 : 选取 凸 台 的 顶 面 为 螺纹 起 始 面 。 

(4) 定义 螺纹 的 长 度 方向 和 长 度 ， 以 及 螺纹 顶 径 。 完 成 上 步 操 作 后， 螺纹 深度 方向 
箭头 朝向 实体 内 部 ， 并 弹出 属 IEEETION 的 让] 菜单。 

人 在 民 DIEEETIOR 六 间 ) 菏 单 中 选择 中 s7 (确定 ) 命令 。 

@ 在 菜单 中 选择 WT。 5wface 芋 曲 面 ) es Done ( 尘 成 ) 命令 ， 然 后 选取 图 8.33 所 示 的 底 
面 为 螺纹 修饰 的 终止 面 。 

@ 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 螺纹 大 径 值 18.0， 并 按 回 车 键 。 

(5) 完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹 出 攻 ENEGW 哇 年 过 数 菜 单 ， 在 此 菜单 中 选择 


Doner/ Return G5 成 / 惨 回 } 命 今 。 


(6) 单 击 “ 修 饰 ， 螺 纹 ” 对 话 框 中 的 | 预 蝎 按钮， 预览 所 创建 的 螺纹 修饰 特征 (将 模型 
显示 换 到 线 框 状 态 ， 可 看 到 螺纹 示意 线 )， 可 单 击 对 话 框 中 的 [ 确定 | 控 钮 。 








选取 该 平面 
-一 为 修饰 曲面 





A 选取 该 平面 为 
修饰 终止 面 
图 8.32 ”修饰 标识 745 图 8.33 ”定义 修饰 终止 面 


Step24. 创建 图 8.34b 所 示 的 倒 角 特征 -一 倒 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 插入 D> 
赣 角 出) ， mm 和 过 全 角色 命令， 在 模型 上 选择 图 8.34a 所 示 的 孔 的 内 边线 为 倒 角 放置 参 
照 ， 选 取 国 时 | 方案， 在 尺寸 文本 框 中 输入 值 1.0， 完 成 倒 角 2 的 创建 。 





此 边线 为 倒 
角 放 置 参 照 ” 守 a 
a b) 倒 角 后 


图 8.34 倒 角 2 
Step25. 添加 图 8.35 所 示 的 孔 特 征 一 “和 孔 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 XO 到 和 iT 也 的 命令。 


定义 孔 的 放置 参照 ， 选 取 图 8.35 所 示 的 模型 内 表面 ， 按 住 Ctrl 键 选取 图 8.35 所 示 的 基准 轴 
A_3 为 孔 的 放置 参照 , 放置 类 型 为 国 一 ; 在 操控 板 中 输入 直径 值 16.0, 选取 深度 类 型 为 此 
再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 15.0， 完 成 特征 的 创建 。 
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Step26. 创建 图 8.36 所 示 的 旋转 特征 一 一 旋转 1。 

(1) 选择 下 拉 菜单 荐 AD 一 和 5 请 畦 加,… 命令 ， 在 出 现 的 操控 板 中 确认 “实体 ”类 型 
按 乌 口 | 被 按 下 ， 并 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 [ 慨 |. 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 选 取 有 二 作 为 草 绘 平 面 参 照 的 方向 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 答 按钮。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 8.37 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 则 ， 旋 转角 度 值 为 360.0; 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%| 
完成 特征 的 创建 。 





选取 该 轴 为 也 。 2 
的 放置 参照 “了 ~ 
| 
| 





三 一 
I 





T 1 
图 8.35 孔 2 图 8.36 旋转 1 图 8.37 ”截面 草图 


Step27. 添加 图 8.38 所 示 的 孔 特征 一 和 孔 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 名 ep 和 孔 加 命令。 
按 住 Ctrl 键 选取 图 8.38 所 示 的 模型 内 表面 和 图 8.38 所 示 的 基准 轴 A_9 为 参照 , 放置 类 型 为 
国 理 ,输入 直径 值 22.0， 选 取 深 度 类 型 BE ( 即 “ 穿 透 ")， 完 成 孔 特 征 3 的 创建 。 

Step28. 创建 图 8.39 所 示 的 基准 轴 一 一 A_10。 

(1) 单 击 工具 栏 上 的 “基准 轴 ” 按 钮 ”， 系 统 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
(2) 选择 图 8.39 所 示 的 侧 表面 为 草 绘 参照 ， 在 “基准 轴 ” 对 话 框 中 将 约束 类 型 设置 为 











(3) 单 击 “基准 轴 ” 对 话 框 中 的 [_ 确 证“_| 按 钮 。 







=、 选取 该 平面 为 
选取 该 轴 为 孔 一 ,二 ”和 孔 的 放置 参照 
的 放置 参照 : 
A 选取 该 平面 为 
eS 轴 的 放置 参照 
DB 
图 8.38 了 和 孔 3 图 8.39 ”A_10 基准 轴 


Step29. 添加 网 8.40 所 示 的 孔 特 征 一 一 了 闻 4。 

(1) 选择 下 拉 菜单 其 ”到 和 和 孔 吕 .命令 。 

(2) 选取 图 8.40 所 示 凸 台 的 顶 面 ， 按 住 Ctrl 键 选取 上 一 步 创 建 的 基准 轴 A_10 为 参照， 
放置 类 型 为 区 表 . 
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(3) 在 操控 板 中 按 下 螺 孔 类 型 按钮 天 |， 选 择 ISO 螺 孔 标准 ， 螺 孔 大 小 为 M8X1。 在 操 
控 板 中 单 击 邢 其 按钮， 进行“ 形状 ”界面 的 设置 ， 其 设置 为 系统 默认 值 。 

(4) 选取 深度 类 型 此 |， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 15.0， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “预览 ”按钮 岂 sj， 可 预览 所 创建 的 孔 特征 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step30. 用 镜像 的 方法 添加 图 8.41 所 示 的 特征 一 一 镜像 1。 

(1) 在 模型 树 中 选取 孔 4 为 镜像 源 。 

(2) 选取 下 拉 菜 单 雪村 四。 md 和 小 镇 位 I . 命 令 ， 选 取 DTMI 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 镜像 特征 。 

Step31. 添加 图 8.42 所 示 的 孔 特征 一 一 也 5。 

















选取 该 平面 为， 他 
孔 的 放置 参照 





图 8.40 孔 4 图 8.41 镜像 1 图 8.42 和 孔 5 

(1) 选择 下 拉 菜单 插 四 ”mm 条 ii 孔 加 命令。 

(2) 在 操控 板 中 ， 按 下 螺 孔 类 型 按钮 | 加 |， 选 择 ISO 螺 孔 标准 ， 螺 孔 大 小 为 M8X1。 

(3) 定义 孔 的 放置 : 

a) 选取 模型 前 表面 为 主 参照 ， 放 置 类 型 为 本 EE. 

b) 单 击 操控 板 中 的 咏 欧 要 曲 下 的 。 单 击 此 外 添加. 字符， 在 模型 树 中 选取 基准 轴 A_8 为 偏 
移 参 照 1， 输 入 半径 值 36.0， 并 按 回 车 键 。 

c) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 基 准 平 面 DTMI1 为 偏 移 参 照 2， 输 入 角度 值 0.0， 并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 王 并 按钮 ,“ 形 状 ” 界 面 的 设置 为 系统 默认 数值 。 

(5) 选取 深度 类 型 此 |， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 15.0， 并 按 回 车 键 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ”按钮 ”soj， 可 预览 所 创建 的 孔 特征 。 

(7) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |[%j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step32. 添加 图 8.43 所 示 的 孔 特 征 一 了 L 6。 选 择 下 拉 菜 单 丘 和 eb 和 孔 如 9.… 命 令 ， 
在 操控 板 中 ， 按 下 螺 孔 类 型 按钮 有 |， 选 择 ISO 螺 孔 标准 ， 螺 孔 大 小 为 M8X1。 选 取 图 8.43 
所 示 模 型 的 前 表面 为 孔 的 放置 主 参照 ， 放 置 类 型 为 葬 ， 单 击 操控 板 中 的 主要 央 下 的 
* 蛙 击 此 外 这 加 .， 字符, 选取 基准 轴 A_8 为 偏 移 参 照 1, 输入 半径 值 36.0, 按 住 Ctrl 键 , DTMI 
基准 平面 为 偏 移 参照 2， 输 入 角度 值 90.0， 深 度 类 型 为 出 |， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 
15.0， 完 成 特征 的 创建 。 

Step33. 用 镜像 的 方法 添加 图 8.44 所 示 的 特征 一 一 镜像 2。 
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(1) 在 模型 树 中 选取 孔 6 为 镜像 源 。 


(2) 选取 下 拉 菜 单 轿 梧 Emo | 镜 便 江 ) 命令 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 为 镜像 平面 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 镜像 特征 。 


3 DTMI1 
选取 该 平面 为 = 
孔 的 放置 参照 Ww ~ 


四 图 8.44 ”镜像 2 








Step34. 创建 组 一 一 组 G1。 
(1) 投 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 孔 特 征 5、6 和 镜像 2。 
(2) de 二 本 人 mm 组 0 kas 5、6 和 镜像 2 合并 为 








组 的 创建 。 
Step35. 创建 图 8.45 所 示 的 基准 平面 一 DTM4。 单 击 “ 创 建 基 准 平面 ”按钮 仿 ， 系 统 
弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 在 模型 树 中 选择 A_5 基准 轴 ， 将 约束 设置 为 本 8. 拉 作 cul 
键 ， 选 择 TOP 基准 平面 ， 将 约束 设置 为 国 辐 . 
Step36. 添 加 图 8.46 所 示 的 三 个 孔 特 征 一 一 镜像 3。 











ar 说 
~ Lig 


8.45 ”DTM4 基准 平面 8.46 ”镜像 3 





(1) 在 模型 树 中 选取 棋 为 镜像 源 。 

(2) 选取 下 拉 菜 单 纺 加 日” 沪 镜 借 加 命令 ， 选 取 DTM4 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Vj， 完成 镜像 特征 。 

说 明 : 当 完 成 复制 镜像 后 ， 图 8.46 所 示 的 三 个 孔 将 包 误 在 镜像 3 特征 中 。 

Step37. 添加 图 8.47 所 示 的 孔 特 征 一 一 孔 7, 在 操控 板 中 按 下 螺 孔 类 型 按钮 (|; 选择 ISO 
螺 孔 标准 ， 螺 孔 大 小 为 M10X1.5。 选 取 图 8.47 所 示 的 模型 上 表面 为 主 参 照 ， 放 置 类 型 为 
。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 次 参照 1， 约 束 类 型 为 是 训 ， 输 入 偶 移 值 -355.0， 按 住 Ctrl 
键 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 次 参照 2， 约 束 类 型 为 是 谓 ， 输 入 偏 移 值 -38.0， 在 操控 板 中 单 击 
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王 砚 按钮， 对 孔 的 形状 进行 图 8.48 所 示 的 设置 ， 深 度 类 型 为 BE ( 即 “ 穿 透 ”)， 完 成 特征 
的 创建 。 









| 19.0 | 
2.0 "| 
EE 
中 等 相合 
2 | 一 个 4 
选取 该 平面 为 
孔 的 放置 参照 ~、 
退出 埋头 孔 
图 8.47 孔 7 图 8.48 定义 孔 的 形状 


Step38. 用 阵列 的 方法 创建 图 8.49 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1。 







方向 2 7 2 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 8.49 ”阵列 1 


(1) 在 模型 树 中 单 击 “ 孔 7” 再 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 时 到 … 命令 。 

(2) 选择 阵列 方式 。 在 操控 板 中 ， 选 择 以 “尺寸 ”方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 方 同 1、 方 同 2 引导 尺寸 ， 并 给 出 增 量 〈 间 距 ) 值 。 

GO 选取 图 8.49a 所 示 的 “尺寸 55.0” 为 方 回 1 阵列 引导 尺寸 ， 再 在 “ 方 同 1” 的 “ 增 
量 ” 文 本 栏 中 输入 -110.0。 

@) 单 击 “ 方 网 2” 区 域内 的 “尺寸 ” 栏 中 的 “ 单 击 此 处 添加 … ”字符 ， 然 后 选取 图 8.49a 
所 示 的 “尺寸 38.0” 为 方 同 2 阵列 引导 尺寸 , 再 在 “ 方 同 2” 的 “ 增 量 ” 文 本 栏 中 输入 -76.0。 
完成 操作 后 的 界面 如 图 8.49b 所 示 。 

(4) 给 出 方 同 1、 方 同 2 阵列 的 个 数 。 在 操控 板 中 的 方 回 1 的 阵列 个 数 柱 中 输入 2， 在 
方 同 2 的 阵列 个 数 栏 中 输入 2。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 按钮 [%j|， 完 成 特征 的 创建 。 

Step39. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 videovch08Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 PUMP_BODY-r02.avi。 


实例 9 通 风 管 


实例 概述 

本 实例 的 创建 方法 技巧 性 较 强 ， 主 要 有 两 点 : 其 一 ,由 两 个 固定 了 位 置 的 接口 端 及 空 
间 基 准点 来 定义 基准 曲线 ; 其 二 ,使 用 关系 式 并 结合 trajpar 参数 来 控制 截面 参数 的 变化 
( Trajpar 是 Pro/ENGINEER 的 内 部 轨迹 参数 ， 它 是 从 0 到 1 的 一 个 变量 , 呈 线 性 变化 ， 代 
表 扫 出 特征 的 长 度 百 分 比 ), 并 由 可 变 截面 扫描 曲面 得 到 扫描 轨迹 。 替 件 模型 及 模型 树 如 图 
9.1 所 示 。 





问 ATR FIFEF.FRFT 





A RIGHT "曲线 标识 109 
A TOF 二 Var Sect Sweep 1 
A FRONT ‘Var Sect Sweep 2 
Sx PRT_CSYS_DEF Var Sect Sweep 3 
和 拉 促 1 到 ”者 出 项 标识 216 
让 i 拉 1 申 2 er DTHL 
* ,PHTD A DT 
+ hy 
x FNT!1 亲近 圳 3 
+ i 
x FNT® 亲近 圳 4 
~ 在 此 插入 
ww ENT3 让 
| | 


9.1 零件 模型 及 模型 树 
说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch09\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 AIR_PIPE-r01.avi。 
Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\chO9\AIR_PIPE_ex.prt。 
Step2. 创建 图 9.2 所 示 的 基准 点 一 PNT0。 








9.2 PNT0O 和 PNTI1 基准 点 





(1) 单 击 “ 创 建 基准 点 ”按钮 心 中， 系统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ， 然 后 在 绘图 区 选取 图 
9.2 所 示 的 模型 楼 边 为 点 的 放置 参照 。 
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(2) 在 “基准 点 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 项 E 且 选项 ， 然 后 单 击 “ 基 准点 ”对 话 杠 
中 的 [_ 确定 _j 按 钮 ， 完 成 PNTO 的 创建 。 

Step3. 参照 Step2， 用 相同 的 方法 创建 基准 点 一 PNT1， 参 见 图 9.2 所 示 。 

Step4. 创建 图 9.3 所 示 的 基准 点 一 一 基准 点 标识 105。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 加 ”ee 模型 基准 全 sp 点 正 上 emp “x 坑 物 坐标 系 旧 ). 命令 ， 
系统 弹出 “ 偏 移 坐标 系 基 准点 ”对 话 框 ， 然 后 在 图 形 区 选取 系统 默认 的 坐标 系 
PRT_CSYS_DEF 为 创建 点 的 参照 。 

(2) 在 “ 偏 移 坐标 系 基准 点 ”对 话 框 中 ， 单 击 名 祝 下 面 的 单元 格 ， 则 该 单元 格 中 显示 
出 PNT2; 分 别 在 铀 、 了 加 和 铀 下 而 的 单元 格 中 输入 坐标 值 120.00、-300.00 和 -350.00。 

(3) 单 击 “ 偏 移 坐 标 系 基准 点 ”对 话 框 中 的 [_ 确定 _] 按 钮 ， 完 成 图 9.3 所 示 的 PNT2 基 
准点 的 创建 。 

(4) 参照 步骤 (1)、(2),， 用 同样 的 方法 创建 图 9.3 所 示 的 PNT3 基准 点 ， 分 别 在 天狗 、 
1 轴 和 了 铀 下 面 的 单元 格 中 输入 坐标 值 280.00、52.00 和 -249.00。 

Step5. 创建 图 9.4 所 示 的 基准 曲线 一 一 曲线 标识 109。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 皇 入 DD => 模型 基准 间 ) 下。 me 一 曲 贱 人 .. 命令 ， 系 统 弹 出 


ERAIOEIIONS 册 半 直 岗 中 菜单 ， 依 次 选择 罗 = Done GE 成 ) 命令 。 











TOP 
~ RPNT3 
Ee 2 
a wr PNT1 
a Te a 2” 
i 一 FRONT 
JPNT2 
IPNTO x 
9.3 基准 点 标识 105 9.4 曲线 标识 109 
(2) 在 村 CONNECTITYFEN 综 结 类 型 I 菜单 中 依次 选择 B22 刁 EE 计 Sinele Foint {单个 点 ) 





wjp> Foint (天 加 局 ) 


(3) 在 图 形 区 依次 选取 图 9.4 所 示 的 PNT0、PNT2、PNT3 和 PNT1 四 个 基准 点 ， 然 后 选 


择 meae 人 区 威 ) 命令， 


(4) 双击 对 话 框 中 以 

(5) 选取 图 9.5 中 的 轴线 A_3 作为 起 始点 相 切 的 轴 ， 在 于 可 EEI0W5 同 J 菜单 中 选择 
0kay ( 确 下 ) 命令 ， 接 受 系统 默认 的 相 切 方向 。 

(6) 选取 图 9.5 中 的 轴线 A_1 作为 终止 点 相 切 的 轴 ， 在 四 开 更 N90W5 辐 菜单 中 选择 
0kay ( 确 下 ) 命令 ， 接 受 系统 默认 的 相 切 方向 。 
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(7) 单 击 “定义 相 切 ” 5 菜单 中 的 DonerEetnrn (成 /下 回 ) 全 命令 ， 然后 单 击 国 曲 绕 : 通过 点 对 
话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 


Step6. 创建 图 9.6 所 示 的 可 变 截 面 扫描 曲面 一 一 Var Sect Sweep 1。 

















Se ~ 6 | 放大 图 
ee FRONT | 
G3 
be ee ~ RIGHT 一 一 
9.5 定义 相 切 的 轴 和 相 切 方 回 9.6 Var Sect Sweep 1 


a 曲面 命令 。 选 择 下 拉 菜单 医 入 四 ep 和 可 变 项 面 扫描 好 命令 (或 
ee |), 系统 弹出 “可 变 截 面 扫描 ” 操控 板 。 
ES 








， 单 击 选项 | 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 选中 
局 可 变 蕉 面 单 选 按钮 ; 在 操控 板 中 单 击 参照 按钮 ,选择 图 9.7 所 示 的 基准 曲线 作为 原点 轨迹 。 
(3) 在 剖面 控制 下 拉 列 表 框 中 选择 EEE 二 基本 ;i 先 项 。 





原点 轨迹 TOP 
SR 








人 ~、 
ET 
20.00 一 Pa 
es \ Eee , 
~ RIGHT 个 十 一 
图 9.7 定义 可 变 截面 扫描 轨迹 图 9.8 ”截面 草图 


(4) 创建 可 变 截 面 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 乌 回 |， 进 入 草 绘 环境 
后 ， 绘 制图 9.8 所 示 的 可 变 截面 扫描 曲面 的 截面 一 直线 段 。 完 成 后 ， 单 击 “ 草 绘 完成 ” 按 
钙 | 交 | 

(5) 单 击 操控 板 中 的 “预览 ” 按 
成 ”按钮 (Vj， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 创建 图 9.9 所 示 的 可 变 截 面 扫描 曲面 一 一 Var Sect Sweep 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 的 入 ”ep 包 可 变 截面 扫描 如 .命令 , 在 系统 弹出 的 “可 变 截面 扫描 ” 











59， 预览 所 创建 的 可 变 截面 扫描 特征 ， 单 击 “ 完 
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操控 板 中 ， 确 认 “曲面 ”类 型 按钮 口 被 按 下 。 


Er, 






A i ET 
ee 
de 上 


pr | 
Es a 
0 





9.9 Var Sect Sweep 2 9.10 ”定义 可 变 截 面 扫描 轨迹 


(2) 在 操控 板 中 单 击 选项 | 按钮， 在 弹出 的 界面 中 选中 国 可 雪 雷 面 单 选项 

(3) 按 住 Cel 键 ， 选 取 图 9.10 中 的 两 条 基准 曲线 作为 原点 轨迹 和 XX 轨迹， 在 操控 板 中 
单 击 | 参照 | 按钮 ， 在 副 面 各 制 下 拉 列 表 框 中 选择 国定 玖 六 项 . 

(4) 创建 可 变 截面 扫描 特征 的 截面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 图 |， 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 9.11 所 示 的 可 变 截 面 
扫描 曲面 的 截面 〔 鹤 面 草图 为 长 30.00 的 直线 段 ， 与 水 平 基 准 线 夹 角 为 1.0°)。 

四 定义 关系 。 选 择 下 拉 菜 单 草 四 ”ee 关系 四， 命令， 在 弹出 的 “关系 ”对 话 框 中 
的 编辑 区 输入 关系 : sd6=trajpar*360*50， 参见 图 9.11、 图 9.12 所 示 。 

@ 完成 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y |。 











图 9.11 截面 草图 图 9.12 切换 到 符号 状态 


(5) 预览 所 创建 的 可 变 截 面 扫描 特征 。 在 操控 板 中 单 击 |” 中 按钮， 预览 所 创建 的 可 变 
截面 扫描 特征 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |， 完成 特征 的 创建 。 

Step8. 创建 图 9.13 所 未 的 可 变 截 面 扫 搬 注 板 实体 特征 一 Var Sect Sweep 3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD ”mp 人 SJ] 可 变 截面 扫描 总 ) -命令 。 

(2) 定义 可 变 截 面 扫描 结果 类 型 。 在 操控 板 中 选择 “实体 ”按钮 口 j 以 及 “薄板 ”特征 
按钮 二 

(3) 定义 选项 。 在 操控 板 中 单 击 | 选项 按钮， 在 弹出 的 界面 中 选中 国 可 朗 苦 面 单 选 按 乌 。 

(4) 定义 可 变 截 面 扫描 的 轨迹 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 9.14 中 的 两 条 基准 曲线 作为 原点 轨 








吊 
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将 


迹 和 一 般 轨迹 。 
(5) 定义 可 变 截面 扫描 控制 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 | 参照 按钮 ， 在 剖面 榨 制 下 拉 列 表 框 中 





9.13 Var Sect Sweep 3 9.14 ”定义 可 变 截面 扫描 的 轨迹 
(6) 创建 可 变 截 面 扫描 特征 的 截面 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 图 |， 进 入 草 绘 环 境 
后 ， 绘 制图 9.15 所 示 的 可 变 截 面 扫描 特征 的 截面 (直径 为 60.0 的 圆 )。 


(7) 输入 薄板 厚度 值 2.0， 并 按 回 车 键 。 | 

(8) 预览 所 创建 的 可 变 截 面 扫 描 特 征 。 单 击 操控 板 中 的 “ 亿 按钮 ， 预 览 所 创建 的 可 变 
截面 扫描 特征 。 

(9) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 YJ， 完成 特征 的 创建 。 

Step9. 创建 图 9.16 所 示 的 扫描 特征 一 一 伸 出 项 标识 206。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 DD。 esp 扫描 加 ， es 促 出 项 外 .命令 , 此 时 系统 弹出 “ 伸 出 项 ; 
扫描 ”对 话 框 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 

0 丰 本 命令 











HH o 
@ 在 图 9.17 所 示 的 模型 中 选取 加 粗 的 曲线 为 扫描 轨迹 ， 然 后 选择 Bene 后 成) 命令 ， 接 
受 系统 默认 的 方 问 。 


60.0 =、 








图 9.15 截面 草图 四 9.16 ” 伸 出 项 标识 206 图 9.17 定义 扫描 轨迹 


(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 绘 制 并 标注 图 9.18 所 示 的 扫描 截面 的 草图 ， 完 成 截面 的 给 
制 和 标注 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 

(4) 单 击 特征 信息 对 话 框 下 部 的 预览 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 然 后 单 击 特征 信息 对 
话 框 下 部 的 [确定 j 按 钮 。 

Step10. 创建 图 9.19 所 示 的 基准 平面 一 -DTMI1.。 
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(1) 单 击 工 具 栏 上 的 “创建 基准 平面 ”按钮 忌 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 
(2) 选取 基准 轴 A_1， 将 约束 类 型 设置 为 盱 吧 。 
(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 将 约束 类 型 设置 为 名. 
(4) 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 _ 兢 定 _] 按 钮 。 














图 9.19 DTMI1 基准 平面 
Step11. 用 相同 的 方法 创建 图 9.20 所 示 的 基准 平面 一 -DTM2。 





Step12. 添加 网 9.21 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 葡 和 Dee 昌 拉 伸 他 命令 。 

(2) 在 系统 弹出 的 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 | 口 | 被 按 下 ， 并 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 | 芝 |。 

(3) 设置 草 绘 放置 属性 。 选取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
耐 ， 方向 为 国 ， 加 

(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 9.22 所 示 的 特征 截面 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 

(5) 在 操控 板 中 ， 将 第 一 侧 和 第 二 侧 的 深度 类 型 都 设置 为 9 日 ( 即 “ 穿 透 ”)， 可 单 击 
来 切换 切削 的 方向 。 单 击 “完成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 











% 














图 9.20 DTM2 基准 平面 图 9.21 拉 伸 3 轨 9.22 ”截面 草图 
Step13. 参照 上 一 步 ， 用 切削 特征 将 另 一 侧 多 余部 分 去 除 一 一 拉 伸 4。 
Step14. 遮 政 曲线 层 和 曲面 层 。 
(1) 选择 导航 命令 卡 中 的 和 ”ep 层 和 名 命令 ， 即 可 进入 “ 层 ” 的 操作 界面 。 
(2) 在 “ 层 ” 的 操作 界面 中 ， 选 取 曲 线 所 在 的 层 # 号 嘲 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 隐 意 命令 ， 再 次 右 击 曲线 所 在 的 层 
中 选择 保存 状态 命令 。 
(3) 采用 相同 的 方法 ， 隐 藏 曲面 所 在 的 层 忆 世 
Step15. 保存 零件 模型 文件 。 














___ FET ALL CURYES: 


， 然 后 右 击 ， 在 
， 在 快捷 沫 单 














实例 10” 淋 痊 喷 头 震 


实例 概述 

本 实例 涉及 的 部 分 堵 件 特征 ， 同 时 用 到 了 初步 的 曲面 命 分 ,是 做 得 比较 巧妙 的 一 个 淋 
洽 头 盖 ， 其 中 的 旋转 曲面 与 加 厚 特 征 都 是 首次 出 现 ， 而 填充 阵列 的 操作 性 比较 强 ， 需 要 读 
者 用 心 体 会 。 堵 件 模型 及 模型 树 如 图 10.1 所 示 。 






画 MUEZLE. PRT pe 书 合 回 角 2 

: Ss A RIGHT a 王 加 厚 1 

到 二 田 -[ 澡 阵列 1 7 IOcAL_ GEOUE 
量 3 倒 贺 角 23 

一 PRT_CSTS_DEF | 由 - 回 阵 列 2 / 拉 伸 1 
人 中 在 此 插入 

: ed v 全 图 彰 1 





10.1 “零件 模型 和 模型 树 





说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch10veference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 MUZZLE_COVER-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\chl10MUZZLE_COVER_ex.prt。 

Step2. 创建 图 10.2b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 朋 1。 选 择 下 拉 菜 单 加 > 
全 国外 吕 .命令 ; 选择 图 10.2a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ; 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 0.5。 











a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


10.2 ” 倒 圆 角 1 





Step3. 创建 倒 贺 角 特 征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜单 区 和 四 ”ep 六 赣 回 角 吕 命令 ; 
选择 图 10.3 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 的 半径 值 为 1.0。 

Step4. 加 厚 曲 面 一 一 加 厚 1。 

(1) 选中 前 面 创建 的 曲面 为 加 厚 的 对 象 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 完 昌 。，esp 世 加 原因 命令 ,加 厚 的 方向 指示 箭头 如 图 10.4 所 示 ， 
输入 加 厚 值 1.2， 并 按 回 车 键 。 

(3) 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 加 厚 操作 。 

Step5. 创建 图 10.5 所 示 的 扫描 切削 特征 一 一 剪 切 1。 
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(1) 选择 下 拉 菜 单 括 和 四 ep 扫描 加 esp 切口 局 命令， 系统 弹出 “ 切 剪 : 扫描 ” 
对 话 框 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 “扫描 轨迹 ”菜单 中 选择 setek sj 并 关 乾 浊 ) 命 仿 , 选择 EEC 
命令 ,选择 FRONT 基准 面 为 草 绘 平 面 ; 选择 中字 殉 二】 es eht 个) 命令 ,选择 RIGHT 
基准 面 为 参照 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 后， 选取 图 10.6 中 的 顶点 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 10.6 所 示 
的 轨迹 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y|. 

说 明 : 不 要 选取 竖 直 的 边线 作 参 照 ， 避 免 绘制 的 轨 还 与 边线 相 切 ， 影 响 后 面 的 阵列 


效果 。 
此 边线 为 圆 角 放 置 参照 、 加 厚 方向 创建 此 扫描 切削 特征 








图 10.3 倒 圆 角 2 图 10.4 加 厚 1 图 10.5 剪 切 1 


(3) 定义 起 点 和 终点 的 属性 。 在 弹出 的 “属性 ”菜单 中 ， 选 择 Y* 了 ma 人 目 册 和 ms> 


Done (完成 ] 人 人 





a 
(4) 创建 扫描 特征 的 截面 。 绘 制 并 标注 图 10.7 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 习 有 按钮。 
起 始点 
一 
选取 顶点 为 参照 ”， 到 
图 10.6 ”绘制 轨迹 草图 图 10.7 扫描 特征 截面 草图 


(5) 在 ROOTEEECITON 的 疝 ] 菜 单 中 选择 中 sy 确定 ) 命令 ， 接 受 图 10.8 所 示 的 移 除 材料 的 
方向 。 

(6) 单 击 扫描 特征 信息 对 话 框 下 部 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜单 手 入 四 ”es 贱 回 角 上 命令 ; 
选择 图 10.9 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 的 半径 值 为 0.2。 








移 除 材料 的 方 回 
/ 


此 边线 为 加 角 放置 参照 
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Step7. 创建 组 一 一 组 LOCAL_GROUP。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ,在 模型 树 中 选取 创建 的 剪 切 1 和 倒 圆 角 3。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 十 昌 > 组 命令 ， 此 时 剪 切 1 和 倒 圆 角 3 合并 为 本 
完成 组 的 创建 。 

Step8. 创建 图 10.10b 所 示 的 “ 轴 ” 阵 列 特征 一 一 阵列 1。 

(1) 在 模型 树 中 ， 选 中 “组 LOCAL_GROUP” 特 征 后 右 击 ， 在 系统 弹出 快捷 菜单 中 选 
择 阵列 命令 。 

(2) 在 操控 板 中 选择 国 选 项 ， 在 模型 中 选择 基准 轴 A_1; 在 操控 板 中 输入 阵列 的 个 数 
20 和 角度 增 量 值 18.0， 并 按 回 车 键 ， 如 图 10.11 所 示 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 | 按钮， 完成 特征 的 创建 。 




















a) 阵列 前 b) 阵列 后 : 
图 10.10 阵列 1 图 10.11 操作 过 程 
Step9. 创建 图 10.12 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 23。 选 择 下 拉 菜 单 手中 _> 
全 国 角 0 命令， 选择 图 10.12 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 的 半径 值 为 0.2。 


- ”此 边线 为 圆 
角 放 置 参照 








10.12 ” 倒 圆 角 2 


Step10. 创建 图 10.13 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 

(1) 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 名 |， 在 操控 板 中 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 按 下 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 加 |. 

(2) 在 绘图 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令。 选取 TOP 基准 
平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 [ 划 蕉 ) 校 钮 . 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 10.14 所 示 的 截面 草图 ; 完成 特征 截面 后 , 单 击 “完成 ” 
按钮 [VY |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 ( 即 “ 穿 过 所 有 ”)， 移 除 材料 方向 如 图 10.15 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 则 完成 特征 的 创建 。 
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10.13 拉 伸 1 10.14 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 10.16b 所 示 的 “填充 ”阵列 特征 一 一 阵列 2。 


NH a) 阵列 前 b) 阵列 后 


10.15 ”切削 方向 10.16 ”阵列 2 


i i 


二 二 加 
地 -全 | 


切削 方向 ~ 、_ 


~ 





(1) 在 模型 树 中 右 击 上 一 步 创建 的 切削 拉 伸 特 征 ， 从 快捷 菜单 中 选取 降下 命令。 
(2) 在 图 10.17 所 示 的 “阵列 ”操控 板 中 选择 “填充 ”选项 。 








万 选 归 一 个 草 皖 。 | 代 知 果 首 选 内 邮 草 芝 ， 可 在 营 网 面 极 中 找 列 “ 师 短 ” 选 质 。] 吕 曹 蚂 可 
填充 | A 内 部 S2D00 | 人 Sor so oo haor| 用 区 saw| KX 
和 蔡明 选 贡 尾 性 


10.17 “阵列 ”操控 板 


(3) 在 图 形 区 右 击 ， 选择 定 估 内 部 草 符 .命令 。 选择 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 , RIGHT 
基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 [ 草 疆 j 近 钮 。 

(4) 进入 草 绘 环境 后 ， 接 受 系 统 默认 的 参照 ， 绘 制图 10.18 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 
击 “ 完 成 ”按钮 加 

(5)“ 填 充 类 型 ”各 项 参数 的 设置 如 图 10.18 所 示 , 参数 设置 完成 后 , 此 时 模型 如 图 10.19 
所 示 。 

(6) 单 击 操控 板 中 的 | 接 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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10.18 截面 草图 10.19 ”完成 后 的 模型 


Step12. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 11 “微波炉 调 温 旋 负 


实例 概述 
本 实例 是 日 常生 活 中 常见 的 微波 炉 调 温 旋 钮 。 首 先 创 建 实体 旋转 特征 和 基准 曲线 ， 通 
过 镜像 命 全 得 到 基准 曲线 ,构建 出 边界 混合 曲面 ， 再 利 用 边界 混合 曲面 来 塑造 实体 ， 然 后 
行 


进行 倒 圆 角 、 抽 壳 从 而 得 到 最 终 模型 。 雾 件 模型 及 模型 树 如 图 11.1 所 示 。 





A 

问 Ghs_OVEN_SHITCH. PRT 培 .这 镜像 1 
A RIGHT 2 过 异 混 合 1 
A TOP 车 慌 镜 创 2 
A FRONT { 实体 化 1 
Sx PRT_CSYS_DEF {村 实体 化 2 

5b 旋转 1 当 倒 圆 角 1 

rg 书 合 回 角 2 
A DTH1 回 壳 1 
必 : 草 星 2 吕 在 此 岳 ,*. 





11.1 零件 模型 及 模型 树 








说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chll\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 GAS_ OVEN_SWITCH-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\chll\GAS_OVEN_SWITCH _ex.prt。 

Step2. 创建 图 11.2 所 示 的 基准 曲线 一 一 草 绘 1。 
|， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ; 采用 默认 的 草 绘 视 图 
方向 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 用 ， 单 击 |- 芝 给 ] 按 钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 11.3 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 Y 按钮 。 

Step3. 创建 图 11.4 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM1L 。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
视 生 芭蕉 血 ] 上 mm 和 直面 一 命令 ;系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 FRONT 基准 平 
面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 国 国 ， 在 平 共 文本 框 中 输入 35.0， 单 击 “ 基 准 平面 ” 对话 框 中 的 


[确定 | 按钮 。 




















| 下 DTMI 


” 
JW RIGHT 


3 
FRONT 







TOP 





‘ -| 
基准 曲线 1 R250.0 
图 11.2 草 绘 1 ( 建 模 环境 ) 图 11.3 截面 草图 ( 草 绘 环境 ) 图 11.4 DTMI1 基准 平面 
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Step4. 创建 图 11.5 所 示 的 基准 曲线 一 一 草 绘 2。 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 ”按钮 全 | 
取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 , 采用 系统 默认 的 草 绘 视图 方向 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 [L 草 疆 | 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 11.2 所 示 的 基准 曲线 1 
作为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 11.6 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 |Y 按钮 。 


准 曲线 2 -| 
基准 出线 2 -= ee 








R300.0 
11.5” 草 绘 2( 建 模 环境 ) 11.6 截面 草图 ( 草 绘 环境 ) 


Step5. 用 镜像 的 方法 创建 图 11.7b 所 示 的 基准 曲线 一 一 镜像 1。 选 取 图 11.7a 所 示 的 曲线 ， 
然后 选择 下 拉 菜 单 编 各 日” 到 徊 。| 镇 像 问 .命令 ; 在 系统 乾 选 取 要 售 黎 的 平面 或 且 的 基本 而 = 的 提示 下 ， 
选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 最 后 单 击 操控 板 中 的 双 | 按 钮 。 镜 像 结果 如 图 11.7b 所 示 。 

















一 、， -选取 该 曲线 基准 曲线 3 _ 
~ DTMI \ ~ DIMI 








es . 六 
er ~ 
ee 人 一- 
二 
和 


nanhT | 
> 


| a “9 ~ | 
FRONT Be - ~ FRONT 
- TOP - 2 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 11.7 镜像 1 


TOP 


Step6. 创建 图 11.8b 所 示 的 边界 曲面 一 边界 混合 1。 


基准 曲线 1 | 下 下 的 













基准 外 线 DT 1DTM1 
、 RIGHT | 
Fon 
TOP 人 7 
a) 边界 混合 前 b) 边界 混合 后 


图 11.8 边界 混合 1 


(1) 选择 下 拉 菜 单 插入” 全 这 界 温 各 世 命令 ， 系 统 弹 出 “边界 混合 ”操控 板 。 
(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 基准 曲线 3、 基 准 曲 线 1 和 基准 曲线 2 如 
图 11.8a 所 示 〉 为 边界 曲线 ， 选 取 完成 后 ， 单 击 “ 边 界 混合 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [| 
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Step7. 用 镜像 的 方法 创建 图 11. 9 所 示 的 边界 曲面 一 一 镜像 >。 选取 图 11.9a 所 示 的 边界 曲 
面 1， 然 后 选择 下 拉 菜 单 编号 日 ”天 小 镜像 0. 命令， 系统 弹出 “镜像 ”操控 板 ， 在 系统 


永光 取 要 人 的 下 而 或 的 基 党 而 :的 提示 下 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面; 单 击 操控 板 中 的 [% 
按钮 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
11.9 镜像 2 
Step8. a Ls 
(1) 选取 图 11.10a 所 不 的 边界 混合 
(2) 选择 下 拉 菜 单 编 加 日。 何 实体 化 外. 命 令 ; 让 系统 弹出 的 扣 控 板 中 确认 "“ 称 除 材料 
按钮 | 如 被 按 下 ， 移 除 材料 的 箭头 指示 方向 如 图 11.11 所 示 ， 
削 的 方向 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完成 实体 化 操作 。 














二 












































边界 混合 1 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 


11.10 ”实体 化 1 


箭头 指示 方向 





11.11 定义 箭头 指示 方 回 


Step9. 创建 实体 化 特征 一 一 实体 化 2。 选 取 图 11.12a 所 示 的 边界 混合 2;， 移 除 材料 侧 的 箭 
头 指示 方 回 如 图 11.13 所 示 。 详 细 操 作 过 程 请 参见 Step8。 
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入 头 指示 方向 - -有 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
11.12 ”实体 化 2 11.13 ”定义 箭头 指示 方 回 


Step10. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chll\reference\ 文 件 下 的 语 首 视 频 
讲解 文件 GAS_OVEN_SWITCH-r02.avi。 


实例 12 蝶 形 螺 


实例 概述 

本 实例 介绍 蝶 形 螺母 的 设计 过 程 。 在 其 设计 过 程 中 ,运用 了 实体 旋转 、 拉 伸 、 倒 圆 角 
及 螺旋 扫描 等 特征 命 分 ， 其 中 螺旋 扫描 的 创建 是 需要 掌握 的 重点 ， 另 外 倒 圆 角 的 顺序 也 是 
值得 注意 的 地 方 。 堵 件 模型 及 模型 树 如 图 12.1 所 示 。 






回 TBSTANCE_HFHOLT.TRT | … 二 倒 贺 角 1 
#7 FIGHT 双 例 回 角 2 
TOF 4 了 世间 标识 466 
A FRONT 一 站 例 圆 角 3 
ee PRT_CSYS_DEF -二 合 贺 角 4 
5 诈 转 1 … 申 在 此 插入 
村 -和 拉 伸 1 





12.1 零件 模型 及 模型 树 


说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch1l2\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 INSTANCE_BFBOLT-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\ch12\INSTANCE_BFBOLT _ex.prt。 

Step2. 创建 图 12.2 所 示 的 实体 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 丘 和 De 名 拉 伸 如. 命 今 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 二 由 部 旦 经. 
命令 ， 进 入 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 一 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 关 | 按钮 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 , 绘制 图 12.3 所 示 的 特征 截面 ; 完成 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 6.0， 并 按 回 车 键 。 单 

“完成 ”按钮 |， 完成 特征 的 创建 。 


mp 








A 
R8.0 一 


12.2 拉 伸 1 12.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 12.4b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 1。 
(1) 选择 插入 四 ”ep 池 辣 回 角 吕 命令 或 单 击 “ 倒 圆 角 ” 按 钮 局 。 
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(2) 选取 图 12.4a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 中 单 击 等 选项 ， 系 统 弹出 图 
12.5 所 示 的 “设置 ”界面 ， 在 该 界面 中 进行 如 下 操作 : 

Q 在 圆 角 信息 栏 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 这 0# 特 命令 。 

G@ 在 圆 角 信息 栏 中 ， 分 别 输入 上 冰 半 径 值 1、 下 端 半径 值 5。 








和 参 昭 
过 :FB 时 1 申 1 
过 :FB 时 1 申 11 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
12.4 倒 圆 角 1 12.5 “设置 ”界面 
Step4. 创建 图 12.6b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 2。 其 方法 步骤 见 Step3。 


A 





选取 此 边线 为 圆 角 放置 参照 


2 和 
/ 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 贺 角 后 
12.6 ” 倒 圆 角 2 

Step5. 创建 图 12.7 所 示 的 螺旋 扫描 特征 一 一 切 和 前 标识 486。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 十 入， ee 螺旋 扫描 0 ep 切口 下: 命令 。 

(2) 定义 螺旋 扫描 的 属性 。 依 次 在 弹出 的 国 喇 属 仁 训 立 单 中 ， 选 择 EEET 到 
Th his ( 宇 过 轴 ] 革 一“ Right Handsd (帮手 定 则 ) 命令 ， 然 后 选择 了 one (过 成 】 命令 。 

(3) 定义 螺旋 扫描 线 。 

@ 定义 螺旋 扫描 轨迹 的 草 绘 平 而 及 其 垂直 参照 耐 。 选 择 [EEE 命令， 选取 FRONT 
基准 平面 作为 草 绘 平面 ; 选择 王 s7 (一定 】 ep Left 这 ) 命令 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 作为 
参照 平面 。 系 统 进入 草 绘 环 境 。 

@ 定义 扫描 轨迹 的 草 绘 参照 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 接 受 系 统 给 出 的 默认 参照 RIGHT 和 
TOP 基准 平面 。 加 

@ 绘制 和 标注 图 12.8 所 示 的 轨迹 线 ， 然 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y |。 

(4) 定义 螺旋 节 距 。 在 系统 提示 下 输入 节 距 值 2.0。 

(5) 创建 螺旋 扫描 特征 的 截面 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制 和 标注 图 12.9 所 示 的 截面 (等 
边 三 角形 )， 然 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y|。 选 择 吐 y 彬 定 ) 命令 。 


\ 
~、 
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| 


12.9 ”截面 图 形 





(6) 单 击 “ 切 剪 : 螺旋 扫描 ”对 话 框 中 的 这 % 按钮 ， 预 览 并 完成 创建 的 螺旋 扫描 特征 。 
Step6. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch12\reference\ 文 件 下 的 语 首 视 频 
讲解 文件 INSTANCE_BFBOLT-r02.avi。 


实例 13 修正 液 笔 瘟 


实例 概述 

本 实例 是 一 个 修正 液 笔 盖 的 设计 , 其 总 体 上 没有 复杂 的 特征 , 但 设计 得 十 分 精致 ， 
要 运用 了 旋转 、 偏 距 、 阵 列 、 拔 模 和 倒 圆 角 等 特征 命令 ， 其 中 偏 距 特征 的 使 用 值得 
读者 注意 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 13.1 所 示 。 


回 CORRECTIDH_FLUID-CAP.PRT | 市 o 坟 旋转 4 





#7 RIGHT 二 阵列 2 / 拉 伸 1 

TOP 所 久 旋 转 5 
FRONT 他 倒 圆 角 1 

ee PSYS_DTEF 2 

所 1 他 倒 圆 角 3 

4 后 阵 列 1 7 仿 称 1 切合 角 1 
旋转 1 下 在 此 插 六 

十 | 如 之 

十 jo 证 转 3 





13.1 零件 模型 及 模型 树 
说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操 是 寸 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch13\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 correction_fluid_cap-r01.avio 
Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\chl3\correction fluid_cap_ex.prt。 
Step2. 在 实体 表面 上 创建 网 13.2 所 示 的 局 部 偏 移 特征 一 一 仿 移 1。 








13.2 偏 移 1 
(1) 选取 图 13.3 中 的 特征 所 在 表面 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 由。 相仿 区 串 命令， 系统 弹出 偏 移 操控 板 。 
(3) 定义 偏 移 类 型 。 在 操控 板 中 的 偏 移 ae 
(4) 定义 偏 移 属性 : 单 击 操控 板 中 的 | 选项 按钮 ， 在 下 拉 列 表 中 选择 国 司 型 对 六 项 ， 
然后 选中 国 本 可 所 区 域 中 的 电 浊 前 单 选项 ， 选 取 介 本 加 语 区 域 中 的 局 直 单 选项 。 
(5) 定义 草 绘 属 性 。 单 击 操控 板 中 的 | 参照 EE 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 [ 计 久 | 按钮 ; 


系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
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面 , 方向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 治 | 校 钮 ， 绘 制图 13.4 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 
按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 

(6) 输入 偏 移 值 0.2、 和 斜 角 值 0.0， 将 偏 移 方向 调整 到 图 13.5 所 示 的 方向 ， 单 击 操控 板 
中 的 [Y| 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


选取 该 平面 






“ 偏 移 方向 








图 13.3 定义 偏 移 平 面 图 13.4 截面 草图 图 13.5” 偏 移 方 癌 


Step3. 创建 图 13.6b 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1。 

(1) 在 模型 树 中 选择 口 偏 敬 1 特征 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令， 系统 
弹出 “阵列 ”操控 板 。 

(2) 在 “阵列 ”操控 板 的 下 拉 列 表 框 中 选择 国 于 六 世 . 

(3) 选择 图 13.7 中 的 轴 A_1 为 阵列 中 心 轴 ; 在 阵列 操控 板 中 输入 阵列 个 数 15 和 角度 
增 量 值 24.0。 采 用 默认 的 角度 值 360。 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 创建 阵列 特征 。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 13.6 阵列 1 图 13.7 阵列 中 心 轴 


Step4. 添加 图 13.8 所 示 的 拔 模 特征 一 一 斜 度 1。 





(1) 选择 下 拉 菜 单 荐 AD 到 和 工 秽 度 如 命令。 

(2) 选取 要 拔 模 的 曲面 。 选 取 图 13.9 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 。 

(3) 选取 拨 模 枢 轴 平面 。 单 击 操控 板 中 对 图标 后 的 旦 单 击 此 处 添加 项 目 字符 。 选 取 图 13.9 
所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 。 

(4) 定义 图 13.10 所 示 的 拔 模 方向 ， 并 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 1.0。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 [Y| 按 钮 ， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 


Se 下 拔 模 的 面 





CM 






- - 拔 模 枢 轴 平面 





图 13.8 和 斜 度 1 图 13.9 定义 拔 模 参照 图 13.10 ”定义 拔 模 方 向 
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Step5. 添加 图 13.11 所 示 的 旋转 特征 一 一 旋转 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 四 ”ee 3 施 转 多 命令 ; 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加. 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [草堂 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 13.12 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 多 |. 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 钙 |， 输 入 旋转 角度 值 360; 移 除 材料 方向 如 图 13.13 
所 示 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [VY]。 





US 


切除 方 回 


时 


13.11 旋转 2 





13.13 ”定义 切 淹 方 问 


Step6. 添加 图 13.14 所 示 的 旋转 特征 一 一 旋转 3。 时 

(1) 选择 下 拉 菜 单 项 NMD 到 徊 “ 放 转 到 命令 , 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 丝 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 13.15 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 六 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 为 当 ， 输 入 旋转 角度 值 360.0， 移 除 材料 方向 如 图 13.16 
所 示 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~|. 










~ 
切除 方 问 








图 13.14 旋转 3 图 13.15 “截面 草图 图 13.16 “定义 切削 方向 


Step7. 添加 图 13.17 所 示 的 切削 旋转 特征 一 旋转 4。 选 择 下 拉 菜单 和 D> 
过 旋转 国 ， 命令， 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 办 |。 选择 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 归 ;绘制 图 13.18 所 示 的 截面 草图 及 旋转 
中 心 线 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj。 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 为 山 ， 移 除 材料 方向 如 图 13.19 
所 示 , 旋 转角 度 值 为 360.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y]。 
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旋转 轴 切削 方向 
i 0.5 
图 13.17 旋转 4 图 13.18 ”截面 草图 图 13.19 ”定义 切削 方向 


Step8. 添加 图 13.20 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 

(1) 选择 下 拉 菜单 镍 AD ”到 折 站) 拉 伸 包 命令, 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 多 |。 

(2) 定义 草 绘 截 面 放置 属性 。 分别 选 取 图 13.21 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 和 草 绘 参照 
平面 , 参照 方向 为 二 时; 依次 选取 旋转 3 和 旋转 4 特征 作为 草 绘 参照; 单 击 对 话 框 中 的 [ 蔓 给 | 
按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 13.22 所 示 的 截面 草图 ， 完成 特征 截面 绘制 后 ， 单 击 
“完成 ”按钮 区 |. 











一 . -46 0 A 
图 13.21 ” 草 绘 平 面 图 13.22 截面 草图 


\ go er 
ee A 


13.20 拉 伸 1 


(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 由 ( 穿 透 )， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|. 

step9. 创建 图 13.23b 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 2, 在 模型 树 中 选择 外 攻 莉 特征 后 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 键 中 选择 阵列 … 命令 。 在 弹出 的 “阵列 ” 操控 板 的 下 拉 列 表 框 中 选择 上 用 过 
项 。 选 择 图 13.24 所 示 的 轴 A_1 为 阵列 中 心 轴 。 输 入 阵列 个 数 为 4， 尺寸 增 量 为 90.0。 单 击 
“完成 ”按钮 Vj， 完成 创建 阵列 特征 。 








a) 阵列 前 





b) 阵列 后 ; 
图 13.23 ”阵列 2 图 13.24 定义 阵列 中 心 轴 

Step10. 添加 图 13.25 所 示 的 实体 旋转 特征 一 一 旋转 5。 选 择 下拉 菜单 插入 D。==> 
2 诈 千 于). 命令， 选择 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 参 照 
方向 为 国 强 ， 绘 制图 13.26 所 示 的 截面 草图 及 旋转 中 心 线 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y|。 在 操控 
板 中 ， 选 取 旋 转 类 型 为 些 |， 旋 转角 度 值 为 360.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~Y]. 
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图 13.25 旋转 5 图 13.26 截面 草图 


Step11. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch13\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 correction_fluid_cap-r02.avio 


实例 14 饮水 机 手柄 


实例 概述 

该 实例 主要 运用 了 如 下 一 些 命 全 : 实体 拉 伸 、 草 绘 、 旋 转 和 扫描 等 ， 其 中 手柄 的 连接 
半 曲 杆 处 是 通过 选取 扫描 轨迹 再 创建 伸 出 项 特征 而 成 的 ， 构 思 很 巧 。 该 寺 件 模型 及 模型 树 
如 图 14.1 所 示 。 


问 WhTER FOUNTAIN SWITCH PRT 
、 ea TOP 
ai FRONT 
pe PRT_CSYS_DEF 
拉 伸 1 








14.1 零件 模型 及 模型 树 








说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chl4\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 WATER_FOUNTAIN_SWITCH-r01.avio 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\ch14\WATER_FOUNTAIN_SWITCH _ex.prt。 

Step2. 添加 图 14.2 所 不 的 拉 储 特征 一 一 拉 伸 2 

(1) 选择 下 扩 3 菜单 插入 DY me 门 拉 { 申 让 ). . 命令 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 学 折 部 所 生命 
系统 弹出 “ 章 绘 ”对 话 框 。 选 取 图 14.2 所 示 的 面 为 章 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 章 绘 参照 ， 
方向 为 葬 量 ， 单 击 对 话 框 中 的 [草堂 按钮 

(3) 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环境 ,绘制 图 14.3 所 示 的 截面 草图 ; 完成 绘制 后 ， 单 击 “ 完 
成 ” 按 铀 |， 

(4) 在 操控 板 中 ， 选取 深度 类 型 为 央 ， 输 入 深度 值 40。 单 击 忆 有 按钮 预览 所 创建 的 
特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~] 





9 


今 
pe 


草 绘 平面 





图 14.2 拉 伸 2 图 14.3 ”截面 草图 


实例 14 饮水 机 手柄 2 


Step3. 创建 图 14.4b 所 示 实 体 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 
(1) 在 模型 树 中 选取 Step2 创建 的 拉 伸 2 为 镜像 源 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 编 蝇 书 ” 咯 和 小 镜像 吕 命令。 
(3) 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [~]. 


ES 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
14.4 镜像 1 


step4. 创建 图 145 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM1。 选 择 下 拉 菜 单 名 ==> 
模型 基准 人员  eep 7 平面 册 .. 命 令 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 放置 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 
四 国 ， 含 移 距离 值 为 10.0， 单 击 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 

Step5. 创建 图 14.6 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM2 。 选 择 下 拉 菜 单 名 ==> 
模型 基准 0 ee 7 平面 册 .. 命 令 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 放置 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
加 时 ， 偏 移 距 离 舍 为 50.0， 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 [确定 按 铅 。 





4/ 


TOP 

















DTM1 


DTM2 





图 14.5 DTMI1 基准 平面 图 14.6 ”DTM2 基准 平面 


Step6. 创建 图 14.7 所 示 的 草 绘 特征 一 一 章 绘 1。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 人 |， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 。 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 [ 草 答 | 按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 14.8 所 示 的 草图 ， 完 成 后 单 击 |Y 按钮 。 








图 14.7 草 绘 1 ( 建 模 环境 ) 图 14.8” 草 绘 1 ( 草 绘 环境 ) 
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Step7. 添加 网 14.9b 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 丘 入 加。 模型 基准 中 ep 7 平面 由. 命令 ， 系 统 弹 出 “基准 
平面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 约束 。 选择 图 14.9a 所 示 的 边线 为 放置 参照 ， 设 置 约束 类 型 为 国 暗 . 控 住 ctl 
键 ， 选 取 图 14.9a 所 示 的 TOP 基准 平面 为 放置 参照 ， 设 置 约束 类 型 为 国 d9， 并 刍 入 与 参照 平 
面 间 的 旋转 角度 值 15.0。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 基准 平面 DTM3 的 创建 。 


_TOP ”此 边线 为 _TOP 
| ”放置 参照 Pt 


















与 TOP 基准 平 ~ 
面 的 夹 角 为 13” 


DTM3 
a) 添加 前 b) 添加 后 


图 14.9 DTM3 基准 平面 
Step8. 创建 图 14.10 所 示 的 草 绘 特征 一 一 章 绘 2。 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 YY， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， FRONT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 弹 ， 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [ 昔 符 | 按钮 ， 
(3) 进入 草 绘 环境 后 ,选取 图 14.11 所 示 的 章 绘 1 的 终点 为 晶 绘 参照 , 利用 “ 样 条 曲线 ” 
命令 绘制 图 14.11 所 示 的 草图 ， 完 成 后 单 击 忱 钮 。 





草 绘 1 的 终 后 为 草 绘 参 照 
\ 


34.8 | 


图 14.10 ” 草 绘 2( 建 模 环 境 ) 图 14.11 草 绘 2( 草 绘 环境 ) 
Step9. 添加 图 14.12b 所 示 实 体 的 镜像 特征 一 一 镜像 2。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 草 绘 1 和 章 绘 2 为 镜像 源 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 编辑 IE) ”wees 镇 便 详 ) 命令 。 
(3) 选取 TOP 基 ; 准 平面 为 镜像 平面 。 











a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 14.12 镜像 2 
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(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [~]. 
Step10. 创建 图 14.13 所 示 的 草 绘 特征 一 一 章 绘 3。 
， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 。 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 草 答 按钮 。 
(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 14.14 所 示 的 点 和 边线 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 14.14 所 示 的 
草图 ， 完 成 后 单 击 Y 按钮 。 














图 14.13” 草 绘 3( 建 模 环 境 ) 图 14.14 草 绘 3( 草 绘 环境 ) 
Step11. 添加 图 14.15 所 示 的 扫描 特征 一 一 伸 出 项 标识 671。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 0 esp 扫描 加 weep 仲 出 项 而 命 今 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 选 择 “ 扫 描 轨 迹 ” 衣 单 中 的 5 和 set Iraj 人 泛 取 轨 带 )】 ms 于 几 
命令 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 14.16 所 示 的 草 绘 轨 迹 ， 选择 
Done (二 成 ] = 0kay ( 确 正 ) 命令 。 

(3) 定义 起 点 和 终点 的 属性 。 在 弹出 的 “属性 ”菜单 中 ， 选 择 严 ee 瑟 4 ( 目 由 而 1 ms> 


Done (二 成) 命令 , 


(4) 创建 扫描 特征 的 截面 绘制 并 标注 图 14.17 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 “ 完 
成 ”按钮 多. 
(5) 单 击 扫描 特征 信息 对 话 框 下 部 的 [确定 j 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 























中 6.0 | 
图 14.15 伸 出 项 标识 671 图 14.16 定义 草 绘 轨迹 图 14.17 截面 草图 


Step12. 创建 图 14.18 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 4。 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 鹤 | 
选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国生 , 单 市 [童生 ] 扩 
钮 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 草 绘 3 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 14.19 所 示 的 几何 点 ,， 此 点 为 圆 弧 
对 应 的 圆心 ， 完 成 后 单 击 |Y 按钮 。 
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pp 
me 


| 几何 点 
图 14.18 草 绘 4 图 14.19 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 14.20b 所 示 的 基准 轴 一 一 人 A_3。 


”选取 此 平面 为 
“′ 基准 轴 参 照 平 面 
FRONT FRONT 


a) 创建 前 b) 创建 后 
14.20 ”基准 轴 和 A_3 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 ”|， 系 统 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 约束 。 选 取 图 14.20a 所 示 的 基准 点 PNTO 为 参照 ， 其 约束 类 型 为 是 疝 
Ctrl 键 ， 再 选取 FRONT 基准 平面 参照 ， 其 约束 类 型 为 国 辐 ， 如 图 14.20a 所 示 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 基准 轴 A_3 的 创建 。 

Step14. 添加 图 14.21 所 示 的 旋转 特征 一 一 旋转 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 De 5 施 转 罗 .， 合 今 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 草料 … 
命令 ， 进 入 “ 草 绘 ”对 话 框 。 分 别 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 葵 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ,绘制 图 14.22 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ; 完成 特征 
截面 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 此 |， 和 输入 旋转 角度 值 360.0。 单 击 “ 外 | 控 钮 预览 所 创建 
的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]. 






选择 此 点 为 . -了 ”1 
基准 轴 参 照 








， 按 住 








旋转 中 心 线 
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22.5 
14.21 旋转 1 14.22 ”截面 草图 


Step15. 添加 网 14.23 所 示 的 旋转 特征 一 一 旋转 2。 
(1) 选 择 下 拉 菜 单 插 ^ 吓 ”mm 和 “2 这 转正; 命令 , 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 
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(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 草 绽 … 
命令 ， 进 入 “ 草 绘 ”对 话 框 。 分 别 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 本 名， 单 击 对 话 框 中 的 [ 曹 答 ] 校 包 . 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ,绘制 图 14.24 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ; 完成 特征 
截面 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 


pad 


旋转 中 心 线 ~ 一 \ 
4 





图 14.23 旋转 2 图 14.24 截面 草图 


(4) 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 些 |， 输入 旋转 角度 值 360.0。 单 击 “ 多 按钮 ， 预 览 所 创 
建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~]， 

Step16. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch14veference\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 WATER_FOUNTAIN_SWITCH-r02.avi。 





实例 15 削 笔 器 


实例 概述 

本 实例 讲述 的 是 削 笔 器 ( 铅笔 刀 ) 的 设计 过 程 ， 首 先 通过 旋转 、 镜 像 、 拉 伸 等 命 合 设 
计 出 模型 的 整体 轮廓 ， 再 通过 “扫描 一 切 剪 "和 “混合 一 切 剪 " 命 合 设 计 出 最 终 模型 。 雾 件 模型 
及 模型 树 如 图 15.1 所 示 。 





回 PENCILSHARPENER. PRT EA DIE 
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证 ss 草 将 2 
六 切合 回 角 2 由 -他 , 损 影 1 
44- 说 拉 伸 1 区 
w 一 本 切 前 标识 1303 
车 拉 伸 2 
各 拉 Be 他 倒 贺 角 T 
3 用例 圆 角 8 
i 于 切 前 标识 498 2 i . 
… 侧 园 站 10 
DTHI oe a 全 加 和 谣 11 
村 全 拉 伸 3 | 中 在 此 插 六 


从 A 向 查看 
15.1 零件 模型 及 模型 树 

说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chl5\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 PENCILSHARPENER-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\ch15\PENCILSHARPENER _ex.prt。 

Step2. 添 加 图 15.2 所 不 的 旋转 特征 一 一 旋转 2 

(1) 选择 下 拉 菜单 王 和 D> 5* 施 竺 全 命令， 将 “ 移 除 材料 ”按钮 | 忆 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 站 由 郭 时 经 
命令 ， 进 入 “ 草 绘 ”对 话 框 。 分 别 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 草 
绘 参照 平面 ， 方 向 为 国 于 ， 单 击 对 话 框 中 的 [草堂 按钮 

(3) 进入 截面 草 引 人 绘制 图 15.3 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 完 成 特征 
截面 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 

















15.5 一 | 


i vy 





有 ~ 这 i ~ 
17.0 一 R40 、 旋转 中 心 线 





15.2 旋转 1 15.3 ”截面 草图 
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“eo 按钮， 预览 所 创 





(4) 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 山 ， 输 入 旋转 角度 值 360.0。 单 击 
建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y]. 

Step3. 创建 图 15.4b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 选取 Step2 创建 的 旋转 2 为 镜像 对 象 。 
选择 下 拉 菜 单 篇 加 四 。mesp 汪 镜 信 命令。 选取 TOP 基准 平面 作为 镜像 对 称 平面 。 在 操 
控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 














a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 15.4 镜像 1 
Step4. 添加 图 15.5b 所 示 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
己 便 回 角 上 命令 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 15.5a 所 示 的 两 条 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 











值 为 2.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 





、 这 两 条 边 链 为 [4 
加 角 放 置 参照 一 ) 区 


a) 倒 贺 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.5 倒 圆 角 2 

Step5. 添加 图 15.6 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 的 和 ”es 加 拉 伸 名. 命令 ,在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 分 别 选取 图 15.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 
默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 及 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 15.7 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 绘制 后 ， 单 击 
“完成 ”按钮 | 

(4) 在 操控 板 的 | 迁 项 | 界面 中 ,将 第 一 侧 的 深度 类 型 设置 为 日 ( 穿 透 )。 单 击 | 5 按钮 ， 
预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y|. 





















1 ， 
| < ni 
~ | 
15.6 拉 伸 1 15.7 ”截面 草图 


Step6. 添加 图 15.8 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 
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(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 0 ”ee 加 拉 促 加 命令， 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 必 |. 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 15.8 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 
的 参照 平面 ， 方 向 为 E， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 ] 校 包 . 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 使 用 “ 偏 移 边 ”命令 绘制 图 15.9 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特 
征 截面 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 加 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 则 ， 单 击 材料 拉 伸 方向 “ 反 向 ”按钮 2， 输入 深度 值 
2.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y|. 











图 15.8 拉 伸 2 图 15.9 截面 草图 





Step7. 添加 图 15.10b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
证 便 贺 角 血 )… 命令。 选取 图 15.10a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半径 值 为 1.0。 单 击 “ 完 
成 ”按钮 [~] 





此 边 链 为 圆 


杞 


b) 倒 圆 角 后 





a) 倒 圆 角 前 
1$.10 倒 圆 角 3 


Step8. 添加 图 15.11 所 示 的 章 绘 特征 一 一 章 绘 1。 





(1) 单 击 工具 栏 中 的 草 绘 按钮 和 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 分 别 选 取 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [ 草 给 | 按钮 。 
(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 15.12 所 示 的 截面 草图 。 
(4) 单 击 “完成 ”按钮 Y， 完 成 基准 曲线 的 创建 。 




















15.11 草 绘 ] 15.12 ”截面 草图 
Step9. 添加 图 15.13 所 示 的 混合 切削 特征 一 一切 剪 标识 496。 
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(1) 选择 下 拉 菜 单 征 和 De 混 人 加 一 切口 命令。 








(2) 定义 混合 类 型 和 截面 类 型 。 在 系统 弹出 的 要 于 B00PTS 6 昌 全 渤 项 间 菜 单 中 依次 选择 
Farallel (平行 1 = 
= Done (成 ) 命令 。 
(3) 定义 混合 属性 。 选 择 攻 IERIEUTESE 属性 ) 菜 。 






(4) 设置 草 绘 平 而 。 依次 选择 EI 
EGR 一 IE 命令， 然后 选取 图 15.14 所 示 的 面 为 草 绘 平面， 再 
选择 oay (确定 ) ”je Defaolt (就 省 ) 命令 。 

(5) 绘制 草 绘 截面 ， 选 取 草 绘 1 的 两 个 终点 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 15.14 所 示 的 直径 值 是 
14 的 圆 ， 将 其 作为 第 一 个 截面 草图 ， 完 成 后 ， 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 
本 扫 各 面 李 ) 命令; 绘制 图 15.14 所 示 的 直径 值 是 2 的 圆 , 将 其 作为 第 二 个 截面 草图 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 Y | 
(6) 输入 截面 深度 ， 系 统 弹出 菜单 管理 器 窗口 ， 依 次 选择 吐 呈正 ) ms> 
wr DEFTH ti 深度 1 Tone 完成) 输入 深度 值 30.0, 单 击 “完成 “按钮 [Y]， 
单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮。 











Fr T FETHU me 








AZ 谎 有 帮 
选取 该 面 为 “7 放大 图 
草 绘 平 而 外 ------ 
图 15.13 ” 切 剪 标识 496 图 1$.14 截面 草图 


Step10. 创建 图 15.15 所 示 的 基准 平面 一 -DTM1。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD > 
模型 基准 加 ， esp 7 王 面 命令 ， 选 取 图 15.16 所 示 的 面 为 偏 移 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 
四 国 ， 仿 移 距 离 值 为 20， 单 击 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

说 明 : 若 方向 相反 ， 应 输入 负 值 。 












__ 放 入 图 
“~ ~ 、、 选取 该 平面 
为 偏 移 参照 
DTM1 WR _ | 
15.15 DTM 1 基准 平面 15.16 定义 偏 移 参 照 


Step11. 添加 图 15.17 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 3。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD =p 名 拉 伸 但)... 命 今 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系统 默认 的 平面 
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为 参照 平面 ， 参 照 方向 为 国 ;， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 15.18 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 绘制 后 ， 单 击 
“完成 ”按钮 加 | 四 

(4) 在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 名 
度 类 型 设置 为 上 ( 穿 透 )， 

(5) 在 操控 板 中 单 击 l” 3 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y] 
dy 





按 下 ; 单 击 拉 伸 深 度 方 向 “ 反 向 ”按钮 ， 将 深 











三 2.0 








和 


15.17 拉 伸 3 15.18 “截面 草图 
Step12. 创建 图 15.19b 所 示 的 基准 平面 一 -DTM2。 选 择 下 拉 菜 单 手 ^ 人 D> 
宣王 礁 加 ， ee [7 二 面 加 命令 ; 选取 DTM1 基准 平面 为 偏 移 参照 , 定义 约束 类 型 为 
偏 移 距离 值 为 40.0， 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 











DTM1 DTM1 
a) 创建 前 b) 创建 后 


15.19 DTM 2 基准 平面 


Step13. 添加 网 15.20 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 4。 

(1) 选择 下 拉 菜单 医 和 四 ep 四 拉 伸 名.… 命令， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 将 “ 移 除 材 
料 ” 按 钮 | 世 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 
平面 ， 方 向 汶 基 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 j] 按 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 15.21 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 绘制 后 ， 单 击 
“完成 ”按钮 Y |. 











_ 拉 伸 边界 、 
I 6.0 





15.20” 拉 伸 15.21 截面 草图 
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(4) 在 操控 板 的 | 选项 界面 中 ， 将 深度 类 型 设置 为 些 ， 选 取 图 15.20 所 示 的 面 为 拉 伸 
边界 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 [|"” 中 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 

Step14. 添加 网 15.22 Te 5。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ”ep 可 拉 伸 四， 命令 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 将 “ 移 除 材 
料 ” 按 钮 轨 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 
平面 ， 方 向 为 国 四 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 襄 芭 | 校 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 15.23 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 绘制 后 ， 单 击 
“完成 ”按钮 [Y |。 

(4) 在 操控 板 的 [选项 | 界面 中 ,将 深度 类 型 设置 为 上 革 ,选取 图 15.22 所 示 的 面 为 拉 伸 
边界 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 l” 中 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 














ti 
(i ) 
拉 伸 边界 | 1) 放大 图 
15.22 ” 拉 伸 5 15.23 ”截面 草图 
Step15. 添加 网 15.24 b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 4。 
此 边 链 为 圆 


角 放 置 参照 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 贺 角 后 


15.24 ” 倒 圆 角 4 





(1) 选择 下 拉 菜 单 蕴 入 加。 池 间 回 角 加 命令 。 

(2) 选取 圆 角 放 置 参照 。 选 取 图 15.24a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 角 
尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 1.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 [” 中 按钮 ， 预 览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 

Step16. 添加 网 15.25b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 5。 
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选取 这 条 边 链 
为 圆 角 放置 参照 


~ 
~ 
~ 





£ 


b) 倒 圆 角 后 





a) 倒 圆 角 前 


15.25” 倒 圆 角 5 


(1) 选择 括 和 D | ee 全 回 角 上 命令。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 15.25a 所 示 的 一 条 边 链 为 圆 角 放置 参照 
在 操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 0.5。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 [” 中 | 按钮， 预览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 

Step17. 创建 图 15.26 所 示 的 筷 特 征 一 一 筷 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 括 和 加。 ep 六 孔 吕 .… 命 令 ， 系 统 弹 出 孔 操 控 板 ， 

(2) 定义 孔 的 放置 。 选 取 图 15.27 所 示 的 平面 为 主 参照 ， 选 择 放置 类 型 为 国 弹 ; 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 图 15.27 所 示 的 面 和 FRONT 基准 平面 为 次 参照 ， 偏 移 参 数值 如 图 15.28 所 示 。 

(3) 在 操控 板 中 按 下 “创建 标准 孔 ” 按 钮 感 |， 添加 “ 攻 螺 纹 ” 按 钮 | 品 |， 并 确认 “ 深 加 
埋头 孔 ” 按钮 中 和 “ 深 加 沉 孔 ”按钮 | 中 为 弹 起 状态 ， 按 下 “ 钻 孔 肩 部 深度 ”按钮 | 村 ,设置 
标准 孔 的 螺纹 类 型 为 ISO 标准 螺 孔 ， 螺 孔 大 小 M3X0.5， 深 度 类 型 则 ， 输 入 深度 值 4.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 基 现 按 钮 ， 按 照 图 15.29 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定 
义 孔 的 形状 。 












(es Se 
Ld 





C 由 了 选取 FRONT 基准 平面 和 
ss 遇 /此 模型 表面 为 偏 移 参照 
选取 此 模型 表 、 
面 为 放置 参照 


15.26 孔 1 


放置 
曲面 :Fn 和 拉 伸 5) 


类 型 | 总 性 


坑 乏 参照 
FROHT:F3 (大 ... 坊 乏 26.0 
曲面 :F20 ( 搁 ... 坑 移 2.5 


方向 


wv | 包括 赂 发 曲 面 
退出 埋头 孔 


乒 寸 方向 等 照 








15.28 ”定义 偶 移 参照 参数 15.29 ” 螺 孔 形状 参数 设置 
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(5) 在 操控 板 中 单 击 忆 人 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ; 单 击 “完成 ”按钮 |Y. 

Step18. 创建 图 15.30b 所 示 的 基准 平面 一 -DTM3 。 选 择 下 拉 菜 单 若 XO 一 
模型 基 淮 全 esp 二 干 面世 命令; 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 移 参 照 ， 定 义 约 束 类 型 为 
肘 ， 仿 移 距离 值 为 55.0， 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 [确定 | 按钮， 











1 | 
| 


a) 创建 前 by) 创建 后 
15.30 ”DTM3 基准 平面 


Step19. 汶 加 图 15.31b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 6。 





此 边 链 为 加 | ' 
角 放 置 参 照 、~ ~ 人 二 





b) 倒 圆 角 后 


a) 倒 圆 角 前 


15.31 倒 圆 角 6 


(1) 选择 插入 D me 例 回 角 问 ) 命令。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 选 取 图 15.31a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 角 
尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 0.5。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 [|” 中 | 按钮， 预览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 

Step20. 添加 网 15.32 所 示 的 草 绘 特征 一 一 章 绘 2。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 全 按 钮 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 分 别 选 取 DTM3 基准 平面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 草 给 ) 按 包 . 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制 如 图 15.33 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 完 成 基准 曲线 的 创建 。 








15.32 ” 草 绘 2 15.33 ”截面 草图 
Step21. 创建 图 15.34 所 示 的 投影 曲线 投影 1。 





80 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 产品 设计 实例 精 解 〈 修 订 版 ) 


(1) 选取 Step20 创建 的 草 绘 曲线 2， 选 择 下 拉 菜 单 纺 丰 日 > 乱 投影 四 命令。 
(2) 选取 要 在 其 上 投影 的 曲面 ， 图 15.35 所 示 为 所 要 投影 的 面 。 

(3) 定义 投影 方向 。 选 取 DTM3 基准 平面 为 投影 方向 参照 ， 投 影 方向 如 图 15.35 所 示 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 %j， 完 成 投影 曲线 1。 





所 要 投影 的 面 
投影 方向 ~ 1 
图 1$.34 投影 1 参照 





Step22. 添加 图 15.36 所 示 的 扫 摘 切口 特征 一 一 切 剪 标识 1303。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 (DY w= 扫描 仿 ) | == 切口 个 今 。 

系统 此 时 弹出 链 菜单 管理 器 ， 依 次 选择 国 呈 于 于 | 一 [OO 

和 命令， 选取 图 15.34 所 示 的 投影 1 为 扫描 轨迹 ， 选 择 国 OD 中 

mem Select ALl | 全 入] ms Done (完成 ) mp 0kay (确定 ) 命令 。 

(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 绘制 并 标注 图 15.37 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 草 给 
工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y|， 在 系统 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 吐 ” 三 定 ) 命令 。 

(4) 单 击 “ 扫 描 特 征 信息 ”对 话 框 中 的 [确定 j 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 

















图 1$.36 ，” 切 剪 标识 1303 图 15.37 截面 草图 


Step23. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chl5\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 PENCILSHARPENER-r02.avi。 


实例 16 电 产 线 搬 关 


实例 概述 

本 实例 主要 讲述 了 一 款 插头 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 中 运用 了 拉 伸 、 扫 描 、 边 界 混合 、 
基准 点 、 基 准 面 、 阵 列 、 旋 转 和 曲面 合并 等 命 分 。 其 中 阵列 的 操作 技巧 性 较 强 ， 需 要 读者 
用 心 体 会 。 雾 件 模型 及 模型 树 如 图 16.1 所 示 。 
























口 | A DT 村 上: 半 阵 列 1 7 旋转 1 
i 村 |33 se 3 

2 FRONT A DTHS 村 -上 :省 阵列 47 旋转 4 
Tux PRT_CSYS_DEF 这 界 混合 1 A 草 蛤 了 

和 0 0 1 区 ” 伸 出 项 标识 1328 
~ + 2 导语 "| 拉 伸 4 
A 草 给 3 1 实 仁 化 1 他 倒 圆 角 2 
xx NTO 村 各" 拉 伸 2 他 倒 圆 角 3 
wn FHT1 A DTHE 尽 倒 图 让 4 
A TDTI2 村 “各 2 拉 圳 3 -人世 倒 圆 角 5 
A DTH3 x x PHT2 中 在 此 插入 
A 草 挫 4 A DTHT 





| 
16.1 零件 模型 及 模型 树 
说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chl6\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 HEAD-r01.avi。 
Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\chl16\HEAD _ex.prt。 
Step2. 创建 图 16.2 所 示 的 草 绘 1。 








(2) 设置 草 绘 平面 与 参照 平面 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 | 控 钮 。 
(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 16.2 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 绘制 后 ， 单 击 “完成 ” 按 
钮 Y |. 
Step3. 创建 图 16.3 所 示 的 草 绘 2。 单 击 “基准 ”工具 条 中 的 “ 草 绘 > 按 钮 全 |, 选取 RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 昔 答 】 
按钮 。 绘 制图 16.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 (VY |. 








82 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 产品 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 





16.2 昔 绘 1 16.3” 草 绘 2 
Step4. 创建 图 16.4 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM1。 





(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 加 ”esp 醒 型 基准 呈 ;sp /7 平面 LL .. 命 仿 ， 系统 弹 出 “基准 平 
面 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 约束 。 第 一 个 约束 : 选择 FRONT 基准 平面 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 
为 国 国 ， 第 二 个 约束 : 按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 草图 1 的 终点 (如 图 16.4 所 示 ) 为 参照 ; 在 对 
话 框 中 选择 约束 类 型 为 瞬 四 . 









16.5 所 示 的 曲面 1 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 虑 和 国 。 单 击 对 话 
框 中 的 [ 昔 答 | 控 钮 ， 通 过 “使 用 边 ” 号" 命令 绘制 图 16.5 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 六 | 





16.5 人 草 给 3 





(1) 选择 下 拉 菜 单 括 入 DD esp 模型 基准 呈 sp 点 人 sp wx 点 全) 命 今 ， 系统 弹 
出 “基准 点 ”对 话 框 。 

(2) 选取 图 16.6 所 示 的 草 绘 1， 在 该 曲线 上 立即 出 现 一 个 基准 点 PNTO. 

(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 选 择 基准 点 的 定位 方式 为 EE 本 一 ， 并 在 广 达 文本 框 中 输入 
基准 点 的 定位 比率 值 06。 

(4) 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 基准 点 PNTO 的 创建 。 

Step7. 创建 图 16.7 所 示 的 PNT1 基准 点 。 选 择 下 拉 菜 单 括 人 加。 模型 基准 册 ) ， mm 和 
点 加》 点 中 命令， 选取 图 16.7 所 示 的 基准 曲线 2 为 基准 点 的 放置 参照 ; 选择 基 
准点 的 定位 方式 为 一 ， 输 入 定位 比率 值 075， 单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 
完成 PNT1 基准 点 的 创建 。 
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基准 曲线 2 
N 
A _ 一- PNT1 
~ 
-一 5 PNTO 3 
16.6 ”PNTO 基准 点 16.7 PNT1 基准 点 


Step8. 创建 图 16.8 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 四 esp 模型 基 稚 人 
mm 7 生息)... 命令 ; 选取 PNTO 基准 点 为 参照 , 定义 约束 类 型 为 医 沾 出 |, 再 选取 FRONT 
基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 国 辐 ， 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 [确定 按钮 。 

Step9. 创建 图 16.9 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 选 择 下 拉 菜 单 蜀 人 命令， 然后 选择 
覃 型 基 礁 号 esp 杂 王 面 已 命令 ; 选取 基准 点 PNT1 为 参 妇 ， 定 义 约束 类 型 为 本 于, 再 过 
取 FRONT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 国 国 ， 单 击 “ 基 准 平 面 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 












DTM3 
DTM2 FRONT De 
en 人 
uml 
针 一 一 一 
RIGHT ” TOP 





DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 时 。 单 击 对 话 框 
中 的 [ 草 符 按钮 ， 绘 制图 16.10 所 示 的 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮。 

Step11. 创建 图 16.11 所 示 的 DTM4 基准 平面 。 选 择 下 拉 菜 单 的 入” 模型 基准 中) ， 
mm 和 生命 令 ; 选取 PNT1 基准 点 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 柄 到 得， 再 选取 Step10 
绘制 的 草 绘 4， 定 义 约束 类 型 为 上 一 ， 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 [ 确定 按钮 。 






















20.0 一 一 x 


\ 机 PNT1 PRT0 NRIGHT 
“x FRONT. =DTM4 
TP 一 
WO 16.11 DTM4 基准 平面 


Step12. 创建 图 16.12 所 示 的 草 绘 5。 单 击 “ 基 准 ”工具 条 中 的 “ 草 绘 ” 按 乌 个， 选取 
DTM4 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 葬 ， 单 击 对 话 框 
中 的 [ 草 缀 | 按钮 ; 以 点 PNTO 和 PNT1 为 参照 绘制 图 16.12 所 示 的 草图 ( 圆 ), 完成 后 单 击 |Y 
按钮 。 





84 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 产品 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 





Step13. 创建 图 16.13 所 示 的 草 绘 6。 单 击 “ 基 准 ” 工 具 条 中 的 “ 草 绘 ” | 们 按钮 ， 选 取 
DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 单 击 对 话 框 中 
的 [ 草 给 按钮， 以 草 绘 1 和 草 绘 2 的 端点 为 参照 绘制 图 16.13 所 示 的 草图 〈 圆 )， 完 成 后 音 
击 Y | 按钮 。 











16.12 章 终 和 16.13 ” 草 绘 6 





Step14. 创建 图 16.14 所 示 的 基准 平面 一 DTM5 。 选 择 下 拉 菜 单 基 AD > 
宣 弄 基准 号 esp 杂 于 面 上 命令 ， 选取 TOP 基准 平面 为 参照, 定义 约束 类 型 为 国 归 ， 偏 中 
值 为 13.0， 单 击 [确定 按钮。 

Step15. 创建 图 16.15 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD” ep 过 界 混 各 节 ) ， 命 





全 四 
令 ， 此 时 出 现 边 界 混合 操控 板 。 








图 16.14 DTMS 基准 平面 图 16.15 ”边界 混合 1 
(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 草 绘 3、 草 绘 1 和 草 绘 6 (如 图 16.16 所 示 ) 
为 第 一 方向 边界 曲线 ; 单 击 操控 板 中 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 草 绘 1 
和 理 绘 2( 如 图 16.17 所 示 ) 为 第 二 方 癌 边界 曲线 。 
(3) 定义 边界 约束 类 型 。 方 向 1 的 第 一 条 链 和 最 后 一 条 链 的 约束 条 件 为 国 蝉 , 方向 2 的 
第 一 条 链 和 最 后 一 条 链 的 约束 条 件 为 E 国 . 
(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 5 中 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 














_ -~ 草 绘 1 







WR 


Le 





16.16 ”第 一 方向 曲线 16.17 第 二 方向 曲线 





Step16. 创建 图 16. 18 所 示 的 填充 1。 选 择 下 拉 菜 单 编 吕 ”md 和 加 填充 山 ， 命令 ， 选 
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取 草 绘 3 为 参照 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 平整 曲面 的 创建 。 
Step17. 创建 图 16.19 所 示 的 填充 2。 选 择 下 拉 菜 单 编 强 目 ” 吧 和 ”回填 充 册 .命令 ， 选 
择 草 绘 6 为 参照 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 平整 曲面 的 创建 。 








图 16.18 填充 1 图 16.19 填充 2 

Step18. 将 边界 曲面 与 填充 2 进行 合并 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 边 界 曲面 和 填充 2， 然 后 选择 下 
菜单 编辑 加 ”到 徊 [全 并 G@ 命令 ， 单 击 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 合并 1 的 创建 。 

Step19. 将 合并 1 与 填充 1 进行 合并 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 1 和 填充 1， 再 选择 下 拉 
菜单 先 日 ，eep 呈 富 并 回 .命令 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 VY， 完成 合并 2 的 创建 。 

Step20. 实体 化 曲面 。 选 取 Step19 创建 的 合并 2， 然 后 选择 下 拉 菜 单 完 8S => 
何 实体 化 加 命令， 接受 操控 板 中 的 默认 选项 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 实体 化 1 的 创建 。 

说 明 : 只 有 将 封闭 的 曲面 实体 化 之 后 ， 模 型 才 为 实体 状态 。 

Step21. 创建 图 16.20 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 

(1) 选择 下 拉 菜单 的 各。 名 拉 伸 外 命令。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 草 坚 命令， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 本 名， 单 击 对 话 框 中 的 [ 齐 答 ] 校 包 . 

(3) 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环境 , 绘制 图 16.21 所 示 的 截面 草图 ; 完成 绘制 后 , 单 击 “ 草 
绘 完成 ”按钮 六 |。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 | 造 页 按 乌 ,系统 弹出 深度 界面 , 设 定 休 1 的 拉 伸 类 型 为 9 何 z 的 
拉 伸 类 型 为 9 目 ， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 | 慨 |。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]. 
































图 16.20 拉 伸 2 图 16.21 截面 草图 


Step22. 创建 图 16.22 所 示 的 DTM6 基准 平面 。 选 择 下 拉 菜 单 括 入 DD” ep 异型 基准 员 ) ， 
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一 > 杀 下面 加 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 偏 移 ， 偏 移 值 为 8， 
单 击 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 [ 形 定 按钮。 | 

Step23. 创建 图 16.23 所 示 的 拉 伸 “ 移 除 材料 ”特征 -一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 插入 吕 
一 > 名 拉 伸 斩 命令 ; 选取 DTM6 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参照 笠 
面 ， 方 向 为 国 一 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 疆 | 按钮 ,绘制 图 16.24 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 | 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 9， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 
成 ” 按 乌 Y]. 





图 16..22 DTM6 基准 平面 图 16.23 ”特征 3 图 16.24 截面 草图 


Step24. 创建 图 16.25 所 示 的 基准 点 一 一 PNT2。 选 择 下 拉 菜 单 插入 Dm 模型 基准 呈 )， 
ep 让 > x 点 四 命令; 选取 草 绘 6 为 放置 参照 ， 选 择 约束 为 “居中 ” 单 击 
[确定 | 按钮 ， 完 成 PNT2 基准 点 的 创建 。 

Step25. 创建 图 16.26 所 示 的 基准 平面 -DTM7 。 选 择 下 拉 菜单 各 => 
礼 型 坟 稚 @) ) eep 杂 王 面 避 命令 ， 选 取 PNT2 基准 点 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 医 于 一 , 
再 选取 TOP 基准 平面 为 参照 ， 定义 约 束 类 型 为 国 国 ， 单 击 “ 基 准 平面 ” 对 话 框 中 的 [确定 
按钮 。 














16.25 PNT2 基准 点 16.26 DTM7 基准 平面 


Step26. 添加 图 16.27 所 示 的 旋转 特征 一 一 旋转 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 医 和 D ”es “5 这 车 加 命令 ,在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 匀 内 部 草料 
命令 ， 进 入 “ 章 绘 ” 对 话 框 。 选 取 DTM7 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 且 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 丝 按钮。 
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(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ,绘制 图 16.28 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ; 完成 特征 
截面 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 此 | ( 即 “ 定 值 ”旋转 )， 输 入 旋转 角度 值 90。 单 击 “ 完 
成 ”按钮 IY]。 





16.27 旋转 1 


Step27. 创建 图 16.29b 所 示 的 方向 阵列 特征 一 一 阵列 1。 在 模型 树 中 选取 “旋转 1” 特 
征 后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 隆 列 … 命令 ; 在 “阵列 ”操控 板 的 | 选 页 | 界面 中 选中 国 弹 . 
在 “阵列 ”操控 板 中 选取 以 国 图 方式 来 控制 阵列 ， 选 取 填 充 2 为 参照 方向 。 在 操控 板 中 输入 
阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 为 6， 阵 列 个 数 为 3 个 ;在 操控 板 中 单 击 必 有 按钮 ， 完 成 阵列 1 
的 创建 。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
16.29 ”阵列 1 


Step28. 添加 图 16.30 所 示 的 旋转 特征 一 一 旋转 2。 选 择 下 拉 菜 单 D> 
汉 诈 转 名 命令。 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材 料 ”按钮 轨 ;， 选取 DTM7 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 曹 给] 按钮 ， 进 入 截面 草 
绘 环境 后 ， 绘 制图 16.31 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y ;在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 山 ， 输 入 旋转 角度 值 900， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IV] 


14.0 
_ EN 
5.0 


5.0 


“旋转 轴线 
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图 16.30 旋转 2 图 16.31 截面 草图 
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Step29. 创建 图 16.32b 所 示 的 方向 阵列 特征 一 一 阵列 2。 在 模型 树 中 选取 “旋转 2” 特 
征 后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 到 … 命令; 在 “阵列 ”操控 板 的 | 选 砚 界面 中 选中 国 弹 ， 
在 “阵列 ”操控 板 中 选取 以 国 国 方式 来 控制 阵列 ， 选 取 填 充 2 为 参照 方向 。 在 操控 板 中 输入 
阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 为 6， 阵列 个 数 为 3 个 ;在 操控 板 中 单 击 必 有 按钮 ， 完 成 阵列 2 
的 创建 。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
16.32 ”阵列 2 


Step30. 添加 图 16.33 所 示 的 旋转 特征 一 一 旋转 3。 和 截面 早 图 如 图 16.34 所 示 ， 操 作 步 又 
参见 Step28。 


参照 轴线 、 
N 





图 16.33 ”旋转 3 图 16.34 截面 草图 


Step31. 创建 图 16.35b 所 示 的 方 同 阵列 特征 一 一 阵列 3。 操 作 步 又 参见 Step29。 





a) 阵列 前 b ) 阵列 后 
16.35 ”阵列 3 


Step32. 添加 图 16.36 所 示 的 旋转 特征 一 一 旋转 4。 和 截面 早 图 如 图 16.37 所 示 , 操作 步 又 
参见 Step28。 
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16.36 旋转 4 图 16.37 截面 草图 
Step33. 创建 图 16.38b 所 示 的 方 同 阵列 特征 一 一 阵列 4。 操作 步 又 参见 Step29。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 16.38 阵列 4 

Step34. 创建 图 16.39 所 示 的 草 绘 7。 单 击 “ 基 准 ” 工 具 条 中 的 “ 草 绘 ” 按钮 个 ,选取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 国情， 单 击 对 话 杠 
中 的 [ 草 给 | 按钮 ;绘制 图 16.39 所 示 的 草图 ， 完 成 后 单 击 |Y 按钮 

Step35. 创建 图 16.40 所 示 的 扫 拉 特征 一 一 伸 出 项 标识 1328。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 括 和 De 扫描 加 es 促 出 项 四. 命令， 系统 弹出 “扫描 属性 ” 
对 话 框 和 菜单 管理 器 。 

ee 在 











| 菜单 中 选择 59sect Trai 泛 职 轨 亚 ) 命令， 选取 


会 7 为 扫描 轨迹 ， 单 击 maae 莞 成 ) 按钮 。 
(3) 定义 扫描 属性 。 在 弹出 的 菜单 管理 器 依次 选择 如 后 ( 目 直 消 ) sp Done (完成 ) 
合 令 。 
(4) 创建 扫描 截面 。 系 统 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 16.41 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 六 |。 
(5) 单 击 [确定 按钮， 完成 伸 出 项 标识 1328 的 创建 。 


可 


8.0 





图 16.39 ” 草 绘 7 图 16.40” 伸 出 项 标识 1328 图 16.41 截面 草图 
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Step36. 创建 图 16.42 所 示 的 拉 伸 实体 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 若 AD 一 本 
加 拉 促 名 .命令 , 在 绘图 区 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令， 系统 弹出 “ 草 
绘 ”对 话 框 ， 选 取 图 16.42 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 
向 为 项 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [- 草 疆 ] 按 钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 16.43 所 示 的 截面 草图 ， 完 
人 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 选 取 深度 类 型 为 尖 ， 输 入 深度 值 22.0， 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 | 当 ). 











bs | l 


辐 阿 -© 
草 绘 平面 -下 





16.42 拉 伸 4 16.43 截面 草图 





Step37. 创建 图 16.44 所 示 的 拉 伸 实体 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 午 和 => 
口 拉 伸 色 ) 命令 ; 在 绘图 区 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 尖 内 部 单 组 命令, 系统 弹出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 ， 单 击 | 使 用 先前 的 按钮， 系统 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 16.45 所 示 的 截面 草图 ， 单 

“完成 ”按钮 Y|， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 蕴 |， 输 入 深度 值 22.0。 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 | 忆 |. 








图 16.44 拉 伸 5 图 16.45 截面 草图 


Step38. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chl16Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 HEAD-r02.avi。 


实例 17 叶 轮 


实例 概述 

该 实例 的 关键 点 是 创建 叶片 ， 首 先 利用 复制 和 偏 距 方式 创建 曲面 ， 再 利用 这 些 曲 面 及 
创建 的 基准 平面 ， 结合 草 绘 、 投 影 等 方式 创建 所 需要 的 基准 曲线 ， 由 这 些 基 准 曲 线 创建 边 
界 混合 曲面 ,最 后 通过 加 厚 、 阵 列 等 命 全 完成 整个 模型 。 夫 件 模 型 及 模型 树 如 图 17.1 所 示 。 








[可 INFELLER. PRT 


A 草 瞪 3 
i A RIGHT A 草 挫 4 
Pp FF TOP + -7 拉 伸 2 
A FRONT 车站 阵列 1 7 1 
5 Sx FET_CSYS_DEF 倒 加 和 角 1 
寺 吕 拉 伸 1 省 例 圆 前 2 
[复制 1 记 倒 圆 和 月 3 
坊 称 1 中 在 此 插入 
A DTH! 





图 17.1 零件 模型 及 模型 树 

说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch17Neference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 IMPELLER-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\chl17\IMPELLER_ex.prto 

Step2. 创建 复制 曲面 一 一 复制 1 。 四 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 单 击 Pro/ENGINEER 软件 界面 下 部 的 “智能 ” 选取 栏 后 面 的 [了 | 
按钮 ， 选 择 “ 几 何 ” 选 项 ， 这 样 将 会 很 轻易 地 选取 到 模型 上 的 几何 目标 ， 例 如 模型 上 的 表 
面 、 边 线 和 顶点 等 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 17.2 所 示 的 圆柱 的 外 表面 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 辆 辑 巴 。 吧 和 ”5 复制 忆 ) 命令 。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 编辑 外。 中。 让 粘贴 名 命 令 ， 系 统 弹出 操控 板 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 按 乌 Y |. 

Step3. 创建 图 17.3 所 示 的 偏 移 的 曲面 一 偏 移 1。 

(1) 选取 图 17.3 所 示 的 圆柱 的 外 表面 作为 要 偏 移 的 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 规则 上 昌 ep “| 坊 移 四) 命令。 

(3) 定义 偏 移 类 型 。 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 [加 | (标准 )。 

(4) 定义 偏 移 控制 属性 。 单 击 操控 板 中 的 | 迁 贡 |， 选取 国富 天. 

(5) 定义 偏 移 值 。 在 操控 板 中 的 偏 移 数值 栏 中 输入 偏 移 距离 值 102.0， 并 按 回 车 键 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 ”外 | 控 钮 ， 预 览 所 创建 的 偏 移 曲 面 ， 然 后 单 击 “完成 ”按钮 [Y]， 


























DEA4 
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完成 操作 。 





-选择 此 圆柱 的 外 表面 
”加 - - - 创建 此 偏 移 的 曲面 


17.2 定义 复制 面 组 17.3” 偏 移 1 


~ 
~ 
~_ 


选择 此 圆柱 的 外 表面 





Step4. 创建 图 17.4 所 示 的 基准 平面 一 DTM1。 

(1) 单 击 “ 创 建 基准 平面 ”按钮 仿 ， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

(2) 在 模型 上 选择 基准 轴 A_1， 将 约束 设置 为 国 国 ， 按 住 Cul 键 ， 选 择 TOP 基准 平面 ， 
将 约束 设置 为 国 国 ， 输 入 旋转 值 -45.0， 然 后 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 
DTM1 基准 平面 的 创建 。 

Step5. 用 相同 的 方法 创建 图 17.5 所 示 的 基准 平面 一 DTM2。 








DTM1 RIGHT 





17.4 DTMI1 基准 平面 17.5 ”DTM2 基准 平面 


Step6. 用 曲面 求 交 的 方法 创建 图 17.6 所 示 的 交 截 曲线 
(1) 在 模型 中 选择 圆柱 的 外 表面 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 纺 BB ee 相 灾 命令 ， 系 统 弹出 相交 操控 板 。 
(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 中 的 基准 平面 DTM1， 系 统 将 生成 图 17.6 所 示 的 交 截 曲线 ， 
然后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 加 |. 





交规 1。 








17.6 交 截 1 


Step7. 用 相同 的 方法 创建 图 17.7 所 示 的 交 截 曲线 一 一 区 截 2。 在 模型 中 选择 Step2 创建 
的 复制 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 DTMI1 基准 平面 ， 生 成 图 17.7 所 示 的 交 截 2， 然 后 单 击 “ 完 
成 ” 按 包 [Y]。 
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Step8. 用 相同 的 方法 创建 图 17.8 所 示 的 交 截 曲线 3 一 一 区 截 3。 在 模型 中 选择 圆柱 的 外 
表面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 DTM2 基准 平面 ， 产 生 图 17.8 所 示 的 交 截 3， 然后 单 击 “ 人 元 成” 
按 铅 [Y|。 


; 2 上 > 创建 此 交 截 曲线 


-= 和 = ~ - 创建 此 交 蕉 曲线 








图 17.7 交 截 2 


图 17.8 交 截 3 
Step9. 用 相同 的 方法 创建 图 17.9 所 示 的 交 截 曲线 









-一 一 人 


下 -创建 此 交 截 曲线 
| -2< 1 


由 / 


交规 4。 在 模型 中 选择 俩 距 1， 按 
住 Ctrl 键 , 选择 DTM2 为 基准 平面 , 产生 图 17.9 所 示 的 交 截 曲线 , 然后 单 击 “ 完 成 ”按钮 [|. 








图 17.9 交 截 4 


图 17.10 ”DTM3 基准 平面 
Step10. 创建 图 17.10 所 示 的 基准 平面 一 DIM3。 单 击 “ 创 建 基准 平面 ” 按钮 仿 ， 选 取 


TOP 基准 平面 ， 然 后 在 “基准 平面 ”对 话 框 的 敬文 本 框 中 输入 150.0， 并 按 回 车 键 ; 单 





击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 
Step11. 创建 图 17.11 所 示 的 草 绘 1。 
(1) 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 ” 按 钮 ~ 











， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 


(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 
昭平 面 ， 方 向 为 国 强 ， 单 击 [ 训 葵 ) 拉 钮 . 





(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 17.12 所 示 的 草 绘 1， 完 成 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 








选取 这 两 条 曲线 为 草 绘 参照 | 
J 
\、 
| 5.0 
pal 
R35.0 下 
图 17.11 草 绘 1 ( 建 模 环境 ) 











图 17.12 草 绘 1( 草 绘 环境 ) 
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Step12. 创建 图 17.13 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 1。 在 图 17.11 所 示 的 模型 中 ， 选 择 草 
绘 曲 线 。 选择 下 拉 菜 单 过 四。 符 投影 四 命令， 此 时 系统 弹出 投影 操控 板 。 选 择 圆 柱 
的 外 表面 ， 系 统 立即 产生 图 17.13 所 示 的 投影 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 [ 光 |. 
Step13. 创建 图 17.14 所 示 的 草 绘 曲线 一 一 草 绘 2。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 “。 选 取 DTM3 
基准 平面 为 草 绘 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 强 ， 单 击 [ 刘 科 按钮， 绘制 图 


17.15 所 示 的 草 绘 2， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y|。 





























人 

,选取 这 两 条 曲 
| “” 线 为 草 绘 参照 
Pa 














图 17.13 投影 1 图 17.14 草 绘 2〈( 建 模 环 境 ) 图 17.15 ” 草 绘 2( 草 绘 环境 ) 








Step14. 创建 图 17.16 所 示 的 投影 曲线 2 一 投影 2。 选 择 草 绘 2， 选 择 下 拉 菜单 全 8 四 
一 投影 阅 ， 命令， 选择 图 17.16 所 示 的 偏 距 1， 系 统 立即 产生 图 17.16 所 示 的 投影 曲 
线 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y |. 








1 


Step15. 创建 图 17.17 所 示 的 草 绘 曲线 一 一 草 绘 3。 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 ”按钮 ~。 
选取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 FRONT 基准 平面 为 参照 平面; 方向 为 国 , 单 击 [计生 久 
钮 。 绘 制图 17.18 所 示 的 草 绘 3， 完 成 后 单 击 按钮 。 























ee - fo 











图 17.17 草 绘 3( 建 模 环 境 ) 图 17.18” 草 绘 3( 草 绘 环境 ) 
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Step16. 创建 图 17.19 所 示 的 草 绘 曲 线 一 一 草 绘 4。 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 ”按钮 
选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 ， 单 击 
[ 草 泽 | 按钮 。 绘 制图 17.20 所 示 的 草 绘 4， 完 成 后 单 击 立 按钮 。 











草 绘 曲线 

















图 17.19 草 绘 4( 建 模 环境 ) 图 17.20 草 绘 4( 草 绘 环 境 ) 


Step17. 为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 部 分 曲线 和 曲面 隐藏 起 来 。 

(1) 隐藏 偏 移 1。 在 模型 树 中 单 击 所 长 出 和 ， 再 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选取 隐 癌 命令 。 

(2) 用 相同 的 方法 隐藏 交 截 1、 交 截 2、 交 截 3、 交 截 4、 草 绘 1 和 草 绘 2。 

Step18. 创建 图 17.21 所 示 的 实体 拉 伸 特 征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
口 : 拉 伸 色 … 命令; 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 用 内 部 草 终 命令 ， 选 取 图 
17.21 所 示 的 圆柱 的 底面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 强 ， 单 击 对 
话 框 中 的 [ 草 符 按钮， 绘制 图 17.22 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 Y | 按钮。 选取 深度 类 型 革 ， 选 
取 图 17.21 所 示 的 圆柱 的 项 面 作为 拉 伸 终止 面 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 |. 

注意 : 创建 此 拉 伸 特 征 的 目的 是 为 了 使 后 面 的 叶片 曲面 加 厚 、 叶 片 阵列 、 倒 圆 角 等 操 
作 能 顺利 完成 ， 否 则 ， 这 些 操作 可 能 失败 。 

Step19. 创建 图 17.23 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 1。 


(> ~ 1 ~ DT 
a AN . 
of 区 ， 
、 , 
“ 
和 
| 有 
1 
所 1 











选取 该 平面 
为 拉 伸 终止 面 






选取 该 平面 
为 草 绘 平面 


~ 





图 17.21 拉 伸 2 图 17.22 截面 草图 图 17.23 ”边界 混合 1 





(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 ”esp 他 过 界 混合 外 .命令 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 投影 1 和 投影 2 为 第 一 方向 边界 曲线 ， 单 
击 操控 板 中 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 草 绘 3 和 草 绘 4 为 第 二 方向 边界 
曲线 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [~Y|. 

Step20. 添加 图 17.24b 所 示 的 加 厚 曲面 一 一 加 厚 1。 选 取 Step19 创建 的 边界 混合 1。 选 
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择 下 拉 菜 单 编辑 E。 天 记 加 厚 铭 命令， 加 厚 的 方向 指示 箭头 如 图 17.25 所 示 ， 输 入 注 壁 
实体 的 厚度 值 30， 单 击 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 加 厚 操作 。 





nn dt dt ed 





a) 加 厚 前 c) 加 厚 后 
17.24 加 厚 1 


Step21. 为 了 进行 时 搬 的 阵列 ， 创 建 组 特征 一 一 组 G1。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 Step19 所 创建 的 边界 混合 1 和 Step20 所 创建 的 加 
厚 二 四 

(2) 选择 下 拉 菜 单 BBB ep 组 命令， 此 时 边界 混合 1 和 加 厚 1 合并 为 
0 和 先 单 击 起 淹 本 本 有 ， 詹 后 右 击 ， 将 导 守 光量 昱 重合 儿 为 车 莫 赔 ， 完 成 
组 的 创建 。 

Step22. 创建 图 17.26b 所 示 的 “ 轴 ” 阵 列 特征 一 一 阵列 1。 















加 厚 方向 = 





Ce 
J 


i a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 17.25 加 厚 曲 面 图 17.26 阵列 1 








(1) 在 模型 树 中 单 击 国 器 襄 后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选取 阵列 … 命令 ， 弹 出 阵列 操控 板 。 

(2) 在 操控 板 中 选择 国 选 项 , 在 模型 中 选择 基准 轴 A_1; 在 操控 板 中 输入 阵列 的 个 数 3， 
按 回 车 键 ， 输 入 角度 增 量 值 为 120.0， 并 按 回 车 键 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step23. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch17Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 IMPELLER-r02.avi。 








实例 18 咖啡 过 


实例 概述 

本 实例 是 一 个 典型 的 运用 一 般 曲 面 和 ISDX 曲面 综合 建 模 的 实例 。 其 建 模 思路 是 : 先 用 
一 般 的 曲面 创建 咖啡 壶 的 壶 体 ， 然 后 用 ISDX 曲面 创建 咖 叶 壶 的 手柄 ; 进入 ISDX 模块 后 ， 
先 创建 ISDX 曲线 并 对 其 进行 编辑 ,然后 再 用 这 些 ISDX 曲线 构建 ISDX 曲面 。 通 过 本 例 的 
学 习 ,读者 可 认识 到 , ISDX 曲面 造型 的 关键 是 ISDX 曲线 ， 只 有 创建 高 质量 的 ISDX 曲线 
才能 获得 高 质量 的 ISDX 曲面 。 圭 件 模 型 及 模型 树 如 图 18.1 所 示 。 


I COFFEEFOT. PRT 
A RIGHT 
A TOP 
A FRONT 
Tx PRT_CSYS_DEF 
A 草 综 1 
A DTHL 
A 草 绽 2 
A 草 3 





18.1 和 零件 模型 及 模型 树 





说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch18\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 coffeepot-r01.avi。 
Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\ch1l8\coffeepot_ex.prt。 


下 面 介绍 用 ISDX 曲面 创建 咖啡 壶 的 手柄 ( 如 图 18.2 所 示 ) 
Stage1. 创建 图 18.3 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM2 


用 ISDX 曲面 创 
建 咖啡 壹 的 手柄 





, DTM2 
全 JRIGHT 
18.2 用 ISDX 曲面 创建 咖啡 旺 的 手柄 18.3 DTM2 基准 平面 


单 击 “ 创 建 基准 平面 按钮 马 ， 系 统 弹 出 “基准 平面 ” 对 话 框 。 选取 RIGHT 基准 平面 ， 
然后 在 “基准 平面 ”对 话 框 的 攻 翻 文本 框 中 输入 60.0， 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 [确定 
按钮 


Stage2. 创建 图 18.4 所 示 的 造型 曲面 特征 一 一 类 型 1 
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Step1. 进入 造型 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 挤 人 Dee [| 计 型 中 .命令 

Step2. 创建 图 18.5 所 示 的 ISDX 曲线 1。 

(1) 设置 活动 平面 。 单 击 按 钮 加 | (或 选择 下 拉 菜 单 党 型 中 ”ep 设置 活动 平面 名 命 今 )， 
选择 图 18.6 所 示 的 TOP 基准 平面 为 活动 平面 。 | 

注意 ; 如 果 活 动 平面 的 栅 格 太 稀 或 太 密 ， 可 选择 下 拉 菜单 关 s 中 ”ep 首先 项 四 命 
合 ， 在 “造型 首选 项 ”对 话 框 的 山 税 一 区 域 中 调整 间隔 值 。 















































| A f ' + 、 、 , sx > JDTM2 
/ ISDX 曲线 1 2 EERE SAN RIGHT 
FRONE 一 
DTMI1 
18.4 类 型 1 图 18.5 ISDX 曲线 1 图 18.6 设置 TOP 基准 平面 为 活动 平面 


(2) 设置 模型 显示 状态 。 完 成 以 上 操作 后 ， 模 型 如 图 18.6 所 示 ， 显 然 这样 的 显示 状态 
很 难 进行 ISDX 曲线 的 创建 。 为 了 使 图 面 清晰 是 查看 方便 ， 需 进行 如 下 模型 显示 状态 设置 : 

@ 单 击 按钮 Lj 使 基准 轴 和 坐标 系 不 显示 。 

@ 选择 下 拉 菜单 关中 ”p> 首选 项 四 命令， 在 “造型 首选 项 ”对 话 框 的 霹 往 时 区 
域 中 ， 取 消 口 深 下 机 往复 选 框 ， 关 闭 “ 造 型 优先 选项 ”对 话 框 。 

@) 在 模型 树 中 右 击 TOP 基准 平面 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 喧 启 命 

@ 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 活动 平面 方 庙 命令 ， 单 击 按钮 回 |， 划 型 设 
置 为 消 隐 显 示 状 态 ， 此 时 模型 如 图 18.7 所 示 。 

(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 1。 单 击 们 "按钮 。 在 操控 板 中 选中 们 单 选 接 包 。 绘制 图 
18.8 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [Y]。 

(4) 对 照 曲线 的 曲率 图 ， 编 辑 初步 的 ISDX 曲线 1。 
“编辑 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1， 此 时 系统 显示 
































> 99 人 
二 


ISDX 曲线 编辑 操控 板 。 加 加 

@ 单 击 图 18.9 所 示 的 编辑 操控 板 中 的 下 按钮， 当下 按钮 变 为 [时 ， 再 单 击 “ 曲 率 ” 
按钮 受 |， 系 统 弹 出 “曲率 ”对 话 框 ， 然 后 选取 图 18.8 所 示 的 ISDX 曲线 1， 在 对 话 框 二 到 [x 
域 的 文本 框 中 输入 100.0。 然 后 单 击 “ 曲 率 ” 对 话 框 中 的 ¥ 按 钮 ， 退 出 “曲率 ”对 话 框 。 

加 单 击 操控 板 中 的 [按钮 ， 完 成 曲率 选项 的 设置 。 

@ 对 照 图 18.9 所 示 的 曲率 图 ， 对 ISDX 曲线 1 上 的 几 个 点 进行 拖拉 编辑 。 此 时 可 观察 
到 曲线 的 曲率 图 随 着 点 的 移动 而 即时 变化 。 加 

@) 如 果 要 关闭 曲线 曲率 图 的 显示 ， 选 择 “ 工 具 栏 ”按钮 坚 |. 

注意 : 如 果 曲 率 图 太 大 或 太 密 ， 可 在 “曲率 ”对话 框 中 调整 村 一 滑 块 生财 滚轮 。 
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(5) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”[Y| 按 钮 。 
Step3. 创建 图 18.10 所 示 的 ISDX 曲线 2。 





DTMI1 RIGHTDTM2 DTM1 一 一 RIGHT DTM2 一 
FRONT 1 
和 
/ 1 
| 
\ 是 
18.7 ”活动 平面 的 方 同 18.8 初步 的 ISDX 曲线 1 图 18.9 ISDX 曲线 1 的 曲率 图 


(1) 设置 活动 平面 。 活 动 平面 仍然 是 TOP 基准 平面 。 
“(2) 设置 模型 显示 状态 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 活动 于 面 自命 令 。 单 
击 名 按钮， 将 模型 设置 为 消 隐 显 示 状 态 。 
(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 2。 单 击 实 "按钮 ， 在 操控 板 中 选中 “曲线 类 型 ” 单 选 按钮 
字 ， 绘 制图 18.11 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 2， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |Y]。 
(4) 对 照 曲 线 的 曲率 图 ， 编 辑 初步 的 ISDX 曲线 2。 
"~Y， 单 击 图 18.11 的 曲线 2。 
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示 的 曲率 图 ( 注 
意 : 在 “曲率 ”对 话 框 的 比 弄 a 入 100.0)， 对 ISDX 曲线 2 A 点 进行 拖拉 编辑 。 







































































ISDX 曲线 2 DTMI -==RIGHT DTM2 初步 的 ISDX 曲线 2 DTIM1 RIGHT DTM2 










































































图 18.10 创建 ISDX 曲线 2 图 18.11 初步 的 ISDX 曲线 2 图 18.12 ISDX 曲线 2 的 曲率 图 


(5) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [~] 
Step4. 创建 图 18.13 所 示 的 ISDX 曲线 3。 
(1) 设置 活动 平面 。 单 击 加 "按钮 , 选择 DTM2 基准 平面 为 活动 平面 , 如 图 18.14 所 示 。 














ISDX 曲线 3 1 








FRONT 
DTM1 


18.13 ”创建 IJSDX 曲线 3 18.14 设置 DTM2 为 活动 平面 





100 


Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 产品 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 








(2) 创建 初步 的 ISDX 曲线 3。 单 击 全 "按钮 。 在 操控 板 中 选中 “曲线 类 型 ” 单 选 按 负 
全 |。 绘制 图 18.15 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 3， 然 后 单 击 操控 板 中 的 [Yj 按 钮 。 














C 二 ! ”初步 的 ISDX 曲线 3 
1 | ~ 二 1 一 一 一 一 
oy! 2 























和 


图 18.15 初步 的 ISDX 曲线 3 
(3) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 3。 


单 击 “ 编 辑 曲线 ”按钮 如， 单 击 图 18.16 中 的 ISDX 曲线 3。 按 住 键盘 Shift 键 ， 分 别 
将 ISDX 曲线 3 的 左 、 右 两 个 端点 拖 移 到 ISDX 曲线 1 和 ISDX 曲线 2， 直 到 这 两 个 端点 变 
成 小 又 “xX” 如 图 18.16 所 示 。 


ISDX 曲线 1 一 出 线 
-A ISDX 曲线 2 | 
Sl ~、 “ 和 ISDX 曲线 3 
T NN\ | | 一” 的 右 部 吴 扩 
fl NY a | 
| 1 1 tk ! | 放大 图 ! | RR ! 
(EN >” 
I NN A 个 、 
4 | WA | yx pa 
让 J/ NY 
2 5 Ne 
= ee /i! AN \ 、 ISDX 曲线 3 
_ Pa oe 
ISDX 曲线 3 的 左 部 端点 
18.16 


编辑 ISDX 曲线 3 
(4) 设置 ISDX 曲线 3 的 两 个 端点 的 法 向 约 束 。 





@ 在 模型 树 中 右 击 TOP 基准 平面 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 取消 辽 站 
@ 选取 ISDX 曲线 3 的 堪 端点 , 单 击 操控 板 上 的 状 疯 按钮, 选择 


es 
二 先 项 ,选择 TOP 
基准 平面 作为 法 向 平面 ， 在 此 竖 文本 框 中 输入 该 端点 切线 的 长 度 值 18.0， 并 按 回 车 键 。 
(3) 同样 选取 ISDX 曲线 3 的 右 端 ， 进 行 相 同 的 操作 。 





NN 二 一 
入 LJ 
症 忌 四 





切线 的 长 度 值 不 是 一 个 确定 的 值 ， 读 者 可 根据 具体 情况 设 定 长 度 值 。 由 于 在 后 


面 的 操作 中 ， 需 对 创建 的 ISDX 曲面 进行 镜像 ， 镜 像 平 面 正 是 TOP 基准 平面 ,为 了 使 镜像 
前 后 的 两 个 曲面 光滑 连接 ,这 里 必须 对 ISDX 曲线 3 的 左 、 右 两 


YLH 
镜像 前 后 的 两 个 曲面 连接 处 会 有 一 道明 显 不 光滑 的 “痕迹 。 


端点 设置 法 向 约束 ,否则 
(5) 对 照 曲 线 的 曲率 图 ， 进 一 步 编辑 ISDX 曲线 3。 





QD 单 击 名 | 按钮 ， 将 模型 设置 为 消 隐 显 示 状 态 。 然 后 单 击 [加 按钮 ， 使 基准 平面 不 显示 。 


@@ 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 名 |， 对 照 图 18.17 所 示 的 曲率 图 〈 注 意 ， 此 时 在 区 疯 | 区 域 的 文本 
框 中 输入 25.0)， 对 ISDX 曲线 3 上 的 点 进行 拖拉 编辑 。 


(6) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [| 
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Step5. 创建 图 18.18 所 示 的 ISDX 曲线 4。 





























/一 一 沾 TS 
人 (一 \ /| ~ 
ee RE | |/ 一 + i 
SU | [| * 加 ~ISDX 曲线 4 
} \ | 1 L 
18.17 ISDX 曲线 3 的 曲率 图 18.18 创建 ISDX 曲线 4 


(1) 设置 活动 平面 。 活 动 笠 面 仍然 十 DTM2 基准 平面 。 

(2) 设置 模型 显示 状态 。 确 认 | 名 | 按钮 被 按 下 ， 将 模型 设置 为 线 框 显示 状态 。 

(3) 创 建 初步 的 ISDX 曲线 4。 单 击 人 ~" 按 钮 ,在 操控 板 中 选中 “曲线 类 型 " 单 选 按 钮 人 | 
绘制 图 18.19 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 4， 然后 单 击 操控 板 中 的 |Y| 按 钮 。 














初步 的 ISDX 曲线 4 
































18.19 ”初步 的 ISDX 曲线 4 


(4) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 4。 

Q@ 单 击 “ 编 辑 曲 线 ” 按 钮 涩 ， 单 击 图 18.20 中 的 ISDX 曲线 4. 

@ 按 住 键盘 Shift 键 ,分 别 将 ISDX 曲线 4 的 左 、 右 两 个 端点 拖 移 到 ISDX 曲线 1 和 ISDX 
曲线 2， 直 到 这 两 个 问 点 变 成 小 又 “XxX” 如 图 18.20 所 示 。 





ISDX 曲线 2 Pu ISDX 曲 线 1  . 
x p -~ ! | | 
ay 一 一 -< 加 、 | | 1 
全 | AN 放大 图 | , 
AYN NS 2 Re _!_ -. ISDX 曲线 4 
1/ ig 1 | | -| 
/ | EW ' i ' 
| - — | ) | 
|| 上 | | | 
| \ 
人 
SN 有 


18.20 ”编辑 ISDX 曲线 4 
(5) 设置 ISDX 曲线 4 的 两 个 端点 的 法 向 约束 。 
Q@ 选取 ISDX 曲线 4 的 左 端点 , 单 击 操控 板 上 的 | 起 切 按钮 , 选择 医 国生 选项 , 选择 TOP 
基准 平面 作为 法 向 平面 ， 在 长 魔 文本 框 中 输入 该 端点 切线 的 长 度 值 23.0， 并 按 回 车 键 。 
@ 选取 ISDX 曲线 4 的 右 端 点 ， 单 击 操控 板 上 的 四 加 按钮 ， 选 择 攻 国生 选项 ， 选 择 TOP 
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基准 平面 作为 法 向 平面 ， 端 点 切线 的 长 度 值 为 23.0。 
(6) 对 照 曲 线 的 曲率 图 ， 进 一 步 编辑 ISDX 曲线 4。 
@ 确认 名 | 按钮 被 按 下 ， 将 模型 设置 为 消 隐 显 示 状 态 。 
@ 确认 | 名 按 钮 被 按 下 ， 使 基准 面 不 显示 。 


66 





才 照 图 18.21 所 示 的 曲率 图 
(注意 : 在 册 到 区域 的 文本 框 中 输入 25.0)， ISDX 曲线 4 上 的 点 进行 拖拉 编辑 。 

(7) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [~]。 

Step6. 创建 图 18.22 所 示 的 造型 曲面 。 

(1) 单 击 “ 创 建 ISDX 曲面 ”按钮 回 |。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 图 18.22 中 ， 选 取 ISDX 曲线 1， 然 后 按 住 键盘 上 的 Ctrl 键 ， 分 
别 选 取 ISDX 曲线 2、ISDX 曲线 3 和 ISDX 曲线 4， 此 时 系统 便 以 这 四 条 ISDX 曲线 为 边界 
形成 一 个 ISDX 曲面 。 

















深 ” 按 











ISDX 曲线 1~~ ~、 


ISDX 曲线 3 一 


ae 


ISDX 曲线 2 =” 





ISDX 曲线 4“ < :0 
a) 创造 曲面 前 b) 创造 曲面 后 


图 18.21 ISDX 曲线 4 的 曲率 图 图 18.22 ”创建 造型 曲面 





(3) 在 “曲面 创建 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 完 成 ” 按钮 [~] 
Step7. 退 出 造型 环境 ， 选 择 下拉 菜单 关外 ”= 之 成 面 命令 (或 单 击 | 按钮)。 





Stage3. 镜像 、 合 并 造型 曲面 


Step1. 创建 图 18.23b 所 示 的 造型 曲面 的 镜像 一 镜像 1。 选 择 要 镜像 的 造型 曲面 ， 选 
择 下 拉 菜 单 国 昌 。e=p> 汪 镜像 几 命令 ， 选 取 镜 像 平面 一 一 TOP 基准 平面 ， 单 击 操控 板 中 
的 “完成 ”按钮 [~]。 

Step2. 将 Stepl 创建 的 镜像 后 的 面 组 与 源 面 组 合并 ,创建 合并 特征 一 一 合并 2。 

(1) 按 住 键盘 上 的 Ctl 键 ， 选 取 图 18.24 所 示 的 要 合并 的 两 个 曲面 

(2) 选择 下 拉 菜 单 生日， ep 中富 并 回 … 命 令 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]， 











选取 这 两 个 曲面 
’ 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
18.23 ”镜像 1 18.24 合并 2 
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Stage4. 创建 复制 曲面 ， 将 其 与 面 组 1 合并 ， 然 后 将 合并 后 的 面 组 实体 化 


将 模型 旋转 到 图 18.25 所 示 的 视角 状态 ， 从 咖啡 壶 的 壶 口 看 去 ， 可 以 查看 到 面 组 1 已 经 
探 到 里 面 。 下 面 将 从 模型 上 创建 一 个 复制 曲面 ， 将 该 复制 1 与 合并 2 进行 合并 ， 会 得 到 一 
个 封闭 的 面 组 (如 图 18.26 所 示 )。 

Stepl1. 创建 复制 曲面 一 一 复制 1。 

(1) 按 住 Cur 键 ， 选 择 图 18.27 所 示 的 模型 的 外 表面 ， 

(2) 选择 下 拉 菜 单 寇 I 昌 。esp> 多 复制 忆 命 今 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 宇和 昌 ，e=p 和 访 托 中 名 命令， 系统 弹出 操控 板 ， 

(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 ~]. 

















18.25 ”旋转 视角 方 同 后 18.26 合并 曲面 后 


Step2. 合并 面 组 一 一 合并 3。 

(1) 设置 “选择 ” 类 型 。 单 击 Pro/ENGINEER 软件 界面 下 部 的 “智能 ” 选取 栏 后 面 的 [| 
按钮 ， 选 择 国 一 选 项 . 

(2) 按 住 键盘 上 的 Ctl 键 ， 选 择 上 一 步 创建 的 复制 曲面 和 面 组 1。 选 择 下 拉 菜 4 
编辑 (E) 。 wm 和。 (合并 人 @... 命 今 。 

(3) 保留 侧 的 箭头 指示 方向 如 图 18.28 所 示 ， 单 击 |” 所 按钮 预览 合并 后 的 面 组， 正确 
无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ” 按钮 |Y|. 

选择 此 柑 尘 的 外 表面 











保留 SR 





图 18.27 复制 1 图 18.28 合并 3 
Step3. 实体 化 曲面 一 一 实体 化 1。. 选 取 要 将 其 弯 成 实体 的 面 组 ， ee 
组 2”， 如 图 18.29 所 示 。 选 择 下 拉 菜 单 编程 巴 ” 到 哲人 行 实体 化 加 .命令 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 
必 |， 则 完成 实体 化 操作 。 
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Stage5. 圆 角 及 文件 存盘 


Step1. 创建 图 18.30b 所 示 的 圆 角 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 薄 入 De 池 例 回 角 吕 ) 
命令 ， 在 模型 上 选择 图 18.30 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参照 。 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 10.0。 









这 两 条 边线 为 
又 一 ?7 圆 角 放置 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 18.29 ”实体 化 1 图 18.30” 倒 圆 角 4 


Step2. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 概述 

本 实例 的 建 模 思 路 是 先 创 建 几 条 草图 曲线 ， 然 后 通过 绘制 的 草图 曲线 构建 曲面 ， 
最 后 将 构建 的 曲面 加 厚 并 添加 圆 角 等 特征 ， 其 中 用 到 的 有 边界 混合 、 填 充 、 修 剪 、 合 
并 以 及 加 厚 等 特征 倘 分 。 堵 件 模 型 及 模型 树 如 图 19.1 所 示 。 


问 WoUsE _ SURFACE PRT 


pp > /7 RIGHT #4… 国 填充 1 
A TOF + 别名 人 2 
的 1 
: Tn 修剪 2 
x PRT_CSYS_DEF ,ee 
A 草 纵 1 3 
后生 区 加 厚 : 
A 村 -向 拉 仲 1 
-和 J 拉 促 2 
Ys 巴 倒 圆 角 1 
和 他 例 圆 角 
| 0 1 人 人 屋 圆 角 3 
人 中 在 此 插入 





19.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 并 命名 零件 模型 为 MOUSE_SURFACE， 选 用 ms?et -solid 零件 模板 。 
Step2. 创建 图 19.2 所 示 的 章 绘 特 征 一 草 绘 1。 
|， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 于. 
单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [ 草 绘 ] 按 饥 。 

(3) 进入 章 绘 环境 后 ， 接 受 默 认 的 惠 绘 参 照 :绘制 图 19.3 所 示 的 草图 1。 

(4) 单 击 “完成 ”按钮 六 |， 完 成 草 绘 1 的 创建 。 

















i 
RIGHT 
图 19.2” 草 绘 1 ( 建 模 环境 ) 图 19.3 草图 1( 草 绘 环 境 ) 





Step3. 创建 图 19.4 所 示 的 基准 平面 一 -DTM1。 选 择 下 拉 菜 单 重信 De 很 型 基准 中) 
mm 二 面 站 命令; 选取 图 19.4 所 示 的 点 作为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 医 池 量 ， 再 选取 
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TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 定 义 约束 类 型 为 国 国 ， 单 击 “ 基 准 平面 ” 对话 框 中 的 | 确定 | 按钮 ， 
完成 DTMI 基准 平面 的 创建 。 


DTM1 ”选取 此 点 为 参照 





图 19.4 DTMI1 基准 平面 


Step4. 添加 图 19.5 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 2。 在 工具 栏 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ， 系 
统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 四 ， 选 取 图 19.6 所 示 的 点 为 参照 ， 绘 制图 19.6 所 示 的 草图 2， 单 击 .Y | 掖 钮 ， 完 成 
草 绘 2 的 创建 。 








,选取 此 点 为 参照 
| TC— ! / 





60.0 


图 19.5 草 绘 2〈 建 模 环 境 ) 图 19.6 草图 2( 草 绘 环境 ) 


Step5. 添加 图 19.7 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 3。 在 工具 栏 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ， 系 
统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 
向 为 国 国 ， 选取 图 19.8 所 示 的 两 个 点 作为 参照 ， 绘 制图 19.8 所 示 的 草图 3; 单 击 按钮 ， 
完成 草 绘 3 的 创建 。 














图 19.7 草 绘 3( 建 模 环 境 ) 图 19.8 ”草图 3( 草 绘 环境 ) 








Step6. 创建 图 19.9 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM2。 选 择 下 拉 菜 单 括 入 ”ep ”模型 基准 几 ) ， 

一 > 杀 直面 中， 命令， 选取 图 19.9 所 示 的 两 个 点 作为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 本 于, 

选取 RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 国 国 ， 单 击 “ 基 准 平面 ” 对 话 框 中 的 [ 确定 | 按 
钮 ， 完 成 DTM2 基准 平面 的 创建 。 








系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 ， 选 取 图 19.11 所 示 的 两 个 点 为 参照 ， 绘 制图 19.11 所 示 的 草图 4， 单 击 Y 按钮 ， 
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完成 草 绘 4 的 创建 。 
1 
Di 
-RIGHT 人 一 
DTM2 DTM2 一 
图 19.9 DTM2 基准 平面 图 19.10 草 绘 4〈 建 模 环 境 ) 


Step8. 创建 图 19. 12b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 在 模型 树 中 选取 章 绘 2 特征 为 镜像 


源 ， 选 择 下 拉 菜 单 过 昌 ”ep 站 镜像 四 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 完 成 镜 
像 特征 的 创建 。 














这 两 个 点 为 参照 一 
3 ~ 一 | 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 19.11 草图 4( 草 绘 环 境 ) 图 19.12 镜像 1 


Step9. 创建 图 19.13 所 示 的 边界 混合 特征 一 一 边界 混合 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ”esp 写 过 界 温 全 名 命令 ， 此 时 系统 弹出 边界 混合 操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 

@ 选择 图 19.14 所 示 的 第 一 方向 曲线 。 单 击 操控 板 中 的 第 一 方向 曲线 操作 栏 , 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选择 草 绘 2、 草 绘 3 和 镜像 1 为 第 一 方向 边界 曲线 。 

@ 选择 图 19.15 所 示 的 第 二 方向 曲线 。 单 击 操控 板 中 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 , 按 住 Cal 
键 ， 依 次 选择 草 绘 4 和 草 绘 1 为 第 二 方向 边界 曲线 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 3。 完成 边界 混合 1 特征 的 创建 。 





























区 条 过 线 为 第 一 方 问 曲线 这 两 条 过 线 为 第 一 方 同 国 线 


一 a 





图 19.13 ”边界 混合 1 图 19.14 第 一 方向 曲线 图 19.15 第 二 方向 曲线 

7 

(1) 选择 下 拉 菜 单 编 加 加 ”到 徊 癌 ] 本 充 品 .… 命 令 ， 系 统 弹 出 操控 板 。 

(2) 在 绘图 区 中 右 击 ， 在 天 出 的 忆捷 订单 直 渤 村 EEEEEEE 命令; 选择 DTM1 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 巧 一， 绘制 图 19.17 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 平整 曲面 的 创建 。 
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27.0q 


图 19.16 填充 1 19.17 截面 草图 


Step11. 添加 图 19.18b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 2。 在 模型 树 中 选取 填充 1 特征 为 镜像 
源 ， 选 取 下 拉 菜 单 连 8 昌 ”es 本 镜像 中 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 完 成 镜 
像 特征 。 

Step12. 创建 图 19.19 所 示 的 曲面 修剪 特征 修剪 1。 

(1) 选取 图 19.20 所 示 的 要 修剪 的 面 组 。 选 择 下 拉 菜 单 生 日。 站 修 昌 名 命 今 。 











a) 镜像 前 ”bp) 镜像 后 
19.18 镜像 2 
(2) 选取 图 19.20 所 示 的 收盘 对 象 。 保 留 方 问 如 图 19.20 所 示 。 


(3) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 Y， 完 成 曲面 修剪 特征 1 的 创建 。 
修 前 对象 
保留 方向 





图 19.19 修剪 1 图 19.20 ”操作 过 程 
Step13. 添加 图 19.21 所 示 的 曲面 修剪 特征 一 一 修剪 2。 其 创建 方法 步 又 参见 Step12。 
Step14. 创建 图 19.22 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 19.23 所 示 
的 曲面 ， 选 取 下 拉 菜 单 仿 加 昌 | 全 合并 加 .… 命 令 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 
成 合并 。 


这 两 个 平面 ~、、、 


图 19.21 修剪 2 图 19.22 合并 1 图 19.23 定义 合并 曲面 
Step15. 添加 图 19.24 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 2。 详 细 步 又 请 参见 Step14。 
Step16. 创建 图 19.25 所 示 的 加 厚 曲 面 特征 一 一 加 厚 1。 

(1) 选取 合并 2 为 要 加 厚 的 面 组 。 
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(2) 选择 下 拉 菜单 编 B 昌 ”号 忆 加 理 的 命令 ， 输 入 薄 壁 实体 的 厚度 值 1.5。 加 厚 方 


向 如 图 19.26 所 示 。 
(3) 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 加 厚 操作 。 


加 厚 方向、、 


\ 





图 19.24 合并 2 图 19.25 加 厚 1 图 19.26 ”曲面 加 厚 方向 


Step17. 湛 加 图 19.27 I 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 括 入 加” ee 加 拉 伟 天， 命令， 在 操控 板 中 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 加 
被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 内 内 部 草 给 命令 ， 进 
入 “ 早 绘 ”对 话 框 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 晶 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 
向 是 国 ;， 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [ 草 蚂 | 按钮 。 绘 制图 19.28 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 工具 
栏 中 的 “党 成 ” pa 图 

(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 是， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |[ 汉 |， 完 成 特征 的 创建 。 











19.27 拉 伸 1 19.28 ”截面 草图 


Step18. 添加 图 19.29 J 2 

(1) 选择 下 拉 菜 单 括 入 加” ee 加 拉 伟 天 命令， 在 操控 板 中 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 加 
被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 疆 .命令 ， 进 
入 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 癌 是 
加 单 击 “ 草 给 对 话 框 中 的 [ 草 译 j 掖 钮 。 绘 制图 19.30 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 工具 栏 中 
将 2 图 








8.0 一 -hh 








图 19.29 拉 伸 2 图 19.30 “截面 草图 
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(3) 在 操控 板 中 单 击 | 选项 按钮， 将 全 1 和 而 的 深度 类 型 都 选 为 E， 单 击 “ 完 成 ” 按 
铀 [Yj， 完 成 特征 的 创建 。 

Step19. 添加 图 19.31b 所 示 的 贺 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
证 倒 园 征 轴 命令， 选取 图 19.31a 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 





Ca 





N 
ps 大 局 让 如 = 计生 
四 条 边线 为 圆 角 放置 参照 a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 
19.31 倒 圆 角 1 


Step20. 添加 图 19.32b 所 示 的 圆 角 特 征 
忆 合 回 角 问 ) 





倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 车 => 
命令 ， 选 取 图 19.32a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 


参照 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 





这 两 条 边线 为 ” __ 
圆 角 放 置 参照 “、 





a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 


19.32” 倒 圆 角 2 
Step21. 


添加 图 19.33b 所 示 的 圆 角 特征 一 一 倒 贺 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
区 痢 贺 站 (0).. 


命令， 选取 网 19.33a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 0.5。 
此 边 链 为 圆 角 放置 参照 











b) 倒 圆 角 后 


图 19.33 ” 倒 圆 角 3 
Step22. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 20 皮 办 鞋 面 


实例 概述 

本 实例 主要 介绍 了 可 变 截面 扫描 曲面 和 边界 曲面 的 应 用 技巧 。 先 用 可 变 截面 扫描 命 爸 
构建 模型 的 一 个 曲面 ， 然 后 通过 镜像 命令 产生 另 一 侧 曲面 ， 模 型 的 前 后 曲面 为 边界 曲面 。 
练习 时 ， 注 意 变 截面 扫描 曲面 与 边界 曲面 是 如 何 相 切 过 渡 的 。 雪 件 模型 及 模型 树 如 图 20.1 
所 示 。 


I INSTANCE_BOOT. PRT 要 -站 针 像 1 
FF RIGHT ~ 曲 贱 标识 221 
2 a mm 曲 贱 标识 224 

7 进 界 混合 1 

3 PRT CSYS_ DEF ay ry 标识 261 
A 草 绽 1 A 曲 贱 标识 264 
a 全 1 
全 草 绽 3 [三 加 厚 1 
Yar Sect Sweep 1 晶 在 此 质 闵 . 








20.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 INSTANCE_BOOT。 
Step2. 创建 图 20.2 所 示 的 章 绘 特 征 一 一 单 绘 1。 
吉 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 国 ， 单 
击 [ 草 答 j 按 钮 进入 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 接 受 默认 的 参照 ， 绘 制图 20.2 所 示 的 草 绘 1.。 

(4) 单 击 “完成 ”按钮 Y|， 退 出 草 绘 环 境 。 

Step3. 创建 基准 平面 一 一 DTM1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch20\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 INSTANCE_BOOT-r01.avi ) 

Step4. 创建 图 20.3 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 2。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 宝 ， 系 统 弹 出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 。 选 取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 莉 ， 
单 击 [ 草 莹 按钮 进入 草 绘 环境 ， 选择 下 拉 菜 单 半生 外 ”esp 过 照 各， 命令， 选取 Step2 创建 
的 草 绘 1 为 参照 ， 绘 制图 20.3 所 示 的 草 绘 2， 单 击 胺 钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 
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400.00 ' 














图 20.2” 草 绘 1 ( 草 绘 环境 ) 





绘 ” 对 话 框 。 选取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 攻 浊 ， 
单 市 [ 昔 答 | 按钮 进入 草 绘 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 E 外 ”ep 大昭 加 命令 ,选取 Step2 创建 
的 草 绘 1 为 参照 ， 绘 制图 20.4 所 示 的 草 绘 3， 单 击 Y | 按钮， 退出 草 绘 环 境 。 

Step6. 创建 图 20.5 所 示 的 可 变 截 面 扫描 曲面 一 一 Var Sect Sweep 1。 











206.0 ， ~ “J 
ee | 9 
和 | 
60.0 | 
20.4” 草 绘 3( 草 绘 环境 ) 图 20.5 Var Sect Sweep 1 








(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四” es 和 可 变 若 面 扫描 如 .命令 (或 单 击 工 具 栏 中 的 按 乌 半 |)， 
此 时 系统 出 现 可 变 截面 扫描 操控 板 。 

(2) 在 操控 板 中 单 击 曲面 类 型 按钮 已 。 

(3) 选择 选项 | 菜单 项 ， 选 中 国 可 朗 苦 面 单 选 按钮 。 

(4) 按 住 Ctrl 键 , 依 次 选取 原点 轨迹 曲线 、 轨 迹 1 曲线 和 轨迹 2 曲线 ， 如 图 20.6 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 的 | 参照 | 菜单 项 ， 在 前 画 榨 制 下 拉 列 表 框 中 选择 EEEE8 国 园 项 . 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 回 ， 进 入 草 绘 环境 后 ,创建 图 20.7 所 示 的 截面 草图 。 





























i 

原点 轨迹 R300. i 

ee 起 始 方向 轨迹 2 | 
; 评 ~、 上、 7 

tl : 

i 


~ ~ / —p 


~ 和 A / 区 be 
| / | T 
> | 


图 20.6 选择 轨迹 图 20.7 截面 草图 
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(7) 在 操控 板 中 单 击 |” 中 按钮 , 预览 所 创建 的 可 变 截 面 扫描 曲面 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY 
完成 可 变 截 面 扫描 曲面 的 创建 。 

Step7. 创建 图 20.8b 所 示 的 曲面 的 镜像 一 镜像 1。 选 取 图 20.8a 所 示 的 曲面 为 要 镜像 
的 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 编 吕 四” 吧 和 下 镜像 加 命令， 此 时 系统 出 现 镜像 操控 板 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [~]. 











a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 20.8 镜像 1 

Step8. 创建 图 20.9 所 示 的 基准 曲线 一 一 曲线 1。 

(1) nos “曲线 ”按钮 个， 系统 弹出 菜单 管理 器 。 

(2) 在 弹出 的 菜单 管理 器 中 ， 选 择 且 ED i sp Done (完成 】 命令 。 

A 
定义 的 元 系 ， 同 时 系统 弹出 采 单 悄 理 颖 。 

人 选择 芒 2 于 BBE 一 Le 

@ 选取 图 20.9 中 的 两 个 点 ， 选 择 了 ene GE 成 ) 命令 。 

(3) 双击 特征 信息 对 话 框 中 的 “Tangency 相 切 )” 选 项 。 

由 系统 弹出 菜单 管理 器 ， 分 别 选 取 图 20.10 所 示 的 两 条 边线 为 相 切 曲线 ， 并 选取 相应 


的 相 切 方 同 。 
(G) 选择 Done/Retorn GE 成 / 亚 回 ) 命 今 











[整修 阵 司 | ] hdd Foint 0 加 点 ] 





六 一 





= 一 一 一 一 一 内 


选取 这 两 个 端点 
图 20.9 曲线 1 图 20.10 “操作 过 程 

(4) 单 击 特征 信息 对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 

Step9. 创建 图 20.11 所 示 的 基准 曲线 一 一 曲线 2， 操 作 步 又 参见 Step8。 

Step10. 创建 图 20.12 所 不 的 边界 曲面 一 一 边 界 混合 1 

(1) 使 用 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 ”ep 全 边界 混合 凶 .. 命 令 ， 此 时 系统 弹出 操控 板 ， 
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(2) 定义 第 一 方向 的 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 图 20.12 所 示 的 基准 曲线 1 和 基 
准 曲 线 2。 

(3) 定义 第 二 方向 的 边界 曲线 。 单 击 操控 板 中 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 选择 图 20.12 所 
示 的 曲线 4 和 曲线 3。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 按 乌 ~]. 





图 20.11 曲线 2 图 20.12 边界 混合 1 


Step11. 创建 图 20.13 所 示 的 两 条 基准 曲线 一 一 曲线 3 和 曲线 4， 操作 步骤 参见 Step8。 
Step12. 创建 图 20.14 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 2。 操 作 步 又 详 见 Step10。 








基准 曲线 3 





图 20.13 ”曲线 3 和 曲线 4 图 20.14 边界 混合 2 


SE 
所 示 。 选 取 要 合并 的 四 个 曲面 ， 选 择 下 拉 来 单 [ 和 1 一 权 上 各 并 名 命令 ， 单 击 必 有 按 
钮 预览 合并 后 的 面 组 ， 正 确 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY ]。 

Step14. 创建 图 20.16 所 示 的 实体 加 厚 特征 一 一 加 厚 1。 在 模型 树 中 选取 合并 1 特征 ; 
选择 下 拉 菜 单 千 。 es 记 加 原 史 .命令 ， 系 统 弹出 操控 板 ， 选 取 图 20.16 所 示 的 方向 为 
材料 的 加 厚 方向 ; 二 本 村 中心 二 因由 人 选取 偏 距 类 型 为 ES 本， 输入 薄 壁 实体 的 
厚度 值 3.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 加 厚 操作 。 














\ 
\ 


加 厚 方向 





图 20.15 合并 1 图 20.16 加 厚 1 
Step15. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 21 控制 面板 


实例 概述 

本 实例 充分 运用 了 曲面 实体 化 、 边 界 混合 、 投 影 、 扫 描 一 一 切口 、 镜 像 、 阵 列 及 抽 训 
等 特征 命 分 ， 读 者 在 学 习 设 计 此 雾 件 的 过 程 中 应 灵活 运用 这 些 特征 ， 注 意 方 向 的 选择 以 及 
参照 的 选择 ， 下面 介 绍 其 设计 过 程 。 规 件 模 型 及 模型 树 如 图 21.1 所 示 。 


| PANEL. PRT " | 


\ 





oe RL :和 可 实体 化 2 DB 
7 TDF | 诅 LOCAL SROUE EF DTHT 
FRONT 车 习 镜 博 1 -8 组 DCAL_GROUP 2 
Ms PRT_CSYS DEF 人 倒 园 币 2 -站 人 久 像 4 
二 拉 伸 1 自 … 曙 拉 伸 4 … WW 倒 贺 外 8 
… 翅 倒 贺 角 1 9 倒 贺 角 3 人 屋 圆 角 9 
攻坚 1 人 例 圆 角 4 人 屋 圆 角 切 
i 苗 控 2 9 倒 圆 角 5 TI 
二 边界 混合 1 一 了 倒 回 角 8 和 -操控 伸 11 
7 了 实体 化 1 … 避 倒 回 角 7 … 女 便 贺 角 12 
慎 -器 拉 伸 2 HI 一 便 国 角 13 
攻坚 3 寺 - 呈 拉 伸 5 DT 
: ry THe EE 切 章 标识 28634 i 拉 坤 le 
i 痢 失 4 25 ITH 向 - 曾 拉 伸 13 
六 投影 1 导 - 钥 LDCAL GROUF_1 5 ITO 
5 村 -镇 创 3 村 加 阵列 1 /LOCAL_GROUP_3 
给 昌 “£7 DNS “所 4 
3 区 弥 了 革 : 扣 1 拉 伸 8 一 倒 回 角 20 
ee 3 和 孔 1 一 地 合 贺 角 21 
me | “UL 二 全 加 者 2 
人 i 

从 A 向 查看 | 一 ea 





21.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 其 命名 为 PANEL， 选用 ”se 零件 模板 。 

Step2. 创建 图 21.2 所 示 的 实体 基础 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 ”es 名 拉 伸 加 命令。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 章 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 玫 ， 单 击 对 话 框 中 的 [- 草 给 ] 按 钮 。 加 

(3) 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环 境 ， 绘 制图 21.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 Y 按钮 。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 当 ， 输 入 深度 值 40.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 l” 3 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 














| 
HE 260.0 | ”| 
| ”TT 
| 1100.0 
ek eee ee oem oe me eam om omemmemn eum oeme 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 二 一 一 - 
| 
| _ 了 











图 21.2 拉 伸 1 图 21.3 截面 草图 
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Step3. 添加 图 21.4b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 持 入 UD esp “) 便 圆 站 必 ).. -命令 。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 选 取 图 21.4a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 贺 
角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 8.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 ”按钮 ， 预 览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 


— — ~, 
AP 
AP 
AP 
AP 
-= 一 这 两 条 边线 为 
圆 角 放置 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 21.4 倒 圆 角 1 














Step4. 创建 图 21.5 所 示 的 草 绘 特征 一 一 曲 绘 1。 
A |， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 
(2) 选 取 图 21.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ,RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 到 惠 
单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [ 草 答 | 按钮 。 
(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 接 受 默 认 的 草 绘 参照 ， 绘 制图 21.6 所 示 的 截面 草图 。 
(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 MY， 完 成 草 绘 1 的 创建 。 











R300.0 | 





20.0 





， 草 绘 平 面 i 
100.0 ， ' 
20.0 | | 上 20.0 
图 21.5 草 绘 1 图 21.6 截面 草图 


Step5. 创建 图 21.7b 所 示 的 基准 平面 一 DTM1。 单 击 “ 创 建 基准 平面 ” 按 钢印， 选取 
FRONT 基准 平面 为 放置 参照 ， 将 其 设置 为 同 蝇 ， 偏 距 值 为 10.0; 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 杠 


中 的 [确定 | 以 钮 。 
NN 


DTMI1 














a) 创建 前 b) 创建 后 
图 21.7 DTMI1 基准 平面 


Step6. 添加 图 21.8 所 示 的 章 绘 特征 一 一 章 绘 2。 
， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 
(2) 分 别 选 取 DTMI1 基准 平面 作为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 作为 参照 平面 ， 方 
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向 为 国 ， 单 击 “ 草 绘 ” epee 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 通 过 边 创 建 图 元 ( 即 草 绘 工具 器 中 的 口 ) 。 选 取 要 创建 的 边 ， 
pa 

(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 YY， 完 成 基准 曲线 的 创建 。 


> 


图 21.8 草 绘 图 21.9 截面 草图 


Step7. 创建 图 21.10 所 不 内 边界 曲面 特征 一 一 边界 泥 合 全 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 。”e> 全 边界 混合 名. 命令 ， lp “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 人 11 所 示 的 草 绘 1 和 草 绘 2 为 第 一 方向 
边界 曲线 。 

(3) 定义 边界 约束 类 型 。 将 第 一 方向 的 边界 约束 美 型 均 没 置 为 

(4) 在 操控 板 中 单 击 l"” 中 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 

















图 21.10 边界 混合 1 图 21.11 定义 第 一 方 和 加 曲线 


Step8. 创建 图 21.12b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 

(1) 选取 Step7 中 创建 的 边界 混合 ] 为 实体 化 对 象 。 

(2) 选择 下 拉 3 菜单 编辑 E) ms 1 实体 化 这 ) -命令 。 

(3) 在 弹出 的 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 按钮 加 按 下 , 单 击 台 按 钮 使 移 除 材料 方向 反 向 ， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 | 站， 完成 实体 化 操作 。 


2- 喇 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 21.12 实体 化 1 


Step9， 添 加 图 21.13 所 示 的 拉 伸 曲面 特征 一 拉 伸 2， 
(1) 选择 下 拉 35 菜单 插入 (D se 白 : 拉 伸 瑟 ).. 命 今 ， 按 下 蕊 大 














| 按 钮 。 
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(2) 定义 截面 放置 属性 。 选 取 图 21.14 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 
平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 汪 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 j 近 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 21.15 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 100.0。 单 击 忆 se 按钮 ， 预 览 所 创建 
的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]. 





\ 
\ 











N 
剖 公 平面 210.0 
21.13 ” 拉 伸 2 21.14， 定 义 草 分 平面 21.15 截面 草图 


Step10. 添加 网 21.16 所 示 的 章 绘 特征 一 一 章 绘 3。 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 个 |， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 
(2) 选取 图 21.17 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 和 参照 平面 ， 方向 为 天 看 ， 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 





中 的 [ 曹 蔡 | 按钮 。 
(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 几 21.18 所 示 的 点 1 和 点 2 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 21.18 所 示 
的 草 绘 3。 


(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 完 成 草 绘 3 的 创建 。 





图 21.16 草 绘 3〈( 建 模 环境 ) 图 21.17 定义 草 绘 参照 
Step11. 添加 图 21.19 所 示 的 基准 平面 一 “DTM2。 单 击 “ 创 建 基准 平面 ”按钮 之 ， 选 
取 FRONT 基准 平面 为 放置 参照 ， 将 其 设置 为 硬 于 时; 选取 图 21.19 所 示 的 草 绘 3 的 终点 为 
放置 参照 ， 将 其 设置 为 上 一， 单 击 “ 基 准 平面” 对话 框 中 的 [ 确定 | 扩 钮 。 










_- 选取 此 点 
~ 





21.18 草 给 3( 草 绘 环境 ) 21.19 DTM2 基准 平面 


Step12. 添加 网 21.20 所 示 的 章 绘 特征 一 一 单 绘 4。 
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(1) 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按钮 空 |， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 
(2) 选取 图 21.17 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 和 参照 平面 ， 方 向 为 匡 旱 ， 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 


中 的 [ 曹 涂 | 按钮 。 
(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 21.21 所 示 的 点 1 和 点 2 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 21.21 所 示 
的 草 绘 4。 


(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 完 成 草 绘 4 的 创建 。 











21.20 草 绘 4( 建 模 环境 ) 21.21 ” 草 绘 4( 草 绘 环 境 ) 


Step13. 创建 图 21.22 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 1。 在 模型 树 中 选取 Step12 所 创建 的 草 
绘 4， 选 择 下 拉 菜 单 编 回 日 ”到 条 闪 投影 中， 命令， 选取 图 21.23 所 示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 
系统 默认 的 投影 方向 和 方向 参照 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 








图 21.22 投影 1 图 21.23 定义 投影 面 


Step14. 添加 网 21.24 所 示 的 章 绘 特征 一 一 章 绘 5。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 :全 |， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 图 21.25 所 示 的 模型 表面 为 章 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 同 为 
国 四 ， 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [ 草 各 | 按钮 。 

(3) 进入 章 绘 环 境 后 ， 选 取 几 21.24 所 示 的 点 1 和 点 2 为 章 绘 参照 ， 绘 制 网 21.24 所 示 
的 草 绘 5。 

(4) 单 击 “完成 ”按钮 |， 完 成 草 绘 5 的 创建 。 














图 21.24 草 绘 5 (截面 草图 ) 图 21.25 ”定义 草 绘 平 面 
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Step15. 创建 图 21.26 所 示 的 章 绘 特征 一 一 章 绘 6。 
|， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 图 21.27 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国王 单 
击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [ 草 给 j 按 钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 21.26 所 示 的 点 1 和 点 2 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 21.26 所 示 
的 草 绘 6。 加 

(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 完 成 草 绘 6 的 创建 。 
































21.26 草 绘 6 21.27 设置 草 绘 平面 


Step16. 创建 图 21.28 所 示 的 草 绘 特征 一 一 章 绘 7。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按钮 全 |， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 虑 国 ， 单 
击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [草堂 j] 按 钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 投影 曲线 1 和 草 绘 3 的 曲线 终点 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 21.28 
所 示 的 草 绘 7。 

(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 MY， 完 成 草 绘 7 的 创建 。 

Step17. 创建 图 21.29 所 示 的 章 绘 特征 一 一 章 绘 8。 
|， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 虑 国 ， 单 
击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [草皮 j] 按 钮 。 

(3) 进 入 草 绘 环 境 后 , 选取 投影 曲线 1 和 草 绘 3 的 曲线 的 终点 为 草 绘 参照, 绘制 图 21.29 
所 示 的 草 绘 8。 

(4) 单 击 “完成 ”按钮 |， 完 成 草 绘 8 的 创建 。 









































\ \ | 


图 21.28 ” 草 绘 7( 草 绘 环境 ) 图 21.29 草 绘 8( 草 绘 环 境 ) 
Step18. 创建 图 21.30 所 示 的 边界 曲面 特征 一 一 边界 混合 2。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 若 AG 还 把 过 异 混 各 邓 . 命令 ， 系 统 弹出 边界 混合 操控 板 。 
(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 投影 曲线 1 和 草 绘 3 的 曲线 为 第 一 方 同 边 
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界 曲线 ， 如 图 21.32 所 示 ; 单 击 操控 板 中 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 草 
绘 5、 草 绘 7、 草 绘 8 和 草 绘 6 的 曲线 为 第 二 方向 边界 曲线 ， 如 图 21.31 所 示 。 

(3) 定义 边界 约束 类 型 。 将 第 一 方向 和 第 二 方向 边界 曲线 的 边界 约束 类 型 均 设置 为 
IE 

(4) 在 操控 板 中 单 击 |” 外 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 





这 四 条 边线 为 第 这 两 条 边线 为 第 
二 方向 边界 曲线 一 方向 边界 曲线 





图 21.30 边界 混合 2 图 21.31 定义 第 二 方 同 边界 曲线 ”图 21.32 定义 第 一 方向 边界 曲线 


Step19. 添加 网 21.33 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 1。 | 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 21.33a 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2， 选择 下 拉 菜 单 伟 守 日。> 
上 各 并 郊 ] 命令 。 

(2) 在 | 选项 界面 中 定义 合并 类 型 为 区 是 王 ， 保 留 侧面 的 箭头 指示 方向 ， 如 图 21.33a 
所 示 ， 单 击 岂 人 按钮 预览 合并 后 的 面 组 ， 单 击 “完成 ”按钮 [ 光 |. 





一 ~ - 保留 箭头 方向 
< - 面 组 2 
面 组 1 
a) 合并 前 b) 合并 后 


图 21.33 合并 1 
Step20. 添加 图 21.34b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 2。 选取 图 21.34a 所 示 的 面 组 为 实 
体 化 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 篇 加 四 ”ee 何 实体 化 名 .命令 ， 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 加， 确 
认 实 体 去 除 部 分 的 方向 (如 图 21.34a 所 示 )。 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 汉 |. 








实体 去 除 部 分 
”的 箭头 指示 方向 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 


21.34 ”实体 化 2 


Step21. 添加 网 21.35 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 
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(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ”es 问 1 拉 伟 大， 命令 , 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要 |。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 久 内 部 草 结合 
令 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 图 21.35 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 21.36 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 四， 输入 深度 值 25.0。 单 击 忆 se 按钮， 预览 所 创建 的 
特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y|. 





图 21.35 拉 伸 3 21.36 ”截面 草图 
Step22. 添加 图 21.37b 所 示 的 拔 模 特征 一 一 斜 度 1。 


一 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 21.37 和 斜 度 1 
(1) 选择 下 拉 菜 单 括 和 0 ep 下 到 度 世 命令 。 
(2) 选取 要 拔 模 的 曲面 。 选 取 图 21.38 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 。 
(3) 选取 拔 模 枢 轴 平面 。 
Q@ 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 参 照 ”按钮 | 区 照 |， 选 取 要 拔 模 的 曲面 与 枢 轴 平 面 。 
@ 选取 图 21.38 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 。 完 成 此 步 操作 后 ， 模 型 如 图 21.38 
所 示 。 









- - 拔 模 方向 盘 》 
-~ -~ - -要 拔 模 的 面 


- ”我 模 枢 轴 乎 面 


图 21.38 ”定义 拔 模 参 照 
(4) 在 操控 板 中 ， 输 入 拔 模 角 度 值 20.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 
Step23. 创建 组 特征 一 一 组 LOCAL_GROUP。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 3 和 
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矢 度 1 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 盟 命令 ， 此 时 拉 伸 3 和 和 斜 度 1 合并 为 





创建 图 21.39b 所 示 实 体 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 在 模型 树 中 选取 Step23 创建 的 
组 特征 号 于 。 渤 择 下 拉 菜 单 编 昌 日 ” 呈 和 | 镇 伪 蕊 命令。 选取 TOP 基准 平面 为 
镜像 平面 。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 按 馈 v 


一 一 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 21.39 镜像 1 


Step25. 添加 图 21.40b 有 不 的 倒 图 角 特 征 倒 圆 角 2。 

(1) 选择 下 拉 菜单 拓 A 四 ”到 和 “全 回 角 加 ) 命令 。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 ， 选 取 图 21.40a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 角 
尺寸 框 中 输入 加 和 角 半 径 值 5.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 中 按钮， 预览 所 创建 圆 角 的 特征 ; 单 击 “ 完 成 ” ”按钮 [Y]。 

















-+” 角 放置 参照 必 人 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 21.40 倒 圆 角 2 

Step26. 还 加 图 21.41 所 不 的 拉 储 特征 一 一 拉 仿 4。 

(1) 选择 下 拉 3 菜单 插入 UD m= 门 ]] 拉 促 是 1.. 命令 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 夫 部 草皮 命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 选 取 图 21.41 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参照 平面 ， 
方向 为 国 | i 加 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 利 用 “ 偏 移 ”命令 四 绘制 图 21.42 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 给 
制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 下， 输入 深度 值 5.0。 单 击 |” 亿 | 按钮， 预览 所 创建 的 
特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 
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> 绘 平 | 
a 草 绘 平面 本 








图 21.42 截面 草图 
Step27. 添加 图 21.43b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 插入 D> 
忆 倒 国 和 全 .命令 。 选取 图 21.43a 所 示 的 三 条 边线 为 圆 角 放置 参照 在 操控 板 的 圆 角 尺寸 杠 
中 输入 圆 角 半径 值 50。 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%|. 


这 三 条 边线 为 
圆 角 放置 参照 


21.41 拉 伸 4 





b) 倒 圆 角 后 





a) 倒 圆 角 前 
21.43 ” 倒 圆 角 3 


me ]/ el \ | | 
Step28. 添加 图 21.44b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 插 “ 吕 mm 


也 全 图 角 则 命令。 选取 图 21.44a 所 示 的 三 条 边线 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 单 


击 “完成 ” 按钮 [Y]。 
放大 图 





这 三 条 边线 为 
圆 角 放置 参照 





放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


21.44 ” 倒 圆 角 4 
Step29. 创建 图 21.45b 所 示 的 抽 充 特征 一 一 壳 1。 


一 


21.45 壳 1 





要 移 除 的 面 


b) 抽 壳 后 


a) 抽 壳 前 


(1) 选择 下 拉 菜 单 括 和 0 ep 加 过 名 命令。 
(2) 选取 抽 壳 时 要 去 除 的 实体 表面 。 选 取 图 21.45a 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 操控 板 的 “厚度 ”文本 框 中 ， 输 入 过 的 壁 厚 值 2.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 l” 中 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 
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Step30. 添加 图 21.46b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 择 下 拉 菜 单 得 AD 到 
恒 阅 回 角 四 命令。 选取 图 21.46a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半径 值 为 3.0。 单 击 “ 完 
成 ”按钮 I~]. 


_ 此 边 链 为 加 
角 放置 参照 


放大 图 放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 21.46 倒 圆 和 角 5 
二 = 王 | ， -二 | | 
Step31. 添加 图 21.47b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 6。 选 择 下 拉 菜 单 插入 ==> 
也 倒 贺 角 上 命令。 选取 图 21.47a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 单 


击 “于 ?2? ”按钮 [Y]。 


这 两 条 边线 为 
人 -7” 圆 角 放置 参照 








人 


站 倒 圆 角 前 


b) ) 个 贺 角 后 


图 21.47 倒 圆 角 6 


Step32. 添加 图 21.48b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 7。 选 择 下 拉 菜 单 于 和 => 
卫 倒 国 第 届 . .命令 。 选 取 图 21.48a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 单 


击 Ce ?2? ”按钮 [| 


_ -这 两 条 边线 为 
圆 角 放置 参照 


一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 21.48 倒 圆 角 7 





Step33. 创建 图 21.49b 所 示 的 基准 平面 一 DTM3。 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 忌 ， 选 取 
TOP 基准 平面 为 放置 参照 ， 将 其 设置 为 国 归 ， 偏 距 值 为 25.0;， 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 


[确定 | 以 钮 。 
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TOP P 
a) 创建 前 b) 创建 后 


图 21.49 DTM3 基准 平面 


Step34. 添加 图 21.50 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 镍 AD 到 和 加 拉 伸 到 命令 , 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四 |。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 夫 部 曹 给. 合 
令 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 时 ， 单 击 对 话 框 中 的 昔 答 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 21.51 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y|， 

(4) 在 操控 板 中 ， 单 击 操控 板 中 的 | 选项 | 按钮， 在 “深度 ”界面 中 将 亨 1 的 深度 类 型 设 
置 为 E， 将 如 的 深度 类 型 设置 为 则 ， 输 入 深度 值 45.0。 单 击 按钮 | 外， 预览 所 创建 的 特 
征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 





US 








一 





JS 放大 图 ， eo | 
7 ' | 
We CE 
图 21.50 拉 伸 5 图 21.51 截面 草图 


Step35. 添加 图 21.52 所 示 的 扫描 特征 一 一 切 前 标识 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 (TD mee 扫描 仿 ) esp 切口 9 介 今 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 选 择 “ 扫 描 轨 迹 ” 菜 单 中 的 SUect Ira 脏 取 厅 亚 ) 一 和 
FE 本, 拉 信 cul 键 ,依次 选取 图 21.53 所 示 的 边线 为 扫描 轨迹 。 

(3) 在 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 Bene 这 成】 ep hccept ( 按 受 ) ep 0kay (确定 ) 命令 。 

(4) 创建 扫描 特征 的 截面 。 绘 制 并 标注 图 21.54 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 草 给 
工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 | 灾 |. 

(5) 定义 移 除 材料 的 方向 。 选 择 必 DER 二] ep Okay (确定 ) 命令 。 

(6) 单 击 扫描 特征 信息 对 话 框 下 部 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 














AN。 选 此 边线 为 扫描 轨迹 


Pe 





图 21.52” 切 剪 标识 图 21.53 ”定义 扫描 轨迹 
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Step36. 创建 图 21.55b 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM4。 单 击 “ 创 建 基准 平面 ” 按钮 己 |， 选 
取 DTM3 基准 平面 为 放置 参照 ， 将 其 设置 为 库 曙 ， 偏 距 值 为 5.0; 单 击 “基准 平面 ”对 话 杠 











b) 创建 后 
21.54 ”截面 草图 21.55 ”DTM4 基准 平面 


Step37. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch21\reference\ 文 件 下 的 语 首 视 频 
讲解 文件 PANEL-r01.avi。 


实例 22 电 风 局 底座 


实例 概述 

本 实例 讲解 了 电 风 局 基 座 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 主要 应 用 了 拉 伸 、 实 体 化 、 倒 圆 角 、 
扫描 和 镜像 命 分 。 其 中 变 倒 角 的 创建 较为 复杂 ,需要 读者 仔细 体会 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 
22.1 所 示 。 





[| FhN_BASE. PRT 翅 倒 圆 前 1 
A HGHT 芭 倒 贺 角 2 
Z| 
专人 倒 圆 让 4 
0 ! 伸 出 项 标识 667 
A DIN 
本 更 Re 
二 1 
HE 控 伸 4 中 在 此 插入 
村 各 拉 伸 5 





图 22.1 零件 模型 和 模型 树 


说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch22Neference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 fan_base-r01.avio 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\ch22\fan_base_ex.prt。 

Step2. 创建 图 22.2 所 示 的 拉 伸 曲面 特征 一 一 拉 伸 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 拍 和 De 印 拉 伸 加 命令 ， 在 操控 板 中 按 下 “曲面 ”按钮 号 |。 

(2) 在 绘图 区 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 人 “内 二 后 给 命令， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 
对 话 框 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 一 ， 单 击 
对 话 框 中 的 [ 草 给 | 按钮 ， 

(3) 绘制 图 22.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | |. 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 150.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%. 

Step3. 创建 图 22.4 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 

(1) 选取 Step2 中 创建 的 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 办 呈 esp 位 实体 化 外 .命令 。 

(3) 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 吏 , 选 选取 图 22.5 所 示 的 曲面 作为 移 除 材料 基准 
面 ， 保 留 实 体 的 下 端 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 
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和 了 


图 22.2 拉 伸 1 图 22.3 ”截面 草图 图 22.4 实体 化 1 





Step4. 创建 图 22.6 所 示 的 零件 基础 特征 一 拉 伸 3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 。 > 名 拉 伸 加 命令。 

(2) 在 绘图 区 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 绽 命令， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 
对 话 框 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 归 . 单 击 
对 话 框 中 的 [草堂 ] 按 钮 。 

(3) 绘制 图 22.7 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |. 

(4) 在 操控 板 中 ,选取 深度 类 型 为 妃 (对 称 ), 输入 深度 值 25.0, 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 





选取 该 曲面 | 


~ 






站 


~ 





图 22.5 定义 移 除 材料 曲面 图 22.6 拉 伸 3 图 22.7 截面 草图 

Step5. 创建 图 22.8 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 

(1) 选择 下 拉 菜单 括 入 De 加 拉 伸 外 命令, 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要 | 

(2) 在 绘图 区 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 
对 话 框 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国王 ， 单 击 
对 话 框 中 的 [ 草 痊 | 按钮 。 

(3) 绘制 图 22.9 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 

(4) 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 为 日 〔 穿 透 )， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|. 

Step6. 创建 图 22.10 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手中 ”ee 名 拉 促 加 命令 , 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要 | 

(2) 在 绘图 区 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 曹 给 命令， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 
对 话 框 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 . 单 击 
对 话 框 中 的 [ 草 泽 | 按钮 。 


全 | 
全 10.5 


22.8 拉 伸 4 22.9 截面 草图 22.10 拉 伸 5 
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(3) 绘制 图 22.11 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “完成 按钮 区 |. 

(4) 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 为 3 上 ( 穿 透 )， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY ]。 

i 

(1) 选择 下 拉 菜 单 拍 和 De 。 3 倒 国 外 吕 ，. 命 仿 。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 按 住 Cul 键 ， 选 取 图 22.13 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
选取 倒 角 方案 为 完全 倒 圆 角 。 








id 








预览 所 创建 贺 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 








9.0 _ 儿 _ 7 这 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 
A ™ 
22.11 截面 草图 22.12 ” 倒 圆 角 1 22.13 ”定义 倒 圆 角 边 线 


See 

(1) 选择 下 拉 菜 单 括 和 ”esp 倒 国 第 中 命令。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 22.15 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操 
控 板 的 圆 角 太 寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 5.0。 


















59， 预 览 所 创建 回 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 钢 [ 久 | 
, - -二 = 这 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 
图 22.14 倒 圆 角 2 图 22.15 定义 圆 角 放置 参照 





Step9. 添加 图 22.16 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 竹 ^ 名 > 
忆 侧 加 角 上 命令; 选取 图 22.17 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 中 单 击 上 集 选项 ， 按 
图 22.18 所 示 进 行 设 置 。 预 览 并 完成 倒 圆 角 特 征 3。 


此 边 链 为 圆 角 放置 参照 


\ 





10.07 





10.0 


22.16 倒 圆 角 3 22.17 定义 圆 角 放置 参照 22.18 ”设置 对 话 框 
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Step10. 添加 图 22.19 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜单 括 XD mm 
也 他国 第 命令 ， 选 取 图 22.20 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 放 置 参照 ， 输 入 半径 值 35; 预览 并 完 
成 倒 圆 角 特 征 4。 


人 


图 22.19 倒 圆 角 4 图 22.20 定义 倒 圆 角 参 照 

Step11. 湛 加 图 22.21 EN 出 项 标识 1256。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 医 入 ”=p 扫描 四， ep 促 出 项 外 .命令 ， 弹 出“ 伸 出 项 扫描 ” 
对 话 框 和 深 单 管理 磊 。 

(2) 在 菜单 管理 器 中 ， 选 择 要 SWEEP TERA 上 
菜单 管理 器 荣 单 。 

(3) 选取 TOP 基准 平面 为 章 绘 平面 ， 通 过 使 用 边 命 令 ， 绘 制图 22.22 所 示 的 扫描 轨迹 ， 
然后 定义 属性 为 Yee Ends 目 由 师 ) 

(4) 绘制 图 22.23 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 伸 出 项 :扫描 ”对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 完 
成 扫描 特征 操作 。 





此 边线 为 贺 角 放置 参照 
D 











me Sketch Traj 草 苦 示 迹 ;1 命令， 弹出 





图 22.21 伸 出 项 标识 1256 图 22.22 ”扫描 轨迹 
Step12. 创建 图 22.24 所 示 的 基准 平面 一 DTM1。 选 择 下 拉 菜 单 若 XD 一 
异型 基准 0 es 7 下面 .命令 ， 选 择 为 TOP 基准 平面 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 
囊 半 ， 偏 移 距离 值 为 20。 








图 22.23 ”截面 草图 图 22.24 DTMI1 基准 平面 


Step13. 添加 图 22.25 所 示 的 扫 朱 特征 一 一 伸 出 项 标识 1318。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 拆 和 DD。 = 扫描 加 ep 伞 出 而 到 命令 ， 弹 出 “ 伸 出 项 : 扫描 ” 
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对 话 框 和 菜单 管理 器 。 
(2) 在 菜单 管理 器 中 ， 选 择 央 于 和 到 
(3) 选取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 进 入 草 绘 状态 ， 绘 制图 22.26 所 示 的 扫描 轨迹 ， 

然后 定义 属性 为 人 Ys En [ 目 由 痕 ) 

(4) 进入 草 绘 状 态 ， 绘 制图 22.27 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 伸 出 项 :扫描 ”对 话 框 中 的 

[确定 | 校 钮 ， 完 成 扫描 特征 操作 。 


ew Sketch Traj | 草 蛤 再 和 还 ] 人 





命令 。 





22.2$ 伸 出 项 标识 1318 22.26 扫描 轨迹 


Step14. 创建 图 22.28 所 不 的 镜像 复制 特征 一 一 镜像 1。 在 模型 树 中 选取 Step13 中 创建 
的 扫描 特征 为 镜像 源 (图 22.29); 选取 下 拉 痰 间 编辑 下 mes 镇 像 [I. 命令， 选取 TOP 
基准 平面 为 镜像 平面 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 完 成 镜像 特征 。 








| 
图 22.27 截面 草图 图 22.28 镜像 1 图 22.29 ” 源 镜 像 特征 


Step15. 添加 图 22.30 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 5。 选择 下 拉 菜 单 荐 Am 否 人 
证 便 国 站... 命令 ， 选取 图 22.31 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输入 半径 值 2.0; 预览 并 完成 
倒 圆 角 特征 。 


ea 


此 边线 为 圆 角 放 置 参 照 





22.30” 倒 圆 角 5 22.31 选取 边线 
Step16. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 23 淋 痊 喷头 


实例 概述 

本 实例 是 一 个 典型 的 曲面 建 模 实例 ， 先 使 用 基准 平面 、 基 准 轴 和 基准 点 等 创建 基准 曲 
线 ， 再 利用 基准 曲线 构建 边界 混合 曲面 ， 最 后 再 合并 、 加 厚 、 倒 圆 角 。 需 件 模 型 及 模型 树 
如 图 23.1 所 示 。 





EI MZLE. FRT ji 前 控 5 
en /党 边界 混合 1 
= i x ee 
Sx PRT_CSYS_DEF 5 旋转 1 
1 5 证 竺 2 
你 立 并 1 
Bl En . 
内 和 E 加 厚 1 
% 基准 点 标识 68 a 
从 草 给 4 a | 
六 基 锥 点 标识 99 
-站 倒 圆 角 3 
A Ey 中 在 此 插入 
| | 


图 23.1 零件 模型 及 模型 树 

说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch23\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 MUZZLE-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\ch23\MUZZLE_ex.prt。 

Step2. 创建 图 23.2 所 示 的 理 绘 特征 一 草 绘 1。 
， 系 统 弹 出 “ 晶 绘 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 [总 | 较 钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 23.3 所 示 的 草 绘 1， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 

Step3. 创建 图 23.4 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 2。 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 ”按钮 ““， 选 


= 一 


取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 E 国 ， 单 击 | 草 益 ] 扩 钮 ， 




















绘制 图 23.5 所 示 的 草 绘 2， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y |。 








草 绘 1 | i 
rh Ee 9250 一 
1 
[~ FRONT (4 


图 23.2 ” 草 绘 1( 建 模 环境 ) 图 23.3” 草 绘 1 〈 草 绘 环境 ) 图 23.4 ” 草 绘 2( 建 模 环境 ) 
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Step4. 创建 图 23.6 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 3。 单 击 工 具 栏 上 的 “ 草 绘 ”按钮 全 |， 选 
取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 [ 草 毕 | 近 
钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 基 莽 辐 mm 哲人 戎 照 开 命令 ， 选 取 草 绘 1 和 草 绘 2 为 草 绘 3 的 参照 ; 绘 
制图 23.7 所 示 的 草 绘 3， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 














I 
/ 
/ 
十 
中 100.0 Sa 草 给 1 
AP 
| 115.0 _ 





图 23.5 章 绘 2( 草 绘 环境 ) ”图 23.6 草 绘 3( 建 模 环境 ) 图 23.7 草 绘 3〈 草 绘 环境 ) 

Step5. 创建 图 23.8 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM2。 单 击 “ 创 建 基准 平面 ” 按钮 们 |， 系 统 
弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ;选取 RIGHT 基准 平面 ， 然 后 在 “基准 平面 ”对 话 框 的 悦 稳 文本 
框 中 输入 160.00， 并 按 回 车 键 ， 单 击 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 | 确定 | 按钮， 

Step6. 创建 图 23.9 所 示 的 PNTO 和 PNTI1 基准 点 。 

(1) 单 击 “ 基 准点 工具 ”按钮 洗 中 ， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 。 

(2) 创建 图 23.10 所 示 的 PNTO 基准 点 ， 选 取 图 23.10 所 示 的 草 绘 3 为 放置 参照 ， 按 住 
Ctrl 键 ， 再 选取 DTM2 基准 平面 。 

(3) 用 同样 的 方法 创建 PNT1 基准 点 。 选 取 图 23.10 所 示 的 草 绘 3 为 放置 参照 ， 按 住 
Ctrl 键 ， 再 选取 DTM2 其 准 平面 。 

(4) 此 时 单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 PNT0 和 PNT1 基准 点 的 创建 。 























Step7. 创建 图 23.11 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 4。 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 ”按钮 全 |， 选 
取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 , TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参照 , 方向 为 本 再, 单 击 [- 草 些 | 
按钮 ， 选 择 下 拉 菜单 尝 加 ”ep 戎 照 外 命令， 选取 基准 点 PNTO 和 PNTI1 为 草 绘 参照， 
绘制 图 23.12 所 示 的 草 绘 4， 完成 后 单 击 六 按钮。 

















ee = 
~ TOP 
23.8 ”DTM2 基准 平面 23.9 PNT0 和 PNT1 基准 点 图 23.10 ”定义 基准 点 参照 
Step8. 创建 图 23.13 所 示 的 PNT2 和 PNT3 基准 点 。 








(1) 单 击 “ 基 准点 工具 ” 按 铜 心 路， 系统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 
图 23.13 所 示 的 草 绘 3 的 直线 1 和 圆 弧 1 间 的 连接 点 为 参照 ， 单 击 | 确定 | 按钮 ， 完 成 PNT2 
基准 点 的 创建 。 
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(2) 单 击 “ 基 准点 工具 ”按钮 六 外， 系统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ， 按 住 Ctl 键 ， 选 取 
图 23.13 所 示 的 草 绘 3 的 直线 2 和 圆 弧 2 间 的 连接 点 为 参照 ， 单 击 [ 确定 | 按钮 ， 完 成 PNT3 
基准 点 的 创建 。 





PNT1 直线 1 
FP sm 草 绘 4 同 弧 ] 全 ~ 


国 弧 2 \ 


| Us \ \ \ Dg 
-一 7 SA 

一 ~ i PNT2 2 
| ei 1 


直线 2 





NA PNTO 
23.11 草 绘 4( 建 模 环境 ) 图 23.12 ” 草 绘 4( 草 绘 环境 ) 23.13 PNT2 和 PNT3 基准 点 


Step9. 创建 图 23.14 所 示 的 基准 平面 一 “DTM3。 单 击 “ 创 建 基准 平面 > 按钮 之 ， 系 统 
弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 按 信 Ctrl 键 ， 选 取 PNT2、PNT3 基准 点 和 FRONT 基准 平面 为 
放置 参照 ， 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step10. 创建 图 23.15 所 示 的 草 绘 特 征 一 一 草 绘 5。 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 ”按钮 全 | 
选取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 面 ，FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参照 ， 方 向 为 医 蝇 ， 单 市 
[ 昔 私 j 较 钮 ; 选取 PNT2 和 PNT3 基准 点 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 Rx20.0 椭圆 的 草 绘 5， 完 成 
后 单 击 [| 按钮 。 




















23.14 DTM3 基准 平面 23.15” 草 绘 5( 建 模 环境 ) 


Step11. 创建 图 23.16 所 示 的 边界 曲面 特征 一 一 边界 混合 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 丘 和 De 全 过 界 混 各 台 .命令 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 

@ 定义 第 一 方向 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 23.17 所 示 的 草 绘 1、 草 绘 4、 草 
绘 5 和 草 绘 2 为 第 一 方 回 边界 曲线 。 

@ 定义 第 二 方向 边界 曲线 。 单 击 操控 板 中 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选 
取 图 23.18 所 示 的 草 绘 3_1 和 草 绘 3_2 为 第 二 方向 边界 曲线 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 按 包 [~]. 























\ 
边界 曲面 草 绘 3_1 
图 23.16 边界 混合 1 图 23.17 定义 第 一 方 回 边界 曲线 图 23.18 ”定义 第 二 方向 边界 曲线 
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Step12. 创建 图 23.19 所 示 的 基准 点 一 PNT4。 单 击 “ 基 准点 工具 ”按钮 心 中， 系统 弹 
出 “基准 点 ”对 话 框 ， 在 模型 上 选取 图 23.20 所 示 的 草 绘 1 为 放置 参照 ， 在 “基准 点 ”对 话 
框 的 下 拉 列 表 中 选取 节选 项 ， 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 按钮， 完成 PNT4 基准 
点 的 创建 。 四 

Step13. 创建 图 23.21 所 示 的 基准 轴 一 一 A_1。 单 击 “ 綦 准 轴 ” 按钮 ;选取 PNT4 基 
准点 ， 其 约束 类 型 均 为 蜂王 呈 ， 按 住 Cul 键 ， 选 取 DTM1 基准 平面 ， 其 约束 类 型 均 为 国 国 ; 
单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 











23.19 PNT4 基准 点 23.20 ”定义 放置 参照 23.21 A_1 基准 轴 


Step14. 创建 图 23.22 所 示 的 曲面 旋转 特征 一 一 旋转 1。 加 

(1) 选择 下 拉 菜 单 后 ee 5 二 旋转 夯 命令 ， 按 下 “曲面 ”按钮 回 

(2) 在 绘图 区 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 给 命令， 选取 FRONT 基准 
平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 县 一 ， 单 击 | 草 给 |] 按钮 

(3) 选取 基准 轴 A_1 作为 参照, 绘制 图 23.23 所 示 的 截面 草图 和 旋转 中 心 线 ; 单 击 “ 完 
成 ”按钮 Y|。 














(4) 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 焉 ， 旋 转角 度 值 为 360.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 








图 23.22 旋转 1 图 23.23 截面 草图 


Step15. 创建 图 23.24 所 示 的 曲面 旋转 特征 一 一 旋转 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 | ee 5 旋转 国 命令 ， 掖 下 “曲面 ”类 型 按 钙 回 |. 

(2) 在 绘图 区 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 宇 基 折 部 所 关 命令， 选取 RIGHT 基准 
平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ;， 单 击 [ 草 毕 | 按钮 

(3) 选取 图 23.25 所 示 的 边线 作为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 23.25 所 示 的 截面 草图 和 旋转 中 心 
线 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY 

(4) 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 由 |， 旋 转角 度 值 为 360.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 
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ER 100 

\ 所 df | 为 MA 选取 此 边线 

创建 此 旋转 曲面 2 为 齐 绘 参 风 
23.24 旋转 2 23.25 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 23.26 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 1。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 单 击 界面 下 部 的 “智能 选取 ” 栏 后面 的 按钮 | |， 选择 EE 有 过 
项 ， 这 样 将 会 很 轻易 地 选取 到 曲面 。 四 

(2) 按 住 Cul 键 ， 选 取 图 23.26 所 示 的 边界 曲面 和 旋转 1， 选 择 下 拉 菜单 洁 => 
器 合并 加 命令 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~Y|. 

Step17. 创建 图 23.27 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 2。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 23.27 所 示 
的 合并 1 和 旋转 2， 选 择 下 拉 菜 单 向 四” 加 合并 加 命令 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y]。 

Step18. 创建 图 23.28 所 示 的 曲面 加 厚 特征 一 一 加 厚 1。 选 取 Step17 创建 的 合并 2 为 加 
厚 的 面 组 ， 选 择 下 拉 菜单 编 吕 日 ” 喇 徊 忆 加 厚 的 命令， 加 厚 的 方向 如 图 23.28 所 示 ， 输 入 
薄 壁 实体 的 厚度 值 2.5， 并 按 回 车 键 : 单 击 “ 完 成 ” 按 负 [Yj， 完 成 加 厚 操作 。 











23.26 合并 1 0927 :他 站 22 23.28 加 厚 1 


Step19. 创建 图 23.29b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 朋 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 D> 
六 倒 贺 角 思 命令 ;选取 图 23.29a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 在 
操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 特征 的 创建 。 


这 两 条 边线 为 加 角 放置 参照 
\ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 23.29 ” 倒 圆 角 1 
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Step20. 创建 图 23.30b 所 示 的 倒 圆 角 特 4 
角 参 照 ， 圆 角 的 半径 值 为 1.0。 


到 圆 角 2。 选取 图 23.30a 所 示 的 边线 为 圆 







此 边线 为 贺 角 放置 参照 
/ 





b) 倒 圆 角 后 
图 23.30” 倒 圆 角 2 
Step21. 创建 图 23.31b 所 示 的 倒 角 特征 一 一 倒 角 1。 选择 下 拉 菜 单 攻 入 吕 ee 便衣 出) 
一 > “这 阅 第 名 命令; 选取 图 23.31a 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参照 ; 在 操控 板 中 选择 倒 角 
方式 为 征明 ， 在 尺 -文本 框 中 输入 值 0.5， 并 按 回 车 键 :在 操控 板 中 单 击 | 按钮 ， 完 成 倒 
角 特 征 的 构建 。 





此 边线 为 倒 角 放置 参照 





b) 倒 角 后 
图 23.31 倒 角 1 
step22. 创建 图 23.32b 所 示 的 倒 圆 角 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 插 和 D> 
六 便 贺 角 上 命令; 选取 图 23.32a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 在 
操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 特征 的 创建 。 


这 两 条 边线 为 加 角 放置 参照 
4 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 23.32 倒 圆 角 3 


Step23. 遮 珊 曲线 层 。 
(1) 选择 导航 命令 卡 中 的 国 "| ep 层 符 串 命 令 ， 即 可 进入 “ 层 ” 的 操作 界面 。 
(2) 在 “ 层 ” 的 操作 界面 中 ， 选 取 曲 线 所 在 的 层 世 吕 叶 i ， 右 击 ， 在 弹出 





的 快捷 菜单 中 选择 隐 癌 命令。 
(3 ) 再 次 右 击 曲线 所 在 的 层 





Step24. 保存 零件 模型 文件 。 


SS 


实 


例 23 


淋浴 喷头 





实例 24 微波 炉 面 析 


实例 概述 

本 实例 主要 讲述 一 款 微波 炳 面板 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 是 先 用 曲面 创建 面板 ， 然 后 
再 将 曲面 转变 为 实体 面板 。 通 过 使 用 基准 面 、 基 准 曲线 、 拉 伸 曲 面 、 边 界 混合 、 曲 面 合 并 、 
加 厚 和 倒 圆 角 命 全 将 面板 完成 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 24.1 所 示 。 
| 


问 NICEOWAVYE_OVEN_COVER. FET 


(重合 并 2 ry DTHA 

es 村 -自控 伸 1 /7 DINS 
i BD 个 前 1 FF DTNE 
Sx FRT_CSYS_DEF SE 工区 元 1 
1 让 倒 圆 角 2 和 蛮 截 2 
| J DTHS 导语 六 组 LOCAL_GRDUF 
着 星 3 村 … 生 2 拉 伸 2 了 习 镜 他 1 
/党 边界 温 合 y [合并 3 村 应 控 促 6 
pe a 洛 倒 圆 角 3 2 DINT 
六 首 姓 3 [二 加 厚 1 -后生 组 LOCAL_GROUP_1 
0 #4- 加 拉 伸 3 9- 省 镇 借 2 

| 贺 填 充 1 + 和 拉 伸 4 下 合 贺 和 6 
i 倒 圆 前 4 中 在 此 插 六 

s 人 屋 圆 角 5 











图 24.1 零件 模型 及 模型 树 


说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch24\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 MICROWAVE_OVEN_COVER-r01.avio 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\ch24MICROWAVE_OVEN_COVER _ex.prt。 

Step2. 添加 图 24.2 所 示 的 章 绘 特征 一 草 绘 1。 





(2) 设置 草 绘 平面 与 参照 平面 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 
平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 时 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 茎 按钮 和 
(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 24.3 所 示 的 草 绘 1， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 











图 24.2 ” 草 绘 1〈 建 模 环 境 ) 图 24.3 草 绘 1 ( 草 绘 环境 ) 
Step3. 添加 图 24.4 所 示 的 章 绘 特征 一 一 章 绘 2。 
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， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 
(2) 设置 草 绘 平面 与 参照 平面 。 选取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 二 时 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 答 | 按钮。 
(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 24.5 所 示 的 草 绘 2， 单 击 “完成 ”按钮 Y |。 











和 站 
人 


图 24.4 草 绘 2( 建 模 环 境 ) 图 24.5 草 绘 2 ( 草 绘 环境 ) 


Step4. 添加 图 24.6 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ”es 写 进 界 混合 加 命令 ， 此 时 出 现 “边界 混合 ”操控 板 。 
(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 24.7 所 示 的 草 绘 1 和 草 绘 2 为 边界 曲线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 l” 中 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 














.4 


图 24.6 边界 混合 1 图 24.7 定义 边界 曲线 

Step5. 添加 图 24.8 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 将 入 ”ep 模型 基 淮 轴 esp 7 王 面 中 命令， 系统 弹出 “基准 平 
面 ” 对 话 框 。 

(2) 定 义 约束 ,选取 FRONT 基准 面 为 偏 移 参 照 , 设置 约束 类 型 为 贱 世 

(3) 单 击 [ 强 定 按钮 ， 完 成 DTM2 基准 平面 的 创建 。 

Step6. 添加 图 24.9 所 示 的 章 绘 特征 一 草 绘 3。 
， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 设置 草 绘 平面 与 参照 平面 。 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选取 RIGHT 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 | 按钮。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 24.10 所 示 的 草 绘 3， 单 击 “ 完 成 ”按钮 I |。 


了 
SS 





| 








, 输入 仿 移 值 10.0。 
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下 oe” 





图 24.8 DTM2 基准 平面 图 24.9 草 绘 3( 建 模 环境 ) ”图 24.10 草 绘 3〈 草 绘 环 境 ) 
Step7. 添加 图 24.11 所 未 的 边界 混合 曲面 一 边界 混合 2 

(1) 选择 下 拉 菜 单 括 和 ”esp 全 过 界 混合 加 命令 ， i 边界 混合 操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 , 依次 选取 图 24.12 ms 2 J 3 为 边界 曲线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 539 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [|。 

















图 24.11 边界 混合 2 图 24.12 定义 边界 曲线 
Step8. 添加 图 24.13 所 示 的 平整 曲面 一 填充 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 先 旨 。ep> 站] 清寺 起 ， 命 令 ， 系 统 弹出 操控 板 。 
(2) 选取 图 24.12 所 示 的 草 绘 3 
(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 平整 曲面 的 创建 。 
Step9. 添加 图 24.14 所 示 的 曲面 合并 特征 一 合并 1。 单 击 系统 界面 下 部 的 “智能 选取 ” 
栏 后 面 的 按钮 | 选择 ES 过 项 ; 按 住 cul 键 选取 图 24.14 所 示 的 边界 混合 2 与 图 24.14 


所 示 的 填充 1 为 要 合并 的 面 组 ;选择 下 拉 和 菜单 编 引 EE ee 全 并 总 ) 命令 ; 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 |Y|. 














边界 混合 2 





图 24.13 填充 1 图 24.14 合并 1 


Step10. 添加 图 24.15 所 示 的 曲面 合并 特征 一 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 24.15 所 示 
的 边界 混合 1 与 图 24.15 所 示 的 合并 1 为 要 合并 的 面 组 ， 选 择 下 拉 菜 单 完 旨 。 > 
器 合并 加 .命令 ， 单 击 “ 完 成 ” 按钮 |Y|. 

Step11. 添加 图 24.16 所 示 的 拉 伸 曲面 特征 一 拉 伸 1。 
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(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ee 加 拉 利 加 命令 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 “曲面 ” 
按钮 器 |。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 

@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 二 部 草 纤 ， 命令， 系统 弹 出 “ 草 绘 ”对 
话 框 。 

@) 设置 草 绘 平面 与 参照 平面 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 量 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 痊 | 按钮 。 

(3) 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环境 , 绘制 图 24.17 所 示 的 截面 草图 , 完成 绘制 后 , 单 击 “ 完 
成 ”按钮 [Y |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 号 〈 即 “两 侧 定 值 ” 拉 伸 )， 输 入 深度 值 50.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 忆 se 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 %|. 


























2X.15 合并 2 24.16 拉 伸 1 24.17 截面 草图 
Step12. 添加 图 24.18 所 示 的 曲面 修剪 特征 一 修剪 1。 在 模型 树 中 选取 图 24.19 所 示 的 
合并 2 为 修剪 的 面 组 ， 单 击 菜单 工具 中 的 命令， 选取 图 24.19 所 示 的 拉 伸 1 为 修剪 对 象 ， 
修剪 保留 方向 如 图 24.19 所 示 ， 单 击 操控 板 的 “完成 ”按钮 [Y]。 








图 24.18 修剪 1 图 24.19 ”修剪 方向 


Step13. 添加 网 24.20b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 1。 

(1) 选择 镍 AG， 到 和 尺 全 加 朋 加 命令， 系统 弹出 倒 圆 角 操控 板 。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 选 取 图 24.20a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 角 
尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 8.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 已 和 有 按钮， 预览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “完成 ”按钮 |Y|. 
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此 边 链 为 圆 角 放置 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 24.20 倒 圆 角 1 


Step14. 添加 网 24.21b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 2。 


fr 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


此 边 链 为 圆 角 放 置 参照 车 这 au 和 过 了 Be 


DG 


a) ee 本 b) Be 
图 24.21 倒 圆 角 2 





(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ”ep 沪 六 加 第 中 命令， 系统 弹出 倒 圆 角 操控 板 。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 按 住 Ctrl 键 ， i 24.21a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 
操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 10.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 [|” 中 | 按钮， 预览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 

Step15. 还 加 图 24.22 所 不 的 基准 闻 面 一 DTM3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 信 四 ”ep 模型 基准 号 esp 杂 平面 命令， 系统 弹出 “基准 平 
面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 约束 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 放置 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 版 刘 
输入 偏 移 值 30.0， 单 击 [确定 | 掖 钮 ， 完 成 基准 面 的 创建 。 

Step16. 添加 图 24.23 所 未 的 拉 伸 曲面 特征 拉 伸 pp 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 ”es 名 拉 伸 妈 命令， 在 操控 板 中 按 下 “曲面 ”按钮 广 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 

Q@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 夫 部 草 缀 命令 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 
话 框 。 

设置 草 绘 平面 与 参照 平面 。 选 取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 强 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 芭 按钮 。 

(3) 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环 境 , 绘制 图 24.24 所 示 的 截面 草图 ; 完成 绘制 后 , 单 击 “ 完 
成 ” 按 铅 六 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 蔡 ， 拉 伸 到 图 24.23 所 示 的 边线 。 单 击 | 



































5 sa 按钮 ， 预 
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览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 


拉 伸 到 此 边线 





24.22 DTM3 基准 平面 24.23 拉 伸 2 24.24 ”截面 草图 


Step17. 添加 图 24.25 所 示 的 曲面 合并 特征 一 合并 3。 按 住 Cr 键 ， 选 取 图 24.25 所 示 的 拉 
伸 2 与 图 24.25 所 示 的 合并 2 为 要 合并 的 面 组 ; 选择 下 拉 菜 单 竺 和 日 。e> ”吴语 并 加 .命令 ， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]. 

Step18. 添加 网 24.26b 所 不 的 倒 图 角 特征 一 倒 加 角 3 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 ”ep 尺 倒 国外 品 ， .命令 ， 系 统 弹出 倒 辐 角 操控 板 。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 选 取 图 24.26a 人 在 操控 板 的 圆 角 
尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 8.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 ”按钮 ， 预 览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 


此 边 链 为 圆 角 放置 参照 
\ 





















” 放大 图 ee 


拉 仿 2 a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 24.25 合并 3 图 24.26 倒 圆 角 3 

Step19. 添加 加 厚 曲 面 特征 一 加 厚 1。 选 取 合并 3 为 要 加 厚 的 面 组 ， 选 择 菜单 蔻 加 昌 ， 
_> [0 悍 8)... 命令 ， 加 厚 的 方向 为 曲面 内 部 《如 图 24.27 所 示 )， 输 入 加 厚 值 3.0， 并 
按 回 车 键 。 

Step20. 添加 图 24.28 ee 曲面 特征 一 拉 伸 3。 

(1) 选择 下 扩 3 菜单 质 入 DY wee 门 拉 | 中 社 ).. 命令 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 

@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 终 命令， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 
话 框 。 

@) 设置 草 绘 平面 与 参照 平面 。 选 取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 用 四 ， 单 击 对 话 框 中 的 草 笃 | 按钮 。 

(3) 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环 境 , 绘制 图 24.29 所 示 的 截面 草图 , 完成 绘制 后 , 单 击 “ 完 
成 ”按钮 Y |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 涯 ( 拉 伸 到 下 一 曲面 )。 单 击 加 厚 [| 按钮， 输入 加 厚 
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值 5.0。 单 击 [” 9 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~] 





和、_ -加 厚 方向 





图 24.27 定义 加 厚 方 问 图 24.28 拉 伸 3 图 24.29 ”截面 草图 

Step21. 添加 网 24.30 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 4。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ”es 问 1 拉 种 加 命令, 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要 |。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 

@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 松 命令 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 
话 框 。 

@) 设置 草 绘 平面 与 参照 平面 。 选 取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 一 ， 单 击 对 话 框 中 的 [草皮 j 按 钮 。 

(3) 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环境 , 绘制 图 24.31 所 示 的 截面 草图 , 完成 绘制 后 , 单 击 “ 草 
绘 完 成 ”按钮 [VY |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 〔 穿 孔 )。 单 击 忆 人 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ; 单 
击 “ 完 成 ”按钮 [Y|. 











24.30” 拉 伸 4 24.31 截面 草图 





Step22. 添加 网 24.32b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 4。 
(1) 选择 下 拉 菜单 插入 四 ”es 届 全 回 角 吕 命令 。 


(2) 选取 圆 角 放 置 参照 。 选 取 图 24.32a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 角 
尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 1.0。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 |” 外 按钮， 预览 所 创建 贺 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 





’ 
此 边 链 为 圆 角 放置 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
24.32” 倒 圆 角 4 
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Step23. 添加 网 24.33b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 5。 

(1) 先 将 曲面 拉 伸 特征 1 隐藏 ， 选 择 下 拉 菜 单 插入。 全 国 外加 命令。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 选 取 图 24.33a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 角 
尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 1.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 ”按钮 ， 预 览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 

















人 1 
此 边 链 为 圆 角 放置 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 前 
图 24.33” 倒 圆 角 5 


Step24. 湛 加 图 24.34 所 不 的 基准 于 而 一 DTM4。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 丘 入 加。 模型 基 淮 呈 esp 厅 平面 由 命令， 系统 弹出 “基准 平 
面 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 约束 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 放置 参照 ， 设 置 约束 类 型 为 同治 ， 
为 60.0; 单 击 [确定 按钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 。 

Step25. 玉 加 图 24.35 所 不 的 基 礁 平 向 一 DTMS5。 

(1) 选择 下 拉 3 菜单 质 入 TY weep> 总 型 其 淮 呈 mm 二 二 面 民 ) 命 今 ， 系 统 弹 出 “基准 平 
面 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 约束 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 放置 参照 ， 设 置 约束 类 型 为 国 加 
115.0， 单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 。 

Step26. 湛 加 图 24.36 所 不 的 基准 于 而 一 DTM6。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 丘 和 加。 模型 基 淮 辐 es 杂 平面 由. 命令， 系统 弹出 “基准 平 
面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 约束 。 选 取 TOP 基准 平面 为 放置 参照 ， 设 置 约束 类 型 为 师 训 ， 
单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 。 











输入 仿 移 值 











输入 偏 移 值 








偏 移 值 为 40.0; 


DTMS5 


-RIGHT 





TM4 





图 24.34 DTM4 基准 平面 图 24.35 ”DTMS5 基准 平面 图 24.36 DTM6 基准 平面 
交 特 征 一 交 截 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 24.37 所 示 的 曲面 1 和 DTM4 基 
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、 NY 下 、 | | | Pe RE 人 
准 平面 为 交 截 1 的 参照 ; 选择 下 拉 菜 单 宇和 日 ”mw 和 “ 相 玉 0D. 命令， 完成 特征 的 创建 。 


Step28. 添加 相交 特征 一 一 交 截 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 几 24.38 所 示 的 曲面 2 和 DTM5 
基准 平面 为 交 截 2 的 参照 ， 选 择 下 拉 菜 单 和 和 四 ee 相交 这 命令， 完成 特征 的 创建 。 














DTM4 基准 平面 DTMS 基准 平面 


24.37 ”定义 交 截 1 的 曲面 24.38 ”定义 交 截 2 的 曲面 


Step29. 添加 图 24.39 所 示 的 筋 特征 一 筋 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 征 和 DD。 茸 四 ) ep 让 轮 廊 入 全. 命令， 系统 弹出 操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 综 
命令 ， 进入 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国有 一 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 | 掖 钮 。 

(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 半生 名 ”ep 瑚 照 他 命令， 系统 弹出 “参照 ” 
对 话 框 ， 选 取 图 24.40 所 示 的 草 绘 参照 ， 单 击 关闭 吧 按钮 。 

(4) 绘制 图 24.41 所 示 的 筋 特征 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y |。 

(5) 定义 加 材料 的 方向 和 筋 的 厚度 。 在 模型 中 单 击 “ 方 向 ”箭头 ， 使 箭头 的 方向 如 图 
24.40 所 示 ; 在 操控 板 的 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 5.0。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 [” 中 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 








草 绘 参照 曲面 加 材料 方 癌 
\ 





24.40 ”定义 加 材料 的 方 同 


24.39 筋 1 


Step30. 添加 图 24.42 所 示 的 筋 特 征 一 筋 2。 





24.41 截面 草图 24.42 筋 2 
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(1) 选择 下 拉 菜 单 括 入 ”ep 季 品 ” 一 站 加 关 器， 命令， 系统 弹出 操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 欠 内 部 草 绎 … 
命令 ， 进 入“ 草 绘 ” 对 话 框 。 选 取 DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 昔 生 按钮。 四 

(3) 定义 草 绘 参照 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 半生 四 ”= 天 照 凤 命令， 系 
统 弹出 “参照 ”对 话 框 ， 选 取 图 24.43 所 示 的 草 绘 参照 ， 单 击 美丽 加 按钮 。 

(4) 绘制 图 24.44 所 示 的 筋 特征 截面 图 形 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 

(5) 定义 加 材料 的 方向 和 筋 的 厚度 。 在 模型 中 单 击 “ 方 向 ”箭头 ， 使 箭头 的 方向 如 图 
24.43 所 示 ; 在 操控 板 的 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 5.0。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 l” 中 | 控 钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 



































_ 放大 图 _ 
加 材料 方 癌 
-”  _ 草 绘 参照 曲面 
图 24.43 ”定义 加 材料 的 方向 ”图 24.44 截面 草图 


Step31. 添加 图 24.45 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 





24.45 ” 拉 伸 5 





(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 加 ”es 加 拉 促 加 命令 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 儿 内 部 草 给 命令 ， 
系统 弹出 “ 章 绘 ”对 话 框 。 选 取 DTM6 基准 平面 为 章 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 吝 笠 按钮 。 

(3) 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环境 , 选取 拉 伸 3 和 加 厚 1 的 边线 为 草 绘 参照, 绘制 图 24.46 
所 示 的 截面 草图 ， 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 





24.46 ”截面 草图 
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(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 8.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 l” 中 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 

Step32. 添加 组 特征 一 组 1。 选 择 要 组 合 的 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 筋 1、 筋 2 和 拉 但 
5 特征 为 要 组 合 的 对 象 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 虑 国有 命令 ， 完 成 特征 组 合 。 

Step33. 添加 网 24.47b 所 示 的 镜像 特征 一 镜像 1。 

(1) 选取 要 镜像 的 特征 。 选 取 Step32 创建 的 组 特征 为 要 镜像 的 特征 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 篇 加 昌 。e=p 小 镜像 00 命令 。 

(3) 定义 镜像 中 心平 面 。 选 取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 镜像 特征 。 























a) 镜像 前 b) 镜像 后 
24.47 镜像 1 


Step34. 湛 加 图 24.48 所 未 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 6。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 年。 mes 问 ] 拉 伸 色 . 命令 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 多 内 部 草 终 . 命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 图 24.48 所 示 的 曲面 为 草 绘 平和 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 二 时 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 芭 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 ， 绘 制图 24.49 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y |。 

(4) 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ” 们 钥 所 | 选取 深度 类 型 为 则 ,输入 拉 伸 值 20.0。 单 

击 [” 5 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 











一 一 一 -一 -一 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 





“~ 章 绘 平面 
24.48 拉 伸 6 24.49 ”截面 草图 


Step35. 还 加 图 24.50 所 未 的 茎 准 王 面 一 DTM7。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 括 和 加。 模型 基 礁 轴 ， esp 厅 干 面世 命令， 系统 弹出 “基准 平 
面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 约束 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 放置 参照 ， 设 置 约 束 类 型 为 国 加 
-3.0; 单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 基准 面 的 创建 。 











输入 仿 移 值 为 


实例 24 微波炉 面板 151 





Se 


FRONT ~ > 






we 
图 24.50 ”DTM7 基准 平面 

Step36. 添加 网 24.51 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 7。 

(1) 选择 下 拉 菜单 手 和 De 晤 拉 伸 包 .… 命 今 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关 内 部 章 绘 命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选取 DTM7 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 量 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 训 冶 ] 校 包 ， 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 24.52 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 蔡 |。 单 击 忆 所 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ; 单 击 “完成 ” 
按钮 |[Y). 




















24.51 拉 伸 7 24.52 ”截面 车 图 


Step37. 添加 图 24.53 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 8。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入。 = 器] 拉 伸 吕 命令。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内部 划 疆 命令， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 FRONT 基 ; 准 平面 为 早 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 攻 罩 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 莫 符 ] 掖 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 ， 选 取 拉 伸 3 的 一 侧面 和 拉 伸 7 的 三 个 侧面 作为 草 绘 参照 ， 绘 
制图 24.54 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |. 

(4) 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 深度 类 型 为 E 目 。 单 击 忆 人 有 边 钮 ， 巴 
览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 


' =—" 


Er 
24.$3 拉 伸 8 
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Step38. 创建 图 24.55 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 9。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 年 和 ”ep 品 ” 拉 伸 凶 命令。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 内 内 部 草 综 … 命 仿 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 图 24.55 所 示 的 曲面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 四 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 襄 莹 j 近 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 24.56 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y |。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加， 选取 深度 类 型 为 些 ， 选 取 图 24.55 所 示 的 
面 为 拉 伸 边界 。 单 击 l” 中 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y]。 

















人 py , _ 放大 图 ' Oe rr po 
S | 4 2 i 
| : ES: 
7 放大 图 \ 
24.55 拉 伸 9 24.56 ”截面 草图 


Step39. 添加 组 特征 一 一 组 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 拉 伸 7、 拉 伸 8 和 拉 伸 9 为 要 组 合 的 
特征 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 虑 国 国 命令 ， 完 成 特征 组 合 。 

Step40. 添加 网 24.57b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 2。 

(1) 选取 镜像 的 特征 。 选 取 Step39 创建 的 组 特征 为 要 镜像 的 特征 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 编辑 日 ” 吧 和 -| 镜 像 训 命令。 

(3) 定义 镜像 平面。 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 [Y 按钮 ， 完 成 镜像 特征 。 


二 
| 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
24.57 镜像 2 




















Step41. 添加 图 24.58b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 6。 选 择 下 拉 菜 单 镍 “ 呈 四 
刷 疝 回 角 占 ) 命令。 选取 图 24.58a 所 示 的 两 条 边 链 为 圆 角 放置 参照 , 在 操控 板 的 圆 角 尺寸 杠 
中 输入 圆 角 半径 值 2.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 24.38 倒 圆 角 6 


Step42. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 25 水 嘴 拜 铅 


实例 概述 

本 实例 主要 运用 了 如 下 的 关键 特征 操作 技巧 : ISDX 曲线 、 投 影 曲线 、 边 界 混合 曲面 、 
阵列 、 曲 面 合 并 和 曲面 实体 化 等 ， 其 中 ISDX 曲线 的 创建 、 曲 面 的 合并 技巧 性 很 强 ,值得 借 
鉴 。 堵 件 模型 及 模型 树 如 图 25.1 所 示 。 





I FAUCET_FHOB. PRT -复制 1 
ae RIGHT 申 -[ 澡 阵列 1 7 61 
-5 TOF -合并 5 
5 FRONT 一 (国语 并 6 
i FRT_CSTS_DEF ef 合并 了 
二 旋转 1 合并 8 
ra DTM1 位 实 忻 化 1 
由 -各 投 影 1 忆 倒 角 1 

地 例 回 角 1 加 拉 伸 1 
合并 型 1 下 东 伸 度 1 
-加 交 夫 1 … 昌 在 此 插入 


从 A 向 查看 


25.1 零件 模型 及 模型 树 











说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch25\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 FAUCET_KNOB-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\ch25\FAUCET_KNOB _ex.prt。 

Step2. 创建 图 25.2 所 示 的 基准 平面 一 DTM1。 

(1) 单 击 “创建 基准 平面 ” 按钮 己 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 约束 。 选取 图 25.2 所 示 的 基准 轴 A_1 为 放置 参照 ,将 约束 类 型 设置 为 本 地 
按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 25.2 所 示 的 FRONT 基准 平面 为 放置 参照 ， 将 约束 类 型 设置 为 革 2B 
输入 与 参照 平面 间 的 旋转 角度 值 -25.5。 

(3) 单 击 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 | 确定 按钮 ， 

Step3. 创建 图 25.3 所 示 的 投影 曲线 一 投影 1 。 












Rg 






4 Top 


25.2 DTMI1 基准 平面 
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(1) 选择 下 拉 菜 单 篇 六 日。 符 投影 中 .命令 ， 此 时 系统 弹出 “投影 ”操控 板 。 

(2) 在 操控 板 的 第 一 个 文本 框 中 单 击 [* 单 击 此 外 和 加 字符 ， 按 件 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选择 图 
25.4 所 示 的 圆柱 的 顶 面 〈 两 部 分 )， 作 为 要 在 其 上 投影 的 曲面 组 。 

(3) 在 操控 板 的 第 二 个 文本 框 中 单 击 [* 单 击 此 处 村 如 字符 ， 在 模型 中 选择 图 25.4 所 示 的 
TOP 基准 平面 作为 方 回 参照 ， 投 影 方 回 如 图 25.4 所 示 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 参 照 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 界面 中 的 下 拉 列 表 中 选择 “投影 草 绘 ” 
选项 。 

(5) 在 绘图 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 草 然 命令， 选取 TOP 基准 平面 
为 草 绘 平面 ，FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 上 国 ， 单 击 [总 疆 | 按钮 。 

(6) 进入 截面 章 绘 环境 后 ， 基准 平面 和 DTM1 基准 平面 作为 草 绘 参照 ， 
再 绘制 图 25.5 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y |。 


























NS FRONT /| 
一 一 TT 
和 该 名 加 a ) Ee 网 























DTM1 ~ 
投影 方 所 # ee SN 放大 图 ， 
< 一 4 | pe a Vns0 
OF ‘ ) 4 
图 25.4 定义 投影 参照 图 25.5 截面 草图 





(7) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]. 

Step4. 创建 图 25.6b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 玫 ^D。=> 
站 便 回 角 上 命令 ;在 图 形 区 选取 图 25.6a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 杠 
中 输入 5.0， 按 回 车 键 ， 最 后 单 击 “完成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 











’ 

’ 
此 边线 为 圆 
角 放 置 参照 





倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 25.6 倒 圆 角 1 

Step5. 创建 图 25.7b 所 示 的 ISDX 曲线 一 类 型 1 。 

(1) 进入 造型 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 MD > 三 命令 。 

(2) 设置 活动 平面 。 单 击 加 "按钮 (或 选择 下 拉 菜 单 当中 ”ep 设置 活动 平面 加 命 今 )， 
选取 FRONT 基准 平面 为 活动 平面 ， 如 疼 25.8 所 示 。 

注意 : 如 果 活 动 平面 的 栅 格 太 稀 或 太 密 ,可 选择 下 拉 菜 单 钴 & 中 天 。 首 达 责 熙 ， 命 合 ， 
在 “造型 首选 项 "对 话 框 的 珊 祷 “区域 中 调整 间 蝶 值 。 








僧 型 详 )1.. 
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(3) 设置 模型 显示 状态 。 完 成 以 上 操作 后 ， 模 型 如 图 25.8 所 示 ， 显 然 这 样 的 显示 状态 
很 难 进行 ISDX 曲线 的 创建 。 为 了 使 图 面 清晰 且 查 看 方便 ， 需 进行 如 下 模型 显示 状态 设置 。 

Q@ 单 击 忆 和 准 尽 钮 ， 使 基准 轴 和 坐标 系 不 显示 。 

@ 选择 下 拉 菜单 关中 ”p> 首 光 项 四 命令 ,在 “造型 首选 项 ”对 话 框 的 强 厂 二 区 








G@) 在 模型 树 中 右 击 FRONT 基准 平面 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名 源 命令 。 
由 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 营 动 外 帮 时 命令， 使 模型 按 图 25.9 所 示 的 
方位 摆 放 。 














NG ISDX 曲线 1 
a I 
F DTM1 
es oe 
a) 着 色 视 图 b) 线 框 视图 
25.7 类 型 1 25.8 定义 FRONT 基准 平面 为 活动 平面 


@@ 单 击 晤 按钮， 将 模型 设置 为 线 框 显示 状态 ， 此 时 模型 如 图 259 所 示 。 
(4) 创建 初步 的 ISDX 曲线 1。 单 击 习 "按钮 ， 在 图 25.10 所 示 的 操控 板 中 选中 宅 单 先 
项 ， 绘 制图 25.11 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1， 然 后 单 击 操控 板 中 的 [六 按钮 。 

“(5) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 1。 单 击 | 加 | 按钮， 使 基准 面 不 显示 ， 单 击 “曲线 编辑 ” 按 
钮 区 ， 选 取 图 25.11 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1， 将 模型 调整 至 图 25.11 所 示 的 视图 方位 ， 
然后 按 住 Shift 键 ， 分 别 将 ISDX 曲线 1 的 上 、 下 两 个 端点 拖 移 到 投影 曲线 1 和 圆柱 的 底 边 ， 
直到 这 两 个 端点 变 成 小 又 “X” 如 图 25.12 所 示 。 











DTM1 
i 草 ' 单 击 以 定 关 曲线 上 的 点 [ 壤 任 3HIET 可 进行 情 絮 ] - 上 [| ”| 
全 | 于 | 国 | 蝇 基 km 六 liv Xx 
RIGHT TOP 车胎 
图 25.9 ”活动 平面 的 方向 图 25.10 ”操控 板 

投影 曲线 1 

初步 的 ISDX 曲线 / 

| i | 


ISDX 曲线 1 
圆柱 的 底 边 “的 下 部 量 必 
\ 


4 








\ 
ISDX 曲线 1 的 上 部 
端点 











25.11 初步 的 ISDX 曲线 1 25.12 ”编辑 ISDX 曲线 1 
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(6) 设置 ISDX 曲线 1 两 个 端点 的 “曲面 相 切 ” 约 束 。 
选取 ISDX 曲线 1 的 上 部 端点 ， 单 击 操控 板 上 的 四 辐 按钮 ， 选 择 “ 曲 面相 切 ” 选 项 ， 
选择 图 25.13 a 所 示 的 圆柱 的 项 面 作为 相 切 曲面 。 
G@ 选取 ISDX 曲线 1 的 下 部 端点 ， 单 击 操控 板 上 的 四周 按钮 ， 选择 “曲面 相 切 ”选项 ， 
选择 图 25.13b 所 示 的 圆柱 的 侧 表面 作为 相 切 曲面 。 
选取 此 圆柱 的 侧 表面 














_ 选取 此 圆柱 的 顶 面 





a) 设置 ISDX 曲线 1 的 上 部 问 操 b) 设置 ISDX 曲线 1 的 下 部 端点 


25.13 ”设置 曲面 相 切 


(7 对 照 曲线 的 曲率 图 ， 进一步 编辑 ISDX 曲线 1。 

Q@ 先 单 击 操控 板 中 册 榨 钮 ， 然 后 单 击 “ 显 示 曲 率 ” 按 钮 委 ， 系 统 弹 出 “曲率 ”对 话 
框 ， 然 后 单 击 图 25.14 所 示 的 ISDX 曲线 1， 在 对 话 框 的 出 到 文本 框 中 输入 12.00。 

回 单 击 “ 曲 率 ” 对 活 框 中 的 [| 按钮 ， 退 出 “曲率 ”对 话 框 。 

@ 单 击 操控 板 中 的 按钮 , 在 图 形 区 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 清 动 平面 六 向 命令 ， 
使 模型 按 图 25.14 所 示 的 方位 摆 放 。 

@ 对 照 图 25.15 所 示 的 曲率 图 ， 对 ISDX 曲线 1 上 的 几 个 点 进行 拖拉 编辑 。 此 时 可 观 
察 到 曲线 的 曲率 图 随 着 点 的 移动 而 即时 变化 。 加 

@) 如 果 要 关闭 曲线 曲率 图 的 显示 ， 选 择 “ 工 具 栏 ”按钮 鞋 |. 

注意 : 如 果 曲 率 图 太 大 或 太 密 ， 可 在 “曲率 "对 话 框 中 调整 项 量 滑 块 和 区 癌 滚轮 。 

(8) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 |Y| 边 钮 。 

(9) 退出 造型 环境 。 选 择 下 拉 菜单 谴 型 斩 ”天 ” 计 成 加 命令 (或 单 汕 六 | 按钮 )。 




















ISDX 曲线 1 一 一 一 





] 
’ 














— 


25.14 ISDX 曲线 1 图 25.15 ISDX 曲线 1 的 曲率 图 











Step6. 创建 图 25.16 所 示 的 交 截 曲线 一 交 截 1。 





(1) 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 中 选择 图 25.17 所 示 的 圆柱 的 侧 表面 、 倒 圆 角 面 和 圆柱 的 顶 面 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 加 Be 入 相交 区 命令， 此 时 系统 显示 “ 交 截 ”操控 板 。 
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(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选择 图 25.17 所 示 的 DTMI1 基准 平面 ， 系 统 立 即 产生 图 25.16 所 示 的 
交 截 曲线 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [VY | 










_- - 选择 此 圆柱 的 项 面 
,一 选择 此 圆柱 的 倒 贺 角 面 






| 选取 此 DTMI 基准 平面 性 
| | 、\ | 
| 


创建 此 交 了 人 
截 曲线 。 


一 选择 此 圆柱 的 侧 表面 
ww 
DTM1 
25.16 交 截 1 25.17 定义 交 截 参照 
Step7. 创建 复制 曲面 一 复制 1。 
(1) 设置 “选择 ”类 型 。 单 击 Pro/ENGINEER 软件 界面 下 部 的 “智能 选取 栏 后 面 的 了 | 
按钮 ， 选 择 “ 几何” 选项 ， 这 样 将 会 很 轻易 地 选取 到 模型 上 的 几何 目标 ， 例 如 模型 上 的 表 
面 、 边 线 和 顶点 等 。 


(2) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选中 除 底面 的 其 余 六 个 面 〈 两 个 侧 表面 、 两 个 倒 圆 角 面 和 
两 个 圆柱 的 顶 面 )， 如 图 25.18 所 示 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 乱 和 昌 。eep> 多 复制 书 命 今 。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 连 8 昌 。e=p 多 粘贴 呈 命令， 系统 弹出 “复制 ”操控 板 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 六 |， 

Step8. 创建 图 25.19 所 示 的 边界 曲面 一 边界 曲面 1。 


选择 此 圆柱 的 顶 面 
EE ,选择 此 圆柱 的 倒 贺 角 面 























边界 曲面 、 
_z 选择 此 圆柱 的 侧 表面 SR 
’ 
图 25.18 ”定义 复制 面 参照 图 25.19 边界 曲面 1 





(1) 选择 下 拉 菜 单 手 ^ 四 ”ee 全 边界 混合 加 命令 ， 此 时 出 现 “ 边 界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 

(1 选择 第 一 方向 曲线 。 按 住 Ctrl 键 , 依次 选择 ISDX 曲线 1 和 交 截 1( 如 图 25.20 所 示 ) 
为 第 一 方向 边界 曲线 。 

@ 选择 第 二 方向 曲线 。 单 击 操控 板 中 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 投 
影 1 和 圆柱 的 底 边 线 〈 如 图 25.21 所 示 ) 为 第 二 方向 边界 曲线 。 
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FRONT 

-放大 图 ! ~ ! 

i = 

(| 人 Nc | eo 

NN 人 "Rs ' 

~ “ Se 
{ | ' .投影 1 





“、 圆柱 的 底 边 


am 


ISDX 曲线 工 


图 25.20 ”定义 第 一 方 问 边界 曲线 图 25.21 定义 第 二 方向 边界 曲线 


(3) 设置 边界 条 件 。 

@ 设置 “第 一 方向 ”的 “第 一 条 链 ”与 FRONT 基准 平面 “ 重 直 ” 在 操控 板 中 单 击 同 素 
按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 将 “第 一 方向 ”的 “第 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 图 ， 人 然后 选取 
FRONT 基准 平 面 。 

@ 设置 “第 一 方向 ”的 “最 后 
方向 ”的 “最 后 一 条 链 ”的 “条 件 ”设置 为 EE 

(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”[ 久 | 按钮 。 | 

Step9. 创建 图 25.22b 所 示 的 曲面 镜像 特征 一 一 镜像 1。 选择 下 拉 菜 单 “ 编 本 日 中 

竺 证 操 作 0 。 命令。 然后 依次 在 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 5057 瞎 币 | es irzor 依 估 

一 本 Tipeaieat 肉 必 一 多 Done (完成) 命令 ,选取 Step8 创建 的 边界 曲面 1 为 镜像 对 象 ， 
然后 单 击 | 确定 | 按钮 , 选取 图 25.23 所 示 的 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 , 单 击 ore 忱 成 





一 条 链 ” 与 模型 表面 “ 相 切 ”。 在 后 束 界面 中 ， 将 “第 一 














图 25.22 镜像 1 图 25.23 定义 镜像 平面 
Step10. 创建 图 25.24 所 示 的 曲面 合并 特征 一 合并 1。 
(1) 设置 “选择 ”类 型 。 单 击 Pro/ENGINEER 软件 界面 下 部 的 
按钮 ， 选 择 加 让 二 车 项 ， 这 样 将 会 很 轻易 地 选取 到 曲面 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 25.24 所 示 的 面 为 要 合并 的 曲面 。 
(3) 选择 下 拉 菜单 搞 B。 呈 和 上] 合并 G) 命令 。 
(4) 单 击 马 和 以 钮 预览 合并 后 的 面 组 ， 正 确 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y]。. 


Step11. 创建 组 一 组 G1。 
(1) 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 前 三 步 所 创建 的 了 半 凌 人、 咱们 以 及 


“智能 ” 选取 栏 后 面 的 [| 
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重 命名 为 组 G1， 完成 组 的 创建 。 
Step12. 创建 图 25.25b 所 示 的 阵列 特征 一 阵列 1。 
(1) 在 模型 树 中 选取 Step11 创建 的 组 G1 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 和 和 命令 。 


Co = 






选取 这 两 个 曲面 
’s 


4 





和 a) b) 阵列 后 
图 25.24 合并 1 图 25.25 阵列 1 

(2) 在 操控 板 中 选取 国 选 项 ， 在 图 25.26 所 示 的 模型 中 选取 基准 轴 A_1 为 阵列 参照 ， 在 
操控 板 中 输入 阵列 的 个 数 4， 输 入 角度 增 量 值 90.0， 并 按 回 车 键 。 单 击 | 按钮 。 

Step13. 创建 曲面 合并 特征 一 合并 5。 


(1) 按 住 Ctl 键 ， 选 取 图 25.27 所 示 的 复制 1 和 合并 1。 选 择 下 拉 菜 单 纺 昌 
mm | 合并 人 @)... 命 今 。 





(2) 在 选 页 界面 中 定义 合并 类 型 为 恩 这 入 ， 保 留 侧面 的 篆 头 指示 方向 ， 如 图 25.27 所 
示 ; 单 击 .3 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 正 确 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 选项 |， 





选取 此 基准 轴 , 
中 、 保留 侧面 的 箭 
头 指示 方向 
、 合并 1 

图 25.27 定义 合并 5 的 参照 





复制 1 -一 
25.26 ”定义 旋转 轴 





Step14. 创建 曲面 合并 特征 一 合并 6。 按 住 Ctrl 键 , 选取 阵列 曲面 1_1 和 Step13 创建 的 
合并 5。 选 择 下 拉 菜 单 编 昌 es 器 合 并 加 命令 。 在 [选项 | 界面 中 定义 合并 类 型 为 
画 连 接 ， 保 留 侧面 的 箭头 指示 方向 ， 如 图 25.28 所 示 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~Y|. 

Step15. 创建 曲面 合并 特征 一 合并 7。 按 住 Ctrl 键 , 选择 阵列 曲面 1 2 和 Step14 创建 的 
合并 6， 合 并 类 型 为 驴 连 浸 ， 保 留 侧面 的 第 头 指示 方向 (如 图 25.29 所 示 )。 





.= 合并 5 阵列 曲面 1 2- -~ - 

保留 侧面 的 箭 _ -~ -= - 

、、 保留 侧面 的 第 头 指示 方 问 
头 指 示 方 向 


阵列 曲面 1_1 





25.28 ”定义 合并 的 6 参照 25.29 ”定义 合并 5 的 参照 


Step16. 创建 曲面 合并 特征 一 合并 8。 按 住 Ctrl 键 , 选择 阵列 曲面 1_3 和 Step15 创建 的 
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合并 7， 合 并 类 型 为 轧 过 长 ， 保 留 侧 面 的 箭头 指示 方向 如 图 25.30 所 示 。 
Step17. 创建 曲面 实体 化 特征 一 实体 化 1。 
(1) 选取 要 将 其 变 成 实体 的 面 组 ， 即 选择 上 一 步 创 建 的 合并 8， 如 图 25.31 所 示 。 








ne, i 阵列 曲面 1_3 
-- 合并 7 
Sl iD 
25.30 ”定义 合并 8 的 参照 25.31 定义 实体 化 参照 





(2) 选择 下 拉 菜 单 编 呈 目 ” 吧 和 全] 实体 化 于 命令。 

(3) 确认 实体 保留 部 分 的 方向 〈 如 图 25.31 所 示 )。 

(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 实体 化 操作 。 

Step18. 为 了 使 图 面 清 晰 且 查 看 方便 ， 需 将 曲线 层 和 曲面 层 遮 蔽 起 来 。 

(1) 在 模型 树 中 选取 站 国土， 然后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 了 毫 命令 。 

(2) 选择 导航 命令 卡 中 的 | 居 ” ep 层 树 山 命 令 ， 即 可 进入 “ 层 ” 的 操作 界面 。 

(3) 在 “ 层 ” 的 操作 界面 中 ， 选 取 曲 线 所 在 的 层 # 汪 蜂 ， 然 后 右 击 ， 在 
快捷 菜单 中 选择 隐 误 合 令 ， 再 次 右 击 曲线 所 在 的 层 己 测 ， 在 快捷 菜单 中 选择 
怀 生 长 意 命令 。 

(4) 参照 步骤 (1)、(2)、(3)， 用 相同 的 方法 ， 隐 藏 层 CURVE 和 层 QUILT。 

Step19. 创建 一 个 图 25.32b 所 示 的 “平面 ” 剖 截 面 ， 来 验证 模型 是 否 被 正确 、 有 效 地 实 
体 化 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 设 图 加 ”ep 加) 视图 答 理 器 是) 命令。 

(2) 在 弹出 的 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 齐 夯 选 项 卡 ， 即 可 进入 剖 截 面 操作 界面 ， 在 
剖 截 面 操 作 界面 中 单 击 [新 汗 | 近 钮 ， 接 受 系统 默认 的 名 称 Xsec0001， 并 按 回 车 键 。 

(3) 选择 剖面 类 型 。 在 弹出 的 菜单 管理 器 中 ， 选 择 默 认 的 国语 科 
Sinele {单一 ) 命令 ， 并 选择 ?one [完成 ) 命令 。 

(4) 定义 训 切 平面 。 在 菜单 管理 器 的 二 SITEEEEL 设 四 和 面 菜单 中 ， 选 择 
令 。 在 绘图 区 中 选取 FRONT 基准 平面 ， 此 时 系统 返回 剖面 操作 界面 。 




















~ PRT ALL CURVES: 





























a) 着 色 视 图 b) 线 框 视图 
25.32 ”创建 “平面 ” 襄 堆 面 
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(5) 在 剖面 操作 界面 中 右 击 屿 EE 几 ， 先 择 县 罗 5 独 命令 ， 此 时 在 模型 上 显示 新 建 的 训 
面 ， 表 示 实 体 化 验证 成 功 ， 在 剖面 操作 界面 中 右 击 屿 光大 ， 取 消 配 必 手 命令 。 

(6) 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 [关闭 | 按钮。 

Step20. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch25\reference\ 文 件 下 的 语 首 视 频 
讲解 文件 FAUCET_KNOB-r02.avi。 








实例 26 充 电 器 


实例 概述 
本 实例 主要 运用 了 拉 伸 曲面 、 找 模 、 合 并 、 修 剪 、 镜 像 、 边 界 混合 和 实体 化 等 特征 命 


令 ,在 进行 实体 化 特征 操作 时 ， 注 意 实体 化 的 曲面 必须 是 封闭 的 ， 否 则 会 导致 无 法 实体 化 ， 
在 边界 混合 特征 中 ， 注 意 选 取 正 确 的 混合 边线 。 替 件 模 型 及 模型 树 如 图 26.1 所 示 。 













可 CH CHARSER_FOYER PRT 向 近 伟 3 
be :7 RIGHT . 和 制度 2 
了 i TOP 到 Ea 拉 伸 4 
- £7 TON “fe 
PRT_CSYS_DEF 让 截 2 
由 扣 让 - 占 拉 伸 1 做 前 2 
a 让 二 制度 1 FE... -中 镇 你 5 
由 “区 由 -3 拉 伸 2 en 
边界 混合 1 下 ee 
人 全国 用 ， 
全 并 1 ”全 国 外 2 
下 ”2 
i | a 了 交 寺 1 下 到 倒 贺 角 4 
0 人 
入 各， 名 全 并 3 | 全 加 和 外 6 
- 二 “受过 办 温 合 3 | “二 全 加 角 7 
” 了 “各 边界 混合 4 | 位 实 体 化 1 
. Cf -下 和 
: Ff ”全国 外 8 
从 A 癌 查 看 ra DT 在 此 插 洲 





26.1 零件 模型 及 模型 树 





说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch26\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 charger_cover-r01.avio 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\ch26\charger_cover_ex.prt。 

Step2. 添加 图 26.2b 所 示 的 拔 模特 征 一 一 斜 度 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 ep 工 到 度 E 命令 。 

(2) 选取 要 拔 模 的 曲面 。 选 取 图 26.3 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 。 

(3) 选取 拔 模 枢 轴 平 面 。 选取 FRONT 基准 平面 为 拔 模 枢 轴 平面 。 在 操控 板 中 , 单 击 
图 标 后 的 [* 举 击 此 处 添加 项 目 _ 字符 。 选 取 FRONT 基准 平面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 。 完 成 此 步 操 
作 后 ， 模 型 如 图 26.3 所 示 。 


区 _ 
J J 





要 拔 模 的 曲面 






拔 模 方 向 入 头 





a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 


图 26.2 ”和 僚 度 1 图 26.3 定义 拔 模 参照 
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(4) 设置 拔 模 和 角度 。 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 50。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 拔 

模特 征 的 创建 。 

Step3. 创建 图 26.4 所 示 的 实体 拉 伸 特 征 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 折 和 D> 

7 拉 伸 名 .命令 ， 在 操控 板 中 按 下 | 口 按 钮 ， 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

定 久 内 部 草 乡 ，. 命令; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 国 | 

单 击 对 话 框 中 的 草 芭 j 掖 钮 。 绘 制图 26.5 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 Y | 按钮， 在 操控 板 中 选取 
深度 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 10.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~ |。 





22.0 





图 26.4 拉 伸 2 图 26.5 截面 划 图 

Step4. 创建 图 26.6 所 不 的 这 界 曲 面 一 一 边界 泥 合 合 1。 

(1) 选择 下 拉 菜单 手 和 DD ”ee 写 边界 混合 8 命令 ， 系 统 弹 出 边界 混合 操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 26.7 所 示 的 第 一 方向 的 两 条 边界 曲线 ， 
单 击 操控 板 中 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 26.7 所 示 的 第 二 方向 
的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 定义 边界 约束 类 型 。 将 第 一 方向 的 边界 曲线 的 边界 约束 类 型 和 第 二 方向 的 边界 曲 
线 的 边界 约束 均 设 置 为 旺 E. 

(4) 在 操控 板 中 单 击 必 人 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 光 |. 

Step5. 创建 图 26.8b 所 示 的 实体 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 














选取 第 二 方向 的 
_ -一 ”两 条 边界 曲线 
J’ 
J’ 
J’ 
选取 第 一 方向 的 ,二 
两 条 边界 曲线 
到 26.6 边界 混合 26.7 ”选取 边界 曲线 





(1) 选择 要 镜像 的 曲面 。 按 住 Cul 键 ， 在 模型 树 中 选取 祁 嗓 各 
(2) 选择 镜像 的 命令 。 选 择 下 拉 菜单 编 碍 四 ”到 和 上 镇 优 训 命令 。 
(3) 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 %|. 
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a) 镜像 前 b) 镜像 后 
26.8 ”镜像 1 


Step6. 创建 图 26.9 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 1。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 单 击 Pro/ENGINEER 软件 界面 下 部 的 “智能 选取 ” 栏 后 面 的 | 
按钮 ， 选 择 回 四 村 选项， 这 样 将 会 很 轻易 地 选取 到 曲面 。 四 

(2) 先 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 26.9 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2， 再 选择 下 拉 菜 单 守则 
mm 合并 他 命令。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 |” 外 | 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~Y|. 

Step7. 添加 图 26.10 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 2。 先 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 26.10 所 示 的 
面 组 1 和 面 组 2, 再 选择 下 拉 菜 单 篇 加 日 ，eep 加 合并 加 命令 ; 在 操控 板 中 单 击 ”按钮 ， 
预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 





面 组 1 
N 
= = - 面 组 1 AR 





` 面 组 2 “ “~~ 面 组 2 
图 26.9 合并 1 图 26.10 ”合并 2 
Step8. 创建 图 26.11 所 示 的 交 截 特征 一 一 交 截 1。 
(1) 在 模型 中 选择 实体 的 外 表面 ， 如 图 26.12 所 示 。 选 择 下 拉 菜 单 壬 3 昌 mm 
引 相 变异... 命 今 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 26.12 中 的 实体 外 表面 ， 系 统 立即 产生 图 26.11 所 示 的 交 截 曲 
线 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |. 





_ 按 住 Ct 键 ， 选 
取 此 实体 外 表面 





_ 选取 这 个 实 
体 的 外 表面 





0 图 26.12 定义 交 截 面 
Step9. 创建 图 26.13b 所 示 的 修剪 特征 一 一 修剪 1。 
、 HH 、 、 > 、 、 \、 -HE 、 | | 
(1) 选取 模型 树 中 的 合并 2 作为 修 前 的 面 组 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 编 虽 
mep 讲 竟 阅 ) 命 令 。 
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(2) 选取 交 截 1 曲线 。 此 时 交 截 1 处 出 现 一 方 回 箭 头 〈 如 图 26.14 所 示 )， 访 箭头 指 回 
的 一 侧 为 修剪 后 的 保留 侧 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 创建 修剪 曲线 。 


“~ 保留 侧 方向 





选取 的 交 鹤 1 曲线 


oy be 修剪 后 
图 26.13 修剪 1 图 26.14 ”定义 修剪 面 
Step10. 玉 加 图 26.15 人 3。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 26.16 所 示 的 面 
组 1 和 面 组 2， 选择 下 拉 菜 单 编程 日” 到 物 [D] 台 并 公 ) 命令 ， Po 26.16 所 示 
的 方向 第 头 ， 该 第 头 指向 的 一 侧 为 合并 后 的 保留 侧 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 





N 
面 组 1 


SR 





、\ 保 贸 侧 方向 箭头 
图 26.15 合并 3 图 26.16 定义 合并 参照 

Step11. 创建 图 26.17 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 3。 

(1) 选择 下 拉 菜单 手 和 ”ee 人 室 这 界 混 台 加 命令， 系统 弹出 边界 混合 操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， pr 
单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 [* 单 击 此 处 村 如 字符 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 26.18 所 示 的 
第 二 方向 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 定义 边界 约束 类 型 。 将 第 一 方向 的 边界 曲线 的 边界 约束 类 型 和 第 二 方向 的 边界 曲 
线 的 边界 约束 类 型 均 设置 为 本 型 ， 

(4) 在 操控 板 中 单 击 l"” 中 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 











。 诈 取 第 一 方向 的 
“ ， 两 条 边界 曲线 








\ 
选取 第 二 方向 的 、- - - 





两 条 边界 曲线 
图 26.17 边界 混合 3 图 26.18 ”选取 边界 曲线 


I 
(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 ”ep 写 边界 混合 8 命令， 系统 弹 出 边界 混合 操控 板 。 
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(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 26.20 所 示 的 第 一 方向 的 两 条 边界 曲线 。 
(3) 定义 边界 约束 类 型 。 将 第 一 方向 的 边界 曲线 的 边界 约束 类 型 设置 为 于 EB. 
(4) 在 操控 板 中 单 击 马公 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “完成 ”按钮 |Y. 


选取 第 一 方 同 的 “= -一 


两 条 边界 曲线 “~ 、、 





图 26.19 边界 混合 4 图 26.20 ”选取 边界 曲线 


Step13. 添加 网 26.21 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 4。 先 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 26.22 所 示 的 
面 组 1 和 面 组 2， 选择 下 拉 菜 单 篇 加 日 ”ep 轨 癌 并 回 … 命 令 ， 在 操控 板 中 单 击 |” 9 按钮， 
预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~Y]。 





选取 此 面 组 2、_ 





“~、 选取 此 面 组 1 
图 26.21 合并 4 图 26.22 ”定义 合并 参照 


Step14. 添加 图 26.23 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 5。 先 按 住 Ctl 键 , 选取 图 26.24 所 示 的 
面 组 1 和 面 组 2， 选择 下 拉 菜 单 篇 加 四 ee 器 合并 加 .命令 ， 在 操控 板 中 单 击 |” 人 J 校 铅 ， 
预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~Y]。 





选取 此 面 组 2- 





“， 选取 此 面 组 1 





图 26.23 合并 5 图 26.24 ”定义 合并 参照 

Step15. 添加 网 26.25b 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 皇 入 四 esp 模型 基 稚 0 ”esp 厅 王 面 加 命令 ， 系 统 弹出 “基准 
平面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 约束 。 第 一 个 约束 : 选择 图 26.25a 所 示 的 边线 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 
类 型 为 枚 赵峰， 第 二 个 约束 : 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 26.25a 所 示 的 TOP 基准 平面 为 参照 ， 在 
对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 |. 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 [确定 按钮， 完成 基准 平面 DTMI 的 创建 。 
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__ - 穿 过 此 边线 


”> 
TOP T 


a) 添加 前 b) 添加 后 
图 26.25 ”DTMI1 基准 平面 
Step16. 创建 图 26.26 所 示 的 曲面 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
部 拉 仿 加 命令 ， 在 操控 板 中 确认 | 中 按钮 被 按 下 ， 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 下 人 < 由 部 后 笃 .… 今 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 
向 为 国 . 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 缀 j 护 钮 ， 绘 制图 26.27 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 |.Y | 按钮， 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 为 此 |， 输 入 深度 值 30.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]. 





18.0! 





26.0 


图 26.26 ” 拉 伸 3 图 26.27 堆 草图 
Step17. 添加 图 26.28b 所 示 的 拔 模 特征 一 一 斜 度 2。 选 择 下 拉 菜 单 攻 ^D > 
芒 梨 度 加.… 命 令 ; 选取 图 26.29 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 曲面 。 在 操控 板 中 , 单 击 也 "图 
标 后 的 [* 单 击 此 处 添加 字符 。 选 取 图 26.29 所 示 的 面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 拔 模 角 度 值 为 30.0。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完成 拔 模特 征 的 创建 。 
拔 模 的 曲面 


,7 






二 





b) 拔 模 后 


图 26.28 ”和 斜 度 2 26.29 定义 拔 模 参照 


Step18. 创建 图 26.30 所 示 的 曲面 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 括 ^。—> 
部 拉 促 名. 命令 ， 按 下 | 口 控 钮 ， 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 内 部 草 烙 … 命 
令 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 
话 框 中 的 [ 曹 此 j] 按 钮 ， 利 用 边 创建 工具 绘制 图 26.31 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 |Y | 按钮， 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 为 山 ， 输 入 深度 值 22.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [|. 
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26.31 截面 草图 


图 26.30 拉 伸 4 
Step19. 添加 网 26.32 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 6。 先 按 住 Ctrl 键 ,选取 图 26.33 所 示 的 
面 组 1 和 面 组 2， 再 选择 下 拉 菜 单 编 加 日 ”到 条 “中 癌 并 人 命令， 此 时 合并 处 出 现 一 方向 箭 
头 指向 的 一 侧 为 合并 后 的 保留 侧 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y |。 


A 


头 ， 如 几 26.33 所 示 ， 诅 简 








上 -保留 侧 方向 箭头 


~ ~ 





Cd Er 
ea i ep 
L -一 -一 ey 

et ow 





面 组 2 - 





26.33 ”定义 合并 参照 


交规 2。 在 模型 中 选择 图 


26.32 合并 6 
Step20. 用 曲面 求 交 的 方法 创建 图 26.34 所 示 的 相交 特征 








26.35 所 示 实 体 的 外 表面 。 选 择 下 拉 菜 单 编 和 虽 ”me 和 哲 。 “ 相 交 这 ) 命令 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 
图 26.35 中 的 实体 外 表面 , 系统 立即 产生 图 26.34 所 示 的 交 截 曲线 , 然后 单 击 操控 板 中 的 “ 完 


成 ?2? 校 钙 |Y| 


eo 按 住 Ctrl 键 ， 选 
取 此 实体 外 表面 





| 
| | 

人 |/ -一 < 中 选取 这 个 实 _ i 
三 ES 体 的 外 表面 


图 26.35 定义 交 截 面 


| 


26.34” 交 截 2 





Step21. 添加 图 26.36b 所 示 的 模型 修剪 特征 修 前 2。 选 取 图 26.37 所 示 的 面 作 为 
~ 、 、 Hy» | a | 、 NR \ 、 a \ 
要 修剪 的 面 ， 选 择 下 拉 菜 单 帘 加 四 中 收音 避 .. 命 令 ， 选 取 交 截 2 曲线 。 此 时 交 截 2 处 出 


现 如 图 26.37 所 示 的 方向 箭头 ， 该 箭头 指向 的 一 侧 为 修 前 后 的 保留 侧 。 在 操控 板 中 单 击 
“完成 ”按钮 7， 完成 创建 修剪 2 曲线 。 








A | '\ a \ 
A | 一 
A ee | 1 全、 一 一 ea | 1 TT NS NS a -一 遇 
Sa AAA 1 1 | ~ er AN 1 ~ rr AL _ 1 
7 Tt AN | | \\ | x ~™ | \ | 选取 此 面 为 ~ a | | TT 切换 方 问 
A S| 有 1 发 育 和 ~ 一 SN 一 
A NI \ \ | /| NT 人 | 机修 入 的 面 六 守信 NV! \ 】 到 
1 了 | Ta '\ 1 1 | A A | My ps 下 本 i SN 
中 /| AL 内 Si /| [FL 选取 的 交 、 了 7 SA 
| P_-- 一 一 一 1 HS 用 ~ 1 1 
Cf I . 一 i 1 一 * 一 截 2 曲线 EE A 
< 一 一 二 st < -一 一 + 2 二 
b) 修 前 后 < 一 二 二 


a) 修剪 前 - 
26.36 ”修剪 2 26.37 ”定义 修剪 方 回 
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Step22. 添加 图 26.38b 所 示 的 实体 的 镜像 特征 一 一 镜像 2。 选取 图 26.38a 所 示 的 面 组 。 
选择 下 拉 菜 单 篇 加 日。 汪 镜像 吕 . .命令 。 选 取 镜像 平面 为 TOP 基准 平面 ， 单 击 操控 板 
中 的 “完成 ”按钮 MY 





0 面 组 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
26.38 ”镜像 2 


Step23. 添加 图 26.39 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 7。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 单 击 Pro/ENGINEER 软件 界面 下 部 的 “智能 选取 ” 栏 后 面 的 
按钮 |" |， 选 择 ES 用 寺 项 ， 这 样 将 会 很 轻易 地 选取 到 曲面。 四 

(2) 先 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 26.40 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2， 再 选择 下 拉 菜 单 和 BE 
ee (| 合并 名 命令。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 |” 按 钮 , 预览 合并 后 的 面 组 , 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 


,2 选取 此 面 组 1 
选取 此 面 组 2- 





到 26.39 合并 7 图 26.40 定义 合并 面 组 


Step24. 添加 图 26.41 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 8。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 单 击 Pro/ENGINEER 软件 界面 下 部 的 “智能 选取 ” 栏 后 面 的 [7 
按钮 ， 选 择 加 选项， 这 样 将 会 很 轻易 地 选取 到 曲面 。 

(2) 先 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 26.42 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2， 再 选择 下 拉 菜 单 
编辑 (E) wo 各 并 后 命令。 


(3) 在 操控 板 中 单 击 双 se 胺 钮 ,预览 合并 后 的 面 组 , 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 "按钮 |Y|. 








选取 该 面 组 2 ~ ~ 
_2 选取 此 面 组 1 





到 26.41 合并 8 到 26.42 定义 合并 面 组 


Step25. lle 26.43b 所 示 的 倒 贺 
(1) 选择 搬入 四。 ep 忆 倒 加 站 加. 命令 。 





到 圆 角 1。 
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(2) 选取 圆 角 放 置 参 照 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 26.43a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照， 
在 操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 6.0。 
(3) ee 预览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “完成 ”按钮 | 光 |. 


选取 这 两 条 边线 vd 
为 圆 角 放置 参照 “ 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 26.43 ” 倒 圆 角 1 


Step26. 添加 图 26.44b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 D> 
人， a Ctrl 键 ， 选 取 图 26.44a 所 示 的 边线 为 加 角 放置 参照 圆 角 半径 值 为 
3 .0。 单 击 “完成 ” 按 包 [VY] 


选取 这 一 条 边线 
为 圆 角 放置 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
26.44 ” 倒 圆 角 2 


Step27 添加 图 26.45b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 插入 D> 
恒 个 加 各... 命令， 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 26.45a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 
值 为 2.0。 


J 


~ 


a) 价 加 有 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 26.45 倒 圆 角 3 


Step28. 添加 图 26.46b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 括 ^D > 
证 人 加 箱包 ,命令 。 选 取 图 26.46a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半径 值 为 2.0。 









这 两 条 边线 为 _ =- - -六 


oP 


册 角 放置 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 26.46 ” 倒 圆 角 4 
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Step29. 添加 图 26.47b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 择 下 拉 菜单 其 0 到 他 
证 便 回 朋 上 命令。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 26.47a 所 示 的 两 条 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 
值 为 2.0。 


选取 这 两 条 边 链 
为 圆 角 放置 参照 









” 
” 
z= 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
26.47 “” 倒 圆 角 5 


Step30. 添加 图 26.48b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 6。 选 择 下 拉 菜 单 若 XOD 一 检 
沁 倒 国 第 (0. 命令。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 26.48a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 
值 为 1.5。 








二、_， 4 这 两 条 边线 为 
“和 1 贺 角 放置 参照 


ue 
J [ ji 1 
rr 1 
pe b 
A | 
i 六 1 
We 1 
痢 弟 友 
何必 和 
| 
| 


be 加 ”- 
2 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
26.48” 倒 圆 角 6 
= J/ EE : | | 
Step31. 添加 图 26.49b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 7。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 => 
尺 侧 国 站 0... 命令 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 26.49a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 


值 为 1.5。 








， ,这 两 条 边线 为 
一 一“ 圆 角 放置 参照 
站 pa 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
26.49 ” 倒 圆 角 7 


Step32. 添加 图 26.50 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 

(1) 选取 要 将 其 变 成 实体 的 面 组 ， 选 取 图 26.50 所 示 的 面 组 2。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 沉 B 昌 ep 何 实体 化 中 命令， 

(3) 单 击 “完成 ”按钮 |% |， 完成 实体 化 操作 。 

Step33. 创建 图 26.51b 所 示 的 抽 壳 特征 一 一 壳 1。 

(1) 选择 下 拉 菜单 若 \ 四 ”到 提问 过 已 命令 。 

(2) 选取 抽 壳 时 要 去 除 的 实体 表面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 26.51a 所 示 的 五 个 平面 。 
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这 五 个 平面 为 
- “要 去 除 的 面 
a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 26.50 实体 化 1 图 26.51 壳 1 


(3) 定义 壁 厚 。 在 操控 板 的 “厚度 ”文本 框 中 ， 输 入 抽 壳 的 壁 厚 值 1.2。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 必 人 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|。 
Step34. 添加 图 26.52b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 — 倒 圆 角 8。 选 择 下 拉 菜 单 转 和 => 
训 出 国 和 站 名 ,命令 。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 26.52a 所 示 的 一 条 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 
值 为 1.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 








~ ~ 选取 此 边 链 为 


册 角 放置 参照 z 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 26.52 倒 圆 角 8 





Step35. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 概述 

本 实例 模型 较 复杂 , 在 其 设计 过 程 中 充分 运用 了 边界 曲面 、 曲 面 投影 、 曲 面 复制 、 曲 
面 实 体 化 、 阵 列 和 螺旋 扫描 等 命 分 。 在 螺旋 扫描 过 程 中 ,读者 应 注意 扫描 轨迹 和 扫描 截面 
绘制 的 草 绘 参照 。 雪 件 模型 及 模型 树 如 图 27.1 所 示 。 


[可 BOTTLE.FRT | \ 





en AR 马 便 回 角 11 
A TOP + 2 投影 1 (六 复制 
Fr FRONT 机 投影 2 A 曹 星 了 
Sx PRT_CSYS_DEF 2 日 入 投影 3 
a Ee 六 草 给 8 
a 拉 伸 1 人 了 名 投影 4 
村 -和 控 伸 2 #7 DT 并 芋 挫 9 
全 图 般 1 A 草 挫 3 5 名 投影 5 
4 A 草 控 10 
记 倒 圆 角 3 zw 草 绽 5 人 ,投影 
和 拉 伸 3 i 必 -E] 阵列 2 /LOCAL_ GROUP 6 
Hi 旋转 2 村 阵列 1 7 LOcAL_SROUFE 二 辣 贺 朋 12 
本 也 合 回 角 7 己 全 加 角 13 
区 倒 图 前 加 全 图 上 崩 8 回 过 1 
各 他国 角 6 lk 伸 出 项 标识 7204 
A DIN 各 拉 伸 5 
[复制 1 中 在 此 插入 
ns 草 给 1 





27.1 零件 模型 及 模型 树 








说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch27\reference\ 文 件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 BOTTLE-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\ch27NBOTTLE _ex.prt。 

Step2. 创建 图 27.2 所 示 的 复制 曲面 一 复制 1。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 单 击 “ 智 能 选取 ” 栏 后 面 的 ”| 按钮 ， 选 择 节 时 和 项 ， 

说 明 : 这 样 将 会 很 轻易 地 选取 到 模型 上 的 几何 目标 ,例如 模型 的 表面 、 边 线 和 顶点 等 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 27.3 所 示 的 两 个 曲面 为 要 复制 的 对 象 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 转 种 日。 当 复制 局 命令 。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 宕 办 日 。e=p 加 灶 贴 下 命令。 

(5) 单 击 系统 弹 出 的 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 ~]。 
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这 两 个 曲面 为 复制 对 象 


~ 
~™、— 











图 27.2 复制 1 图 27.3 定义 复制 对 象 


Step3. 创建 图 27.4 所 示 的 草 绘 特征 一 - 章 绘 1。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 全 |， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 在 模型 中 选取 DTMI1 基准 平面 为 章 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 同 为 
本 型 ， 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 [L 草 茎 | 按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 接 受 默认 的 草 绘 参 照 ， 绘 制图 27.4 所 示 的 草 绘 1。 

(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 |， 完成 草 绘 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 27.5 所 示 的 章 绘 特征 一 - 章 绘 2。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ”按钮 全 |， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 本 至 
单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [ 草 终 | 按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 接 受 默认 的 草 绘 参 照 ， 绘 制图 27.5 所 示 的 草 绘 2。 

(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 %|， 完 成 草 绘 2 的 创建 。 

Step5. 创建 图 27.6 所 示 的 投影 曲线 一 投影 1。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 Step14 所 创建 的 草 绘 2。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 沉 汪 日。 竺 报 影 中 .命令 。 

(3) 选取 DTMI 基准 平面 为 方向 参照 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 ， 选 取 图 27.7 所 示 的 
曲面 为 投影 面 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 乌 ~]. 


























— 25.0 
tl | | 一 下 人 
绪 一 | 二 于 
27 间 ”人 草 绘 1 《( 草 给 环境 ) 27.4 草丛 2 (草签 环 境 ) 27.6 投影 1 


Step6. 创建 图 27.8 所 示 的 投影 曲线 一 投影 2。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 Step13 所 创建 的 草 绘 1。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 篇 四。 乱 报 影 中 命令。 

(3) 选取 DTMI1 基准 平面 为 方向 参照 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 ， 选取 图 27.9 所 示 的 
曲面 为 投影 面 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 轨 |. 
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、 此 曲面 为 - - 
此 曲面 为 - - 投影 面 
投影 面 
7 zz 时 和 
27.7 “定义 投影 面 27.8 投影 2 27.9 ”定义 投影 面 


Step7. 创建 图 27.10 所 示 的 基准 轴 一 一 A_6。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 ”|， 系 统 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 约束 。 

@ 第 一 个 约束 。 选 取 图 27.11 所 示 的 投影 曲线 的 终点 为 基准 轴 参 照 ， 将 其 约束 类 型 设 
吕 为 到 |. 
加 第 二 个 约束 。 按 住 Ct 键 , 选取 图 27.11 所 示 的 投影 曲线 的 终点 为 基准 轴 参 照 , 将 其 
约束 类 型 设置 为 医 到 


(3) 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 基准 轴 A_6 的 创建 。 








这 两 点 为 基准 轴 参 照 
~ 


~ 





图 27.10 A_6 基准 轴 图 27.11 定义 基准 轴 参 照 


Step8. 创建 图 27.12 所 示 的 基准 平面 一 DTM2。 四 

(1) 单 击 “ 创 建 基准 平面 > 按钮 己 | (或 选择 下 拉 菜 单 括 入 四 ”esp 神 型 基 兴 0 们 》 mn 
之 平生 0. 命令 )， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 
(2) 定义 约束 。 
QD 第 一 个 约束 。 选 取 Step17 创建 的 基准 轴 A_6 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 





加 第 二 个 约束 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 
型 为 本 村 ， 输 入 与 参照 平面 间 的 旋转 角度 值 -30.0。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 。 

Step9. 创建 图 27.13 所 示 的 基准 轴 一 A_7。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 局 ， 系 统 弹 出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 约束 。 

@ 第 一 个 约束 。 选取 图 27.14 所 示 的 两 点 为 基准 轴 参 照 , 将 其 约束 类 型 设置 为 虑 到 组. 

加 第 二 个 约束 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 27.14 所 示 的 投影 曲线 的 终点 为 基准 轴 参 照 , 将 其 
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约束 类 型 设置 为 虑 旭 


(3) 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 基准 轴 A_7 的 创建 。 


这 两 点 为 基准 轴 参 照 





27.12 ”DTM2 基准 平面 27.13 A_7 基准 轴 27.14 定义 基准 轴 参 照 


Step10. 创建 图 27.15 所 示 的 基准 平面 一 DTM3。 | 

(1) 单 击 “ 创 建 基准 平面 > 按钮 己 | (或 选择 下 拉 菜单 括 XD 下， 福 型 划 壮 0 ， o 
好 二 面目 命令 )， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 约束 。 

Q) 第 一 个 约束 。 选 取 Step9 创建 的 基准 轴 A_7 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 





四 第 二 个 约束 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 
型 为 革 本 ， 输 入 与 参照 平面 间 的 旋转 角度 值 30.0。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 [确定 按钮， 完成 基准 平面 的 创建 ，。 

Step11. 创建 图 27.16 所 示 的 草 绘 特征 一 市 绘 3。 

从 |， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [ 蔓 疆 j 边 钮 

(3) 进入 草 绘 环 境 后， 选取 图 27.16 所 示 的 两 点 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 27.16 所 示 的 草 
绘 3。 

(4) 单 击 “完成 ”按钮 Y|， 羌 成 草 绘 3 的 创建 。 

Step12. 创建 图 27.17 所 示 的 章 绘 特征 一 - 草 绘 4。 
|， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 草 丝 | 按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环 境 后， 选取 图 27.17 所 示 的 两 点 为 草 绘 参 照 ， 绘制 图 27.17 所 示 的 草 
人 给 本 

(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 草 绘 4 的 创建 。 

Step13. 创建 图 27.18 所 示 的 章 绘 特征 一 - 草 绘 5。 
































(2) 选取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [ 草 丝 j 按 钮 。 
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(3) 进入 至 绘 环 境 后 ， 选 取 图 27.18 所 示 的 两 点 为 草 绘 参照 ， 绘制 图 27.18 所 示 的 昔 
绘 5。 





(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 VY， 完成 草 绘 5 的 创建 。 





27.15 ”DTM3 基准 平面 27.16 ” 草 绘 3 27.17 ”各 答 妆 


Step14. 创建 图 27.19 所 示 的 章 绘 特征 一 - 草 绘 6。 
(1) 单 击 工具 具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 钥 |， 系统 弹出 “ 章 给 会 ”对 话 框 。 

(2) 选取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [ 草 疆 按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 , 选取 图 27.19 所 示 的 两 点 为 草 绘 参照 , 绘制 图 27.19 所 示 的 草 


O 


(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 完 成 草 绘 6 的 创建 。 








绘 6 








DT 18 日 终 5 27.19 ” 草 绘 6 


Step15. 创建 图 27.20 所 示 的 边界 曲面 一 边界 混合 1。 

(1) 选择 下 拉 菜单 丘 入 DD ”ep 写 边界 混合 包 命令， 系统 弹出 边界 混合 操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 27.21 所 示 的 曲线 为 第 一 方向 边界 曲线 ; 
单 击 操控 板 中 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 , 依次 选取 图 27.21 所 示 的 曲线 为 第 二 方 
问 边 界 曲线 。 

(3) 定义 边界 约束 类 型 。 将 第 一 方向 和 第 二 方向 的 边界 曲线 的 边界 约束 类 型 均 设置 为 
EEE. 

(4) 在 操控 板 中 单 击 l"” 中 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 

Step16. 创建 图 27.22 所 示 的 边界 曲面 一 边界 混合 2。 

(1) 选择 下 拉 菜单 手 和 ”ee 人 3 过 界 混 各 闻 ) 命令 ， 系 统 弹出 边界 混合 操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， re 27.23 所 示 的 章 绘 9 和 晶 绘 6 为 第 一 方 同 
边界 曲线 。 
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(3) 定义 边界 约束 类 型 。 将 第 一 方向 的 边界 曲线 的 边 办 约束 关 弄 设置 为 
(4) 在 操控 板 中 单 击 马公 | 掖 钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “完成 ”按钮 |Y. 














第 二 方 同 光 界 曲 线 


此 面 为 合并 对 象 、、、_、 


此 面 为 合并 对 象 AN 














| . i g py | HY 
一 方向 边界 曲线 a 
27.20 边界 混合 1 图 27.21 设置 边界 曲线 27.22 ”边界 混合 2 


Step17. 创建 图 27.24 所 示 的 边界 曲面 一 边界 混合 3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 四 ”ep “3 边界 混合. 命令， 系统 弹出 边界 混合 操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 网 27.25 所 示 的 章 绘 3 和 草 绘 4 为 第 一 方 同 
边界 曲线 。 

(3) 定义 边 J 将 第 一 方向 的 边界 曲线 的 边界 约束 类 型 设置 为 嫩 潮 . 






































果 控 “5 按 钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|. 
- 草 绘 5 
a 到 党 a 曹 绘 4 草 绘 3 
2 Wh A NN | , ~~ ~、 本 SS 
\ F | ~—— l 
\ | ( | 全 Be || (( | | | 办 
\ AL | | | | | 
\ 扩 \ 下 | | 
\ NN Mi a 
草 绘 6 ~ 
27.23 ”定义 边界 参照 27.24 边界 混合 3 图 27.25 定义 边界 参照 


Step18. 创建 图 27.26 所 示 的 合并 曲面 特征 -一 合并 1。 


(1) 选取 要 合并 的 曲面 。 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 图 27.20 所 示 的 边界 寓 合 1 和 图 27.22 
所 示 的 边界 混合 2 为 合并 对 象 。 


(2) 选择 “合并 ”命令 。 选 择 下 拉 菜 单 辆 加 四 ”me 和。 [合并 避 命令 。 
(3 ) ee 

中 59 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y]。 
Step19. 创建 图 27.27 所 示 的 合并 曲面 特征 一 -合并 2。 


(1) 选取 要 合并 的 曲面 。 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选 取 图 27.26 所 示 的 合并 1 和 图 27.24 所 示 
的 边界 混合 3 为 合并 对 象 。 


(2) 选择 “合并 ”命令 。 选 择 下 拉 菜 单 编 强 日” 吧 和 上 癌 并 区 命令。 
(3) 接受 系统 默认 的 合并 类 型， 
已 人 | 掖 钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |. 
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此 面 为 合并 对 象 | 

p a 二 a 让 一人 新 一 本 
| je - | | | 上 册 ! 各 中 
J ) | | [1 i I | 
ll | | | A | | | ! | | | 
~ ~ | J I | | | 

— WW ~ | ) 

27.26 合并 1 27.27 合并 2 


Step20. 创建 图 27.28b 所 示 的 实体 化 特征 一 实体 化 1。 
(1) 选取 图 27.27 所 示 的 合并 2 为 实体 化 对 象 。 
此 面 为 实体 化 对 象 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
27.28 ”实体 化 1 





(2) 选择 下 拉 菜 单 编 旺 日 ”天 何 实体 化 中， 

(3) 在 弹出 的 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ” 控 钮 国 上 
单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 实体 化 操作 。 

Step21. 添加 图 27.29 所 示 的 “ 轴 ” 阵 列 特征 一 阵列 1。 

(1) 创建 组 。 a 
出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 所 创建 的 特征 即 可 合并 为 咏 . 

(2) 在 模型 树 中 单 击 只 ES 特征 后 右 击 ， 和 命 

说 明 : 也 可 以 选择 下 拉 菜 单 编目 。es> [到 阵列 人 ， 命 合 。 

(3) 选取 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 的 | 选 可 | 界面 中 选中 国 辐 单 选 按钮 ， 

(4) 选取 控制 阵列 方式 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 国 加 方式 来 控制 阵列 。 

(5) 选取 阵列 参照 。 选 取 图 27.29a 所 示 的 旋转 特征 2 对 应 的 基准 轴 A_5 为 阵列 参照 ， 
接受 系统 默认 的 阵列 角度 方向 。 

(6) 设置 阵列 参数 值 。 输 入 阵列 成 员 间 的 角度 值 为 60.0， 输 入 阵列 个 数值 为 6.0。 

(7) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 操作 。 














阵列 参照 轴 A_5 
A 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 27.29 阵列 1 
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Step22. 添加 图 2 30b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 7。 
ob 选择 质 入 (DY we “, 例 加 和 朋 必 1.. 命令 。 
(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 选 取 图 27.30 所 示 的 12 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 
圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 2.0。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 按钮， 预览 所 创建 的 圆 角 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 
这 12 条 边线 为 圆 角 用时 参照 


有 | 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 27.30 倒 圆 角 7 
Step23. 这 加 图 31 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 8。 
bb 选择 质 入 (DY w= “, 例 加 和 朋 (0).. 命令 。 
(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 选 取 图 27.31 所 示 的 6 条 边 链 为 圆 角 放置 参照 ,在 操控 板 的 贺 
角 尺 寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 2.0。 
(3) 在 操控 板 中 ， 单 击 |” 中 | 按钮， 预览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 
Step24. 还 加 图 27.32 LE 
(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 ”ee 部 拉 促 加 命令， 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 慨 |。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 27.33 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 采 用 默认 的 参照 ， 方 
向 为 用 E， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 j 护 钮 。 
(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 27.34 所 示 的 特征 截面 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y|. 
(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 此 |， 输 入 深度 值 4.0。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 [” 中 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 
这 6 条 边 链 为 圆 角 放置 参照 




















27.31 定义 圆 角 8 的 放置 参照 27.32 拉 伸 4 图 27.33 ”定义 草 绘 平面 


Step25. 添加 倒 同人 角 特 征 一 个 圆 角 9。 

(1) 选择 下 拉 菜单 菠 入 加。 池 全 国外 中 命令 。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 选 取 图 27.35 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 
角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 3.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 ”按钮 ， 预 览 所 创建 的 圆 角 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 
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放大 图 


de 





27.34 ”截面 草图 27.35 ”定义 圆 角 9 的 放置 参照 


Step26. 添加 网 27.36b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 10。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 基 A 天。 倒 国外 吕 ，. 命 今 。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 选 取 图 27.36a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 
圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 1.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 ”按钮 ， 预 览 所 创建 贺 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 











这 两 条 边线 为 圆 角 放置 参 由 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 27.36 倒 圆 角 10 

Step27. 添加 图 27.37 所 不 的 施 装 特 人 征 一 旋转 3 

(1) 选 择 下 拉 菜 单 医 和 ”ep 5 证 转 到 命令 ， 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 

Q@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 草 给 命令， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 
话 框 。 

@ 设置 草 绘 平 面 与 参照 平面 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面， 方向 为 上 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 疆 j 按 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 划 验 回 ” 否 徊 ” 委 照 四 命令， 选取 图 27.38 所 
示 的 边线 为 草 绘 参照 ， 单 击 关闭 如 按钮 ; 绘制 图 27.38 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ; 单 击 
“完成 ” 按 乌 Y|。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 此 ， 输 入 旋转 角度 值 360。 








66 


22 















































27.37 旋转 3 27.38 ”截面 草图 
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Step28. 述 加 倒 圆 角 特征 一 倒 圆 角 11。 

(1) ed 插入 (D> 汪 倒 回 角 间 ) .命令 。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 选 取 图 27.39 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 角 尺 
寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 4.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 [” 中 | 按钮， 预览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 

Step29. 创建 图 27.40 所 示 的 复制 曲面 一 复制 2。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 单 击 “ 智 能 选取 ”选取 栏 后 面 的 [7 按钮， 选择 用 沈 项 . 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 27.40 所 示 的 面 组 为 要 复制 的 对 象 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 绽 和 日。 组 香 制 品 命 仿 。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 委 和 日。 国 粘 贴 全 命 今 ， 

(5) 单 击 系统 弹 出 的 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |Y |。 

















此 边线 为 此 面 组 为 






) 角 放 置 参 照 ZW 复制 对 象 
图 27.39 ”定义 圆 角 11 的 放置 参照 图 27.40 复制 2 


Step30. 创建 图 27.41 所 示 的 章 绘 特征 一 - 草 绘 7。 


i 


(2) 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 本 于 ; 单 
击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [ 草 丝 ) 按 钮 。 

(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 接 受 默 认 的 草 绘 参 照 ， 绘 制图 27.41 所 示 的 草 绘 7。 

(4) 单 击 “完成 ”按钮 Y|， 羌 成 草 绘 7 的 创建 。 





27d1 草丛 7 了 《 富 答 环境) 


Step31. 创建 图 27.42 所 示 的 投影 曲线 一 投影 3。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 Step30 所 创建 的 草 绘 7。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 宝 B 昌 。e=> 笃 投 影 吕 .. 命 仿 。 

(3) 选取 TOP 基准 平面 为 方向 参照 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 ， 选 取 图 27.43 所 示 的 
曲面 为 投影 面 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]. 
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27.42 ”投影 3 27.43 ”定义 投影 面 


Step32. 创建 图 27.44 所 示 的 章 绘 特征 一 - 草 绘 8。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 选取 图 27.45 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 本国 ; 
单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [草堂 | 按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 接 受 默 认 的 草 绘 参 照 ， 绘 制图 27.44 所 示 的 草 绘 8。 

(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 完 成 草 绘 8 的 创建 。 








此 平面 为 草 绘 平面 





图 27.44 草 绘 8 图 27.4$ ”定义 草 绘 平面 





Step33. 创建 图 27.46 所 示 的 投影 曲线 一 投影 4。 
(1) 在 模型 树 中 单 击 Step32 所 创建 的 草 绘 8。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 篇 加 日。 和 7 投影 科 命令 。 
(3) 选 取 图 27.47 所 示 的 曲面 为 投影 面 , 接受 系统 默认 的 投影 方向 和 方向 参照 ; 单 击 “ 完 
成 ”按钮 [~]。 





此 曲面 为 投影 面 
Dy 


全 





27.46 ”投影 4 27.47 定义 投影 面 


Step34. 创建 图 27.48 所 示 的 草 绘 特征 一 - 草 绘 9。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 空 |， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 图 27.49 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 参照 ， 方 向 为 虑 车 量 ， 单 击 
“ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [ 草 给 | 按钮。 
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2748 日 绘 9 ( 草 绽 环境 ) 27.49 ”定义 草 绘 平面 


| | _. 
(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 汪 呈 ”ep 震 照 入. 命令， 选取 图 27.50 所 示 的 
点 1 和 点 2 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 27.48 所 示 的 草 绘 9。 
(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 完 成 草 绘 9 的 创建 。 





27.50 ”定义 草 绘 参照 


Step35. 创建 图 27.51 所 示 的 投影 曲线 一 投影 5。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 Step34 所 创建 的 草 绘 9。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 写 昌 ep 笃 投影 0... 命 仿 。 

(3) 选 取 图 27.52 所 示 的 曲面 为 投影 面 , 接受 系统 默认 的 投影 方 回 和 方 同 参照 ; 单 击 “ 完 
成 ”按钮 [Y|. 





此 项 


面 为 投影 面 
4 





27.51 投影 5 27.52 ”定义 投影 面 


Step36. 创建 图 27.53 所 示 的 章 绘 特征 一 - 章 绘 10。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 空 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 图 27.54 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 参照 ， 方 向 为 本 型， 单 击 
“ 草 绘 ”对 话 框 中 的 [ 草 疆 | 按钮。 四 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 瑟 生 加” 参照 他 命令 ， 选 取 图 27.55 所 示 的 
点 3 和 点 4 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 27.53 示 的 草 绘 10。 

(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y|， 完 成 草 绘 10 的 创建 。 
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图 27.53” 草 绘 10 〈 草 绘 环 境 ) 











图 27.55 定义 草 绘 参照 


Step37. 创建 图 27.56 所 示 的 投影 曲线 一 投影 6。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 Step36 所 创建 的 草 绘 10。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 宝 昌 。e=> 笃 投 影 吕 命令 。 

(3) 选取 图 27.57 所 示 的 曲面 为 投影 面 , 接受 系统 默认 的 投影 方向 和 方向 参照 ; 单 击 “ 完 
成 ”按钮 [Y]。 





此 I 影 面 





图 27.56 投影 6 图 27.$7 定义 投影 


en 4。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 拆 和 加 ”ep 全 边界 混合 名. 命令， 系统 弹出 “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， ei 5 和 草 绘 6 为 第 一 方 问 
边界 曲线 单 击 操控 板 中 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 27.59 所 示 的 草 
绘 3 和 章 绘 4 为 第 二 方 回 边界 曲线 。 

(3) 定义 边界 约束 类 型 。 将 第 一 方向 和 第 二 方向 的 边界 曲线 的 边界 约束 类 型 均 设置 为 
IE 

(4) 在 操控 板 中 单 击 l” 中 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 





此 面 为 实体 化 对 象 | 一 方向 边界 曲线 下 





一 方向 边界 曲线 
图 27.58 ”边界 混合 27.59 ps 
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Step39. 创建 图 27.60 所 示 的 实体 化 特征 一 -实体 化 2。 

(1) 选取 图 27.58 所 未 的 边界 混合 合 4 为 实体 化 对 象 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 莹 加 目 。ep> 何 实体 化 加 命令 。 

(3) 在 弹出 的 操控 板 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 实体 化 操作 。 
Step40. 添加 图 27.61b 所 示 的 “ 轴 ” 阵 列 特征 一 阵列 2。 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 27.60 “实体 化 2 图 27.61 阵列 2 


(1) 创建 组 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 Step38、Step39 所 创建 的 边界 混合 4 和 实 
体 化 2 特征 后 右 击 ， 在 弹出 的 mi 令 。 

(2) 选择 本 国 省 列 方式 进行 阵列 。 在 模型 树 中 单 击 过 汪 WE 击 尾 征 后 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 ; 27.62 gg 3 为 阵列 参照 ， 
接受 系统 默认 的 阵列 角度 方向 , 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 4， 阵列 角度 为 90.0; 单 击 必 | 胺 
钮 ， 完 成 操作 。 








基准 币 A_3 为 阵列 参照 





图 27.62 定义 阵列 参照 
Step41. 添加 图 27.63b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 倒 贺 角 12。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 D”e=p> 池 倒 国 外 吕 . 命 今 。 
(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 选 取 图 27.63a 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 
圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 2.0。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 [” 中 | 按钮， 预览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 
这 四 条 边线 为 贺 角 放置 参照 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 27.63 ” 倒 圆 角 12 
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Step42. 添加 倒 加 角 特征 一 倒 国 角 13。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 括 入 加 ”e=> 池 间 回 朋 吕 命令。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 选 取 图 27.64 所 示 的 四 条 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 
角 尺 寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 2.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 [” 中 | 按钮， 预览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 








放大 图 
一 


ds 到 





/ 
文 四 条 边 链 为 稀 角 放置 参照 
27.64 定义 倒 圆 角 13 的 参照 





Step43. 添加 图 27.65b 所 未 的 抽 殉 特 一 | 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 的。 加 高山 命令， 同时 系统 提示 中选 职 要 从 零件 出 除 的 曲面 。， 
(2) 选取 图 27.65 所 示 的 面 为 要 移 除 的 实体 表面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 操控 板 的 “厚度 ”文本 框 中 ， a 








(4) 在 操控 板 中 单 击 忆 人 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “完成 ”按钮 |Y. 


要 移 除 的 面 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 27.65 壳 1 


Step44. 添加 图 27.66 所 不 的 蝶 旋 扫 揪 特征 一 伸 出 项 标识 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 医 入 四 = 螺 沁 扫描 加 esp 仲 出 项 四 命令。 
(2) 定义 螺旋 扫描 的 属性 。 依 次 在 弹出 的 区 菜单 中 ， 选 择 EEEETE 


全 人 ， 钛 后 选择 eae 于 成 ) 命令 。 






Thru iis [ 字 过 轴 ) 

(3) 定义 螺旋 扫描 轨迹 。 

@ 定义 螺旋 扫描 轨迹 的 草 绘 平 面 及 参照 平面 。 选 择 国 于 到 全 仿 ， 尘 取 RIGHT 基 
准 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 择 吐 s” 确定 ) es Laft 俊 ) 命令 ， 选 取 TOP 基准 平面 作为 参照 
平面 ， 系 统 进入 章 绘 环境 。 

@ 定义 扫描 轨迹 的 草 绘 参 照 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 接 受 系统 给 出 的 默认 参照 RIGHT 
和 TOP 基准 平面 。 

@ 绘制 和 标注 图 27.67 所 示 的 扫描 轨迹 ， 然 后 单 击 草 绘 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y|. 
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(4) 定义 螺旋 节 距 。 在 系统 提示 下 输入 节 距 值 50， 按 回 车 键 。 
(5) 创建 螺旋 扫描 特征 的 截面 。 进入 草 绘 环 境 后 , 绘制 和 标注 图 27.68 所 示 的 截面 草图 
然后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 |。 
说 明 : 系统 自动 选取 草 绘 平面 并 进行 定向 。 在 三 维 场景 中 绘制 截面 比较 直观 。 
(6) 单 击 螺旋 扫描 特征 信息 对 话 框 中 的 预 区 | 按钮, 预览 并 完成 所 创建 的 螺旋 扫描 特征 。 

















图 27.67 螺旋 扫描 轨迹 图 27.68 ”截面 草图 





Step45. 琴 加 图 27.69 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 5。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 括 和 ”ep 印 拉 伸 名 命令 ,在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 .区 |。 

(2) 定义 草 绘 截 面 放置 属性 。 选取 图 27.69 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ,TOP 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国生 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 莹 | 掖 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 27.70 所 示 的 特征 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 绘制 后 ， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 区 |. 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 总 ， 输 入 深度 值 70.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 l” 中 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 








草 绘 平 面 
Ee 





| 


27.69 ” 拉 伸 5 27.70 ”截面 草图 


Step46. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 概述 

该 实例 主要 运用 了 如 下 一 些 命令 : 实体 草 绘 、 拉 伸 、 造 型 、 修 剪 和 合并 等 特征 ， 其 中 
大 量 地 使 用 了 修剪 和 合并 特征 ， 以 使 读者 能 更 熟练 地 应 用 这 些 特征 , 构思 也 很 巧 。 雳 件 模 
型 及 模型 树 如 图 28.1 所 示 。 


SThAELER. FRT : | 








< RIGHT (加 合并 2 
oa TOP 人 3 
17 FRONT 一 合并 4 
ex PRT_CSTS_DEF (合并 5 
草 弘 1 向- 型 拉 伸 4 
本 zs 草 星 2 … 央 | 修 章 7 
4 癌 本 类 型 1 拓 - 身 2 控 伸 5 
#2 拉 伸 1 二 信箱 
-名 修 前 1 -天 修 竟 9 
-国米 前 2 合并 6 
回合 并 1 … 业 镜 印 2 
二 倒 贺 和 角 1 站 并 | 
一 动 国外 2 并 
ea DT 由 各" 拉 伸 6 
村 -加 拉 伸 2 个 间 10 
让 叫 修 前 3 个 间 11 
A 草料 3 "i 站 
向 - 开 控 伸 3 由 -上 填充 1 
可 做 前 4 合并 10 
做 前 5 一 和 实体 化 1 
3 器 修 前 6 书香、 拉 伸 了 
上镜 入 1 … 刘 在 此 插 六 
一 | 








28.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 并 命名 零件 模型 为 STAPLER 。 
Step2. 创建 图 28.2 所 示 的 章 绘 特征 一 一 章 绘 1。 
， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 草 绘 
平面 的 参照 平面 ， 方 向 为 二 蝇 ， 单 击 [ 二 痊 | 校 钮 . 四 
(3) 创建 草 绘图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 28.3 所 示 的 草 绘 1， 完 成 后 单 击 |Y 按钮 。 





YE 
— 
— 
Ni 
— 


FRONT 一 ”一 
OO _ 


—— 


图 28.2” 草 绘 1 ( 建 模 环境 ) 图 28.3 ” 草 绘 1 ( 草 绘 环 境 ) 
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Step3. 创建 图 28.4 所 示 的 章 绘 特征 一 一 章 绘 2。 








(2) 定义 草 绘 截 面 放置 属性 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 [ 训 癌 ) 校 包 ， 加 
(3) 创建 草 绘图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 28.5 所 示 的 草 绘 2， 完 成 后 单 击 Y 按钮 。 








= 一 RIGHT 
一 


1 ~ 


ee R50.0 
E [ 

FRONT 一 一 ee | | 
0 — , 25.0 一 


一 -一 一 一 


一 一 一 . 一 一 1 
一 一 一 -一 一 一 


图 28.4 草 绘 2〈 建 模 环境 ) 图 28.5 草 绘 2〈 草 绘 环境 ) 

Step4. 创建 图 28.6 所 示 的 造型 特征 一 一 类 型 1。 

(1) 进入 造型 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 人 ”ee 门 闫 型 名， 命令， 

(2) 从 边界 曲线 创建 曲面 。 单 击 按钮 局 | (或 选择 下 拉 菜 单 淹 四 ”p> 邮 面 名 )， 
系统 弹出 “从 边线 创建 曲线 ”操控 板 。 

(3) 选取 曲线 定义 曲面 。 在 操控 板 中 单 击 | 参照 | 按钮， 在 国王 选取 栏 中 ， 选 取 图 28.7 
所 示 的 草 绘 2 为 主 曲 线 ， 在 画 吕 选取 栏 中 点 击 - 明年 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 图 28.7 
所 示 的 草 绘 1 (a) 和 草 绘 1 (b) 为 次 曲线 。 加 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 必 |， 单 击 造型 环境 中 的 “完成 ”按钮 |。 











草 绘 1 (a) 茄 给 
,/ 草 绘 1 (D) 和 
/ r 一 
i / 
i A p 

六 | 

F | 
28.6 类 型 1 28.7 定义 曲线 


Step5. 创建 图 28.8 所 示 的 拉 伸 面 特征 一 一 拉 伸 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 加 ”ep 站] 拉 人 利加 .命令 ， 按 下 只 按钮 ， 即 拉 伸 为 曲面 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 炙 内 部 草 给 .命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ;选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国生 ， 单 击 对 话 框 中 的 总 径 | 按钮 。 加 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 28.9 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 些 |， 输 入 深度 值 20.0。 单 击 马 人 按钮， 预览 所 创建 的 
特征 ; 单 击 “完成 ”按钮 | 光 . 

Step6. 创建 图 28.10b 所 示 的 修剪 特征 


























修 胡 1。 
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图 28.8 拉 伸 1 图 28.9 ”截面 草图 
(1) 定义 修剪 面 。 选 取 网 28.10a 所 示 的 类 型 面 作为 要 修 剖 的 耐 ， 然 后 选择 下 拉 有 亲 
单 编辑 E) wo。 修 竟 加 全 今 。 
(2) 定义 修 前 对 象 。 选 取 图 28.10a 所 示 的 拉 伸 面 为 修 前 对 象 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 包 |， 完成 创建 修 前 1。 
拉 伸 面 








b) 修剪 后 


28.10 ”修剪 1 





Step7. 添加 图 28.11b 所 示 的 修剪 特征 修剪 2。 
(1) 定义 修剪 面 。 选 取 图 28.11a 所 示 的 拉 伸 面 作为 要 修剪 的 面 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 
编辑 (E) wo。 修 前 了 个 今 。 


(2) 定义 修 前 对象 。 选 取 图 28.11a 所 示 的 类 型 面 作为 要 修剪 的 对 象 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 包 站， 完成 创建 修剪 2。 








b) 修剪 后 


28.11 修剪 2 


Step8. 创建 图 28.12 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 1。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 单 击 Pro/ENGINEER 软件 界面 下 部 的 “智能 ”选取 栏 后 面 的 
按钮 ”|， 选 择 国光 项 ， 这 样 将 会 很 轻易 地 选取 到 曲面 。 

(2) 先 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 28.13 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2， 再 选择 下 拉 菜 单 编 强 四 

==> 时 合并... 命 今 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 |” 按 钮 , 预览 合并 后 的 面 组 , 确认 无 误 后 , 单 击 “完成 ”按钮 [Y]。 

Step9. 添加 图 28.14b 所 示 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 ID mm ) 全 回 角 间 ) 命令。 
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= - 面 组 1 


~ 一 ~ 面 组 2 





图 28.12 ”合并 1 图 28.13 定义 合并 面 
(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 28.14a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照， 
在 操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 5.0。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 |” 人 按钮， 预览 所 创建 贺 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y |。 


贺 角 放置 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 28.14 倒 圆 角 1 


Step10. 添加 图 28.15b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 插入 D | > 
忆 倒 加 角 血 ;命令 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 28.15a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半 径 值 


为 5.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 28.15 倒 圆 角 2 






此 边 链 为 圆 _ 
角 放 置 参 照 、 





Step11. 添加 基准 平面 一 -DTMI1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
videovch28Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 STAPLER-r01.avi 》 

Step12. 创建 图 28.16 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 加 ”ee 器] 拉 种 加 命令 ， 按 下 | 口 控 钮 ， 即 拉 伸 为 曲面 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令 ， 
系统 弹出 “ 章 绘 ”对 话 框 ; 选取 DTMI1 基准 平面 为 后 绘 平和 外， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 | 夏 疝 |， 方向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 草 给 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 ， 绘 制图 28.17 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 下 输入 深度 值 40.0; 单 击 忆 有 按钮， 预览 所 创建 的 
特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y|. 
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52.0' 一 7 


21.0 8.0 








1.0 了 ， 
图 28.16 拉 伸 2 图 28.17 截面 草图 





Step13. 添加 图 28.18b 所 示 的 修剪 特征 修剪 3。 

(1) 定 义 修剪 面 ,选取 图 28.18a 所 示 的 面 作为 要 修剪 的 面 ,然后 选择 下 拉 菜单 编 呈 日 
ee "| 修 前 并 ). 命令。 

(2) 定义 修 前 对象。 选取 图 28.18a 所 示 的 实体 面 为 要 修剪 的 对 象 ， 图 中 箭头 指 回 
的 一 侧 为 修剪 后 的 保留 侧 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 创建 修 前 3。 














选取 此 面 为 要 


保留 侧 方 向 、、 
入” 修 明 的 对 象 





选取 该 面 为 _ 
要 修剪 的 面 ~ 
a) 修剪 前 b) 修剪 后 
28.18 修剪 3 
Step14. 创建 图 28.19 所 示 的 草 绘 特征 一 一 章 绘 3。 
， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 市 [计生 | 按钮. 
(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 28.20 所 示 的 草 绘 3， 完 成 后 单 击 [Y | 按钮。 








NS 





‘ 





| : ! 种 
时 | ” R4.5 
42.0 
28.19” 草 绘 3( 建 模 环境 ) 28.20” 草 给 3 (人 草 给 环境) 


Step15. 创建 图 28.21 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 加 

(1) 选择 下 拉 菜单 葡 和 加 ”ep 加 拉 伸 加 命令 ， 按 下 | 站 按 钮 ， 即 拉 伸 为 曲面 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 选 取 图 28.22 中 的 草 绘 3 为 要 拉 伸 的 特征 3 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 为 由 ， 输 入 深度 值 25.0; 单 击 忆 人 按钮， 预览 所 创建 
的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~]. 
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~ 
草 绘 -3 





图 28.21 拉 伸 3 图 28.22 ”定义 截面 草图 
Step16. 添加 图 28.23b 所 示 的 修剪 特征 一 修 前 4。 选取 图 28.23a 所 示 的 面 作为 要 修 
前 的 面 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 编 硬 日” 吧 物 ”站 个 区 各， 命令。 选取 图 28.23a 所 示 的 实体 面 
为 要 修剪 的 对 象 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j|， 完 成 创建 修剪 4 











选取 此 面 为 要 __ 选取 该 面 为 
修剪 的 对 象 “ 要 修剪 的 面 
保留 侧 方向 -< 一 
a) 修 前 前 b) 修 前 后 


28.23 ”修剪 4 





Step17. 添加 图 28.24b 所 示 的 修 前 特征 一 一 修剪 5。 选 取 图 28.24a 所 示 的 面 作为 要 修 
前 的 面 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 综 间 四 。esp> 外 收音 0, 命令 。 选 取 图 28.24a 所 示 的 链 为 要 
修剪 的 对 象 ， 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 创建 修 前 5。 


二 一 ) 


28.24 修剪 5$ 





选取 该 面 为 - - 下 = 寺 7 
要 修剪 的 面 。 凌 
选取 此 链 为 要 
修 前 的 对 象 





b) 修剪 后 





Step18. 添加 图 28.25b 所 示 的 修剪 特征 修剪 6。 选 取 图 28.25a 所 示 的 面 作为 要 修 
前 的 面 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 综 间 四。 钻 收 香 吕 .. 命 令 。 选 取 图 28.25a 所 示 的 实体 面 
为 要 修剪 的 对 象 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 创建 修剪 6。 





选取 该 面 为 、、 
要 修剪 的 面 


选取 此 面 为 要 _ 
修 前 的 对 象 “~ ~ 





和 保留 侧 方 向 





a) 修剪 前 b) 修剪 后 
28.25 修剪 6 


Step19. 添加 图 28.26b 所 示 实 体 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 
(1) 定义 镜像 源 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 28.26a 所 示 的 两 个 面 组 为 镜像 源 。 
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(2) 选择 镜像 的 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 办 号 ”es -镇 惫 吕 命令 ， 选 取 镜像 平面 为 
TOP 基准 平面 。 
(3) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 创建 镜像 特征 。 







选取 这 两 个 面 
”组 为 镜像 源 





和 


b) 镜像 后 


图 28.26 ”镜像 1 
Step20. 添加 网 28.27 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 2。 
(1) 设置 “选择 ”类 型 。 单 击 Pro/ENGINEER 软件 界面 下 部 的 “智能 选取 ” 栏 后 面 的 
按钮 ， 选 择 加 三 者 先 项， 这样 将 会 很 轻易 地 选取 到 曲面 。 
(2) 定义 合并 面 组 。 先 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 28.28 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2， 将 两 个 面 组 
进行 合并 ， 再 选择 下 拉 菜 单 编 虽 日 ”和 中 合并 回 .… 命 今 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 |” 所 较 钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 , 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~ |。 





- 田 组 1 
一面 组 2 





28.27 ”合并 2 28.28 ”定义 合并 面 组 


Step21. 添加 网 28.29 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 3。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 单 击 Pro/ENGINEER 软件 界面 下 部 的 “智能 选取 ” 栏 后 面 的 [> | 
按钮 ， 选 择 国 Bl 渤 项 ， 这 样 将 会 很 轻易 地 选取 到 曲面 。 

(2) 定义 合并 面 组 。 先 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 28.30 所 示 的 合并 面 组 2, 将 其 与 面 1 合并 ， 
再 选择 下 拉 菜 单 和 由 。e=p> 全 合并 加 .命令 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 已 到 以 钮 ， 预览 合并 后 的 面 组 , 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 > 按钮 | 光 |. 











图 28.29 合并 3 图 28.30 “定义 合并 面 组 
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Step22. 添加 图 28.31 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 4。 选取 图 28.31 所 示 的 两 个 面 组 进行 合 
并 ， 再 选择 下 拉 菜 单 纺 BB ”还 和 上] 各 并 人 命令 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 
“完成 ”按钮 [Y]， 

Step23. 添加 图 28.32 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 5。 选取 图 28.32 所 示 的 两 个 面 组 合并 ， 
再 选择 下 拉 菜 单 纺 呈 日 ”还 析 “各 并 人 加 命令 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 [Y]。 












选取 这 两 个 面 组 
为 要 合并 的 面 组 ~~ 、 
N 


选取 这 两 个 面 组 -一 
为 要 合并 的 面 组 ”~ ~ ~ 





图 28.31 合并 4 图 28.32 合并 5 

Step24. 创建 图 28.33 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 括 和 四 ”ee 部 拉 促 各， 命令， 按 下 [中 按 钮 ， 即 拉 伸 为 曲面 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 为 章 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 | 各 向 |， 方向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 答 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 28.34 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 出 |， 输 入 深度 值 40.0， 单 击 [” 中 按钮， 预览 所 创建 的 
特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]. 














28.33 ” 拉 伸 4 








Step25. 添加 图 28.35b 所 示 的 修剪 特征 修剪 7。 选取 图 28.35a 所 示 的 面 作为 要 修 
LS 、 、 、 Hy» | EL | 、 = 一 人 » 
前 的 面 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 编辑 日” 吧 徊 中 传 区 涪 ) ， 命 令 。 选 取 图 28.35a 所 示 的 实体 面 
为 要 修剪 的 对 象 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 创建 修剪 7。 
选取 此 面 为 _ 
要 修剪 对 象 
保留 侧 方向 、、_/ 









- 


选取 该 面 为 -一 
要 修剪 的 面 





a) 修 前 前 b) 修 前 后 
28.35 ”修剪 7 
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Step26. 创建 图 28.36 DB 5。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 四 ee 部 拉 促 名， 命令， 按 下 [中 按 钮 ， 即 拉 伸 为 曲面 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 28.37 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 区 |， 输入 深度 值 25.0; 站 国王 六 人 预览 所 创建 的 
特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~|. 














11.0 





— R40 


EE 48.5 


28.36 ” 拉 伸 5 图 28.37 截面 草图 
Step27. 添加 图 28.38b 所 未 前 8。 选取 图 28.38a 所 示 的 面 作为 要 修 
剪 的 面 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 ss6 | - —> J 命令 。 选 取 图 28.38a 所 示 的 实体 面 
为 要 修剪 的 对 象 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %|， 完 成 创建 修剪 8 


选取 此 面 为 要 
A DD ' 


修剪 的 对 象 
a) 修剪 前 b) 修 鸡 后 
色 28.38 ”修剪 8 





得 



























选取 该 面 为 ， 
要 修 蔓 的 面 


得 


Step28. 添加 图 28.39b 所 示 的 修 示 的 面 作为 要 修 
前 的 面 ， 然 后 选择 下 拉 ; 汪 单 GD 。 一 5 命令 。 选取 图 28.39a 所 示 的 边 链 为 
要 修 前 的 对 象 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 负 Yj， 完成 创建 修剪 9。 

要 修剪 的 面 
保留 侧 方向 ~ ~ 


要 修剪 的 对 象 -~-- 


a) 修剪 前 b) 修剪 


图 28.39 修剪 9 
Step29. 添加 网 28. 40 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 6。 选取 网 28.41 所 示 的 两 个 面 组 合并 ， 
再 选择 下 拉 菜 单 篇 中。 器 合 并 回 .… 命 令 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 [Y] 














选取 该 面 为 
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保留 侧 方向 、 


~ 、 选取 这 两 个 面 组 
为 合并 对 象 





28.40 “合并 6 28.41 定义 合并 面 组 


WO 
组 为 镜像 源 ， 选择 下 拉 菜单 编 间 日。 小 镜像 吕 .命令 ,选取 镜像 平面 为 TOP 基准 平面 。 
单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [~]。 









选取 该 面 组 为 镜像 源 
\ 





TOP 史 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 28.42 ”镜像 2 
Step31. 添加 图 28.43 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 7。 选 取 图 28.44 所 示 的 两 个 面 组 合并 ， 
再 选择 下 拉 菜 单 全 8 四 。ee> 吴 合 并 回 命令， 预览 合并 后 的 面 组 ,确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 [|. 





选取 这 两 个 面 组 、 


合 
为 要 合 并 的 面 组 \、 和 





28 .43 和 了 28.44 ”定义 合并 面 组 


Step32. 添加 图 28.45 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 8。 选 取 图 28.46 所 示 的 两 个 面 组 合并 ， 
再 选择 下 拉 菜 单 全 8 旧 。eep> 吴 合 并 @,… 命令， 预览 合并 后 的 面 组 ,确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 |Y|。 





- 保留 侧 方 同 


、、 选取 这 两 个 面 组 
为 要 合并 的 面 组 





28.45 合并 8 图 28.46 定义 合并 面 组 
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Step33. 创建 图 28.47 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 6。 加 

(1) 选择 下 拉 菜单 葡 和 加 ”ee 器] 拉 伸 加 命令， 按 下 | 站 按 钮 ， 即 拉 伸 为 曲面 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 坚 命令， 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 | 夏 商 |， 方 向 为 国 ;， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 ， 绘 制图 28.48 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 出 |， 输 入 深度 值 40.0， 单 击 [” 中 按钮， 预览 所 创建 的 
特征 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 馈 [VY] 




















0 


图 28.47 ” 拉 伸 6 图 28.48 截面 草图 z 

Step34. 添加 图 28.49b 所 示 的 修剪 特征 修剪 10。 选 取 图 28.49a 所 示 的 面 作 为 要 

修剪 的 面 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 汗 8。e=p> 外 修 萄 中 命令。 选取 图 28.49a 所 示 的 面 为 
要 修 前 的 对 象 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 创建 修剪 10。 











选取 该 面 为 
要 修 可 的 面 ”~ 


保留 侧 广 和、 人 
选取 该 而 为 ~ -二 > pe 





修剪 的 对 象 
a) 修剪 讳 b) 修剪 后 
图 28.49 修剪 10 

Step35. 添加 图 28.50b 所 示 的 修剪 特征 修 前 11。 选 取 图 28.50a 所 示 的 面 作 为 要 
修剪 的 面 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 编辑 日 ” 吧 和 让 草 们 命令 。 选 取 图 28.50a 所 示 的 边 链 

为 要 修剪 的 对 象 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 创建 修剪 11。 
选取 该 面 为 
要 修剪 的 面 


选取 此 边 链 为 ~、 
要 修剪 的 对 象 、、、 












/ 
保留 侧 方 同 / 





a) 修 彰 记 b) 修剪 后 
28.50 ”修剪 11 


Step36. 添加 网 28.51 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 9。 选 取 图 28.52 所 示 的 两 个 面 组 合并 ， 
再 选择 下 拉 菜单 编辑 日 ” 吧 和 拓 “] 合并 她 命令， 预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 |Y|. 
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Step37. 创建 图 28.53 所 示 的 实体 基础 填充 特征 一 一 填充 1。 


选取 这 两 个 面 -=-- 一 一- 
为 要 合并 的 面 、、 


保留 侧 方向 、\、 






ww 





28.51 ”合并 9 28.52 ”定义 合并 面 组 





(1) 选择 下 拉 菜 单 篇 四 ”ep 回 请 基 串 … 命 仿 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 弘 | 按钮 。 

(3) 利用 “通过 边 ” 命 令 绘制 图 28.54 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “完成 ” 按钮 Y 

(4) 在 操控 板 中 单 击 |” 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [VY] 





图 28.53 ”填充 1 图 28.54 ”截面 草图 
Step38. 添加 网 28.55 所 示 的 合并 特征 一 一 合并 10。, 选取 图 28.55 所 示 的 两 个 面 组 合并 ， 
再 选择 下 拉 菜 单 竺 B 昌 。e> 加 合 并 回 .… 命 令 ， 预览 合并 后 的 面 组 ,确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 ~]。 










选取 这 两 个 面 组 ~- -= -一 一” 
为 要 合并 的 面 组 、、 


图 28.55 合并 10 


Step39. 添加 图 28.56b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 
(1) 选取 要 将 其 变 成 实体 的 面 组 ， 如 图 28.56a 所 示 。 





选取 该 面 组 


~ 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
28.$6 ”实体 化 1 


(2) 选择 下 拉 菜 单 篇 加 日 ”ep 何 实体 化 加 .命令 ， 系 统 弹 出 操控 板 。 
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(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 实体 化 操作 。 

Step40. 添加 网 28.57 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 7。 加 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ”ep 名 拉 伸 加 命令 ， 按 下 | 芝 按 钮 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 草 蚂 命令， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 取 图 28.57 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平 面 ， 方 向 为 攻 蝇 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 昔 答 | 按钮 加 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 ， 绘 制图 28.58 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~ |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 此 |， 输 入 深度 值 17.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 |” 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y] 

















28.57 ” 拉 伸 7 28.58 ”截面 草图 


Step41. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 概述 

本 实例 是 一 个 比较 复杂 的 曲面 建 模 的 实例 。 注 意 本 例 中 一 个 重要 曲线 的 创建 方法 ， 就 
是 先 运 用 可 变 截 面 扫 描 命 舍 和 关系 式 sd4=trajpar*360*6 创建 曲面 ， 然 后 利用 该 曲面 的 边线 
产生 所 需要 的 曲线 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 29.1 所 示 。 


& We [可 INSTANCE_BOILER. FRT 
< | RIGHT 


改 ” 曲 上 标识 233 
二 Var Sect Sweep 2 





/7 FRONT A 合并 1 
HN PRT_CSYS_DEF #7 DT 号 
hl Ei" + 站 a 1 
时 一 
DTM1 je 

的 介 1 多 { 实体 化 1 
A 草 经 1 人 -曲线 标识 227 | … 中 在 此 插入 
全] Var Sect Sweep 1 (站 复制 g 





29.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ,将 其 命名 为 INSTANCE_BOILER ,选用 "5 了 Yt-s0114 
零件 模板 。 加 

Step2. 创建 基准 轴 一 A_1。 单 击 “ 轴 ” 按 钮 站， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 
FRONT 及 RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 设 置 为 丹 晤 。 在 其 交 线 处 创建 一 个 基准 轴 A_1。 

Step3. 创建 基准 平面 -~-DTM1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch29\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 INSTANCE_BOILER-r01.avi。) 

Step4. 创建 图 29.2 所 示 的 拉 伸 曲面 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 匡 和 四 es 种 拉 伸 加,… 命 
令 ; 在 操控 板 中 按 下 “曲面 ”类 型 按钮 口 |， 草 绘 平面 为 TOP 基准 平面 ， 参 照 平面 为 DTMIl 
基准 平面 ， 方 向 为 国 漳 .进入 草 绘 后， 选取 FRONT 基准 平面 和 A_1 基准 轴 为 参照 。 绘 制 
图 29.3 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 此 |， 深 度 值 为 4.5。 











DTM1 RIGHT 


29.2 拉 伸 1 
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统 弹 出 “ 章 绘 ”对 话 杠 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平 面 为 参照 平面 ， 
方向 为 攻 莉 加， 选取 TOP 基准 平面 及 A_1 轴 为 参照 ， 草 绘图 29.5 所 示 的 截面 草图 。 


基准 曲线 1 we _DTM1 


g 2 









: 


图 29.3 截面 草图 图 29.4 草 绘 1 图 29.5 ”截面 草图 





Step6. 创建 图 29.6 所 示 的 可 变 和 截面 扫描 曲面 一 Var Sect Sweep 1 编写 为 面 组 1)。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手包 esp 因 可 变 规 面 扫 撕 如 .命令 ， 在 操控 板 中 按 下 “曲面 ”类 型 
按 乌 中。 在 模型 中 选取 基准 曲线 1 作为 原始 轨迹 。 

(2) 打开 | 参照 界面 ， 在 到 面 控制 下 拉 列 表 框 中 选择 国 昭 对 选项 ， 然 后 选取 RIGHT 基 
准 平面 作为 方向 参照 。 在 | 选项 | 界面 中 选中 国 可 朗 苦 面 单 选 按 外。 

(3) 创建 可 变 截 面 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 加 |， 进 入 草 绘 环境 
后 ， 创 建 图 29.7a 所 示 的 特征 截面 ， 定 义 时 的 截面 草图 如 图 29.7b 所 示 ; 选择 下 拉 菜 单 
TD ep 关系 人 命令， 在 弹出 的 “关系 ”对 话 框 中 的 编辑 区 ， 输 入 关系 式 
sd4=trajpar*360*6; 单 击 “完成 ” 按钮 六 |。 





























创建 此 构造 加 





全 04.0 te Sd 
/Sd4 
A Pf 
A : a 
和 a) 定义 前 a) 定义 后 
图 29.6 可 变 截 面 扫描 曲面 图 29.7 截面 草图 





(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y%j， 完 成 可 变 截面 扫描 特征 的 创建 。 

Step7. 创建 图 29.8 所 示 的 草 绘 曲 线 一 一 草 绘 2。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ;选取 DTMI 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 弹 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 TOP 
基准 平面 及 图 29.9 所 示 的 顶点 、 轴 线 为 参照 ， 绘 制图 29.9 所 示 的 截面 草图 。 

Step8. 创建 图 29.10 所 示 的 基准 平面 一 DTM2。 单 击 “ 创 建 基 准 平面 ”按钮 乙 ， 系统 
弹出 “基准 平面 ”对话 框 ， 选 取 基 准 曲线 1 的 上 端点 (图 29.10) 为 参照 ， 约 束 类 型 为 国 ， 
然后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参照 ， 并 设置 为 国 加 。 单 击 对 话 框 中 的 [ 确定 按钮， 
完成 DTM2 基准 平面 的 创建 。 





实例 29 ”加热 器 加 热 部 件 205 






I 
选择 此 顶点 为 参照 


| - -选择 此 轴线 为 参照 





图 29.8 草 绘 2 图 29.9 ”截面 草图 
Step9. 创建 图 29.11 所 示 的 草 绘 曲 线 一 一 草 绘 3。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 守 ， 选 取 DTM2 


基准 平面 为 草 绘 平 面 ，FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 本 一， 选取 轴线 A_1、A 2 及 
图 29.12 中 的 圆 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 29.12 所 示 的 截面 草图 。 


大 信人， 





_ 此 圆 为 草 绘 参照 
__--- 基准 曲线 1 本 只、 \ 
| 的 上 端点 ss es Yd R05 
sy DTM2 ,DTM2 ” 草 绘 3 ( 1 1 
~、 | i CA 
基准 曲线 1 ~ 
\ 
29.11 草 绘 3( 建 模 环境 ) 29.12 ”截面 草图 


29.10 ”DTM2 基准 平面 





Step10. 创建 图 29.13 所 示 的 基准 平面 ”DTM3。 单 击 “ 创 建 基准 平面 ”按钮 己 ， 选 


取 FRONT 基准 平面 为 参照 ， 设 置 为 “平行 ” 按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 A_2 轴线 为 参照 ， 设 置 


为 66 3 
Step11. 创建 图 29.14 所 示 的 草 绘 曲线 一 一 草 绘 4。 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 全 ， 选 取 DTM3 


基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 本 缠 ; 选取 TOP 基准 平面 、 轴 线 
A 2 及 图 29.15 中 的 顶点 为 参照 ， 绘 制图 29.15 所 示 的 截面 草图 。 





9 





二 一 个 


选择 此 项 扩 为 参照 





“A_2 轴线 
29.13 ”DTM3 基准 平面 29.14 ” 草 绘 4( 建 模 环境 ) 

Step12. 创建 图 29.16 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM4。 选取 图 29.16 所 示 的 基准 曲线 1 的 下 
端点 为 参照 ， 按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 TOP 基准 平面 为 参照 ， 并 设置 为 “平行 ”。 


< 全 仆仆 》 


Step13. 创建 图 29.17 所 示 的 草 绘 曲 线 一 一 草 绘 5。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 过 


29.15 ”截面 草图 








; 选取 DTM4 
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基准 平面 为 草 绘 平面 ，FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 攻 四 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 
取 图 29.18 所 示 的 边线 、 顶点 为 参照 ; 绘制 图 29.18 所 示 的 截面 草图 , 单 击 “完成 > 按钮 Y 。 

注意 : 如 果 草 绘 方向 的 摆 放 与 图 29.18 不 一 样 ， 可 在 “ 草 绘 "对话 框 中 单 击 反馈 | 按钮 ,进行 
草 绘 方向 的 调整 。 





vw 











”基准 曲线 1 






则 一 一 基准 曲 线 1 . 汕 , | > Fr RONT 
.| 的 下 端点 We 





“~ 草 绘 5 
图 29.16 DTM4 基准 平面 29.17 草 绘 5( 建 模 环 境 ) 29.18 ”截面 草 图 

Step14. 创建 图 29.19 所 示 的 基准 曲线 一 一 曲线 标识 227。 

(1) 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 富 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 ES 一 > ?or。 综 成 








(2) 此 时 系统 弹出 “曲线 特征 信息 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 显示 创建 曲线 将 要 定义 的 元 素 ， 
同时 系统 弹出 “连接 类 型 ”菜单 。 

四 选择 Bo 样 条 】 国 对 1hole aray (整个 阵列 ) 
图 29.20 所 示 的 两 个 端点 ; 选择 eae G5 成 ) 命令 。 

@) 双击 信息 对 话 框 中 的 Tangency 〈 相 切 ) 元 系 ; 选取 图 29.20 所 示 的 基准 曲线 3 作为 
相 切 的 曲线 ， 并 选取 相 切 方向 。 

@ 选择 Donefhetorn 综 成 /过 回 ) 命 令 ， 然 后 单 击 信息 对 话 框 中 的 [ 确定] 按钮 。 

Step15. 用 复制 的 方法 创建 基准 曲线 一 一 复制 1。 

(1) 选取 图 29.21 中 要 复制 的 边线 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 竺 日。 驹 和 旬 制品 命 仿 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 写 ep 氏 丰 由 名 命令 ， 系 统 弹出 操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 选取 曲线 类 型 为 国 强 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [| 





m= 计 加 总 ] 





命令 , 然后 选取 

















A 人 NN -此 边线 为 要 
、 \ Pol 复制 的 边线 
、 -人 ANWANC NAAA \_ -基准 曲线 3 
\ pA 信人 \ WAR 下、 | J 
AP 基准 曲线 YA NAVY、、 选 取 这 两 个 端点 
29.19 曲线 标识 227 29.20 ”选取 点 29.21 定义 要 复制 的 边 





Step16. 创建 图 29.22 所 示 的 基准 曲线 一 一 曲线 标识 233。 单 击 “ 曲 线 ” 按钮 站 | 在 
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Done 成) 命令 ; 系统 弹出 特征 信息 对 话 框 和 


hdd Foint [加 点 ] 命 





弹出 的 染 单 中 , 选择 


6 过 结 类 型 2 菏 单 ; 选择 spline ( 样 条 ) wp ara7 {整个 | 泗 到 |) 





-个 


令 , 然后 选取 图 29.23 所 示 的 两 个 点 , 选择 eae 成 ) 命令 , 双击 信息 对 话 框 中 的 “Tangency 
( 相 切 )” 元 素 ， 然 后 选取 图 29.23 所 示 的 曲线 作为 相 切 的 曲线 ， 并 选取 相 切 方向 ， 选择 
Done/Retarn (完成 / 波 回 ) 命 令 ， 再 单 击 信 息 对 话 框 中 的 [ 强 定 | 按钮 。 





29.22 ”曲线 标识 233 29.23 ”定义 曲线 参照 


Step17. 将 Step6 创建 的 可 变 截 面 扫描 曲面 〈 面 组 1) 隐藏。 
Step18. 将 Step6 创建 的 基准 曲线 1 隐藏 。 


Step19. 创建 图 29.24 所 示 的 可 变 截 面 扫 接 曲面 一 一 Var Sect Sweep 2 面 组 2。 
(1) 选择 下 拉 亲 单 插入 DD sp “可 变 截 面 扫 描 的 ).. 命令， 在 操控 板 中 按 下 “曲面 ”类 型 





按钮 加 |. 
(2) 定义 可 变 截面 扫描 的 轨迹 。 首 先 在 模型 树 中 选取 草 绘 4， 然 后 按 住 Shift 键 ， 


依次 选取 草 绘 S、 如 图 29.25 所 示 的 曲线 3、 曲线 2、 曲 线 1、 草 绘 3 和 草 绘 2， 系 统 便 自 
动 将 这 些 曲线 定义 为 原始 轨迹 。 


~ -~ 曲线 1 





曲线 2 
曲线 3 
29.24 ”可 变 截 面 扫描 曲面 29.25 选取 曲线 


(3) 在 | 选项 | 界面 中 选中 国 可 朗 苗 面 单 选 按 钮 。 在 | 参照 | 界面 的 剖面 蓉 制 下 拉 列 表 中 ， 选 择 


选项 。 
(4) 创建 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 轿 |， 创 建 图 29.26 所 示 的 特征 截面 。 


Pm 


(5) 在 操控 板 中 单 击 “预览” 按钮 sj， 可 预览 所 创建 的 可 变 截面 扫描 特征 。 单 击 “ 完 
成 ”按钮 |I%j， 完 成 可 变 截 面 扫描 特征 的 创建 。 
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Step20. 创建 合并 四面 一 一 合 并 1。 按 住 Ctrl 健 ， 选 取 图 29.27 Ur 1 和 面 组 2 
进行 合并 。 选 择 下 拉 菜 单 编 吕 书 ” 吧 押 [全 并 避 ). 命令 ; 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 按钮 [~]。 


Step21. 创建 图 29.28 所 示 的 基准 平面 一 DTM5。 选 取 圆 柱 底 端 的 边线 为 参照 ， 设 置 





图 29.26 截面 草图 图 29.27 合并 1 





Step22. 创建 图 29.29 所 示 的 平整 曲面 特征 一 一 填充 1。 选 择 下 拉 菜 单 党 日。==> 
中 填充 .命令 ; 在 图 形 区 右 击 , 选择 至 学 月 部 邱 生 命令 ; 选取 DTM5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
FRONT 基准 平面 为 参照 平面 方向 为 国 缠 , 利用 “使 用 边 ” 命 命令 ， 创 建 图 29.30 所 示 的 草 
图 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 \Yj， 完 成 平整 曲面 的 创建 。 





“~ FRoNT 
~ DTMS5 et ' 
29.28 ”DTMS5 基准 平面 29.29 填充 1 


DTMN5 

图 29.30 ”截面 草图 
Step23. 创建 合并 曲面 一 一 合并 2, 将 Step20 创建 的 合并 1 与 Step22 创建 的 填充 1 进行 

合并 。 

step24. 实体 化 曲面 一 一 实体 化 1。 选 取 Step23 创建 的 合并 2， 选 择 下 拉 菜 4 


编辑 E) wj。 何 实体 化 名 命令， 接受 操控 板 中 的 默认 选项 ， 单 击 “ 完 成 ” ”按钮 [~]， 完成 
实体 化 操作 。 


Step25. 保存 零件 模型 文件 。 





实例 30” 球 轴承 评 细 设计 
30.1 概 二 
本 实例 介绍 球 轴承 的 创建 和 装配 过 程 : 首先 是 创建 轴承 的 内 罗 、 保 持 架 及 滩 动 体 ， 
它们 分 别 生成 一 个 模型 文件 ， 然 后 装配 模型 ， 并 在 装配 体 中 创建 轴承 外 较 。 其 中 ， 创 


建 外 圈 时 用 到 的 “在 疙 配 体 中 创建 零件 模型 ”方法 尤为 重要 。 装配 组 件 模型 如 图 30.1.1 
所 示 。 


30.2 轴承 内 


轴承 内 图 零 件 模型 及 模型 树 如 图 30.2.1 所 示 。 


问 BEARING IN PRT 


让 -2h 施 转 1 
: 5 区 倒 角 1 
中 在 此 插入 


30.1.1 球 轴承 装配 组 件 模 型 30.2.1 轴承 内 图 和 零件 模型 及 模型 树 








说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch30\ch30.02\reference\ 文 件 下 
的 语音 视频 讲解 文件 BEARING _IN-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\ch30\BEARING _IN_ex.prt。 

Step2. 添加 图 30.2.2b 所 示 的 倒 角 特征 一 倒 角 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD ep 合用 如 ep 过 阐 骨 氏 ) 命 今 

(2) 选取 倒 角 放 置 参照 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 30.2.2a 所 示 的 边 








a) 倒 角 前 b) 倒 角 
图 30.2.2 倒 角 1 
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(3) 设置 倒 角 方案 。 在 操控 板 中 选取 倒 角 方案 团 晴 |, 输入 D 值 1.0. 
(4) 单 击 操控 板 中 的 |” 按钮， 预览 所 创建 的 倒 角 特 征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~] 








30.3 ”轴承 保持 架 


轴承 保持 架 零 件 模型 及 模型 树 如 图 30.3.1 所 示 。 








图 30.3.1 轴承 保持 架 零 件 模 型 及 模型 树 


Step1. 新 建 并 命名 零件 模型 为 BEARING_RING， 选 用 "ns 了 tsolid 零件 模板 。 

Step2. 创建 图 30.3.2 所 示 的 实体 旋转 特征 一 旋转 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 D> 
光秀 转 思 命令， 在 操控 板 中 确认 加 按钮 被 按 下 ， 并 在 操控 板 中 单 击 三 按钮， 在 绘图 区 右 
击 ， 选 择 跨 并 全 今 ， 以 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 国 ， 单 击 [ 草 丝 ) 校 钮 ， 绘 制图 30.3.3 所 示 的 特征 截面 ， 单 击 Y 按钮， 在 己 的 
文本 框 中 输入 加 厚 值 0。 选取 旋转 角度 类 型 此 |， 旋转 角度 值 为 360。 单 市 | 按钮 。 

















施 团 疆 上 re 六 
28.0 a 9.0 
图 30.3.2 旋转 1 图 30.3.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 30.3.4 所 示 的 基准 平面 一 DTM1。 单 击 “ 创 建 基准 平面 ”按钮 仿 ， 系 统 
弹出 “基准 平面 ”对 话 框 , 选取 FRONT 基准 平面 , 然后 在 对 话 框 的 攻 芍 文本 框 中 输入 28.0， 
单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 
Step4. 添加 图 30.3.5 所 示 拉 伸 特 征 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 。 ee 名 拉 仲 加， 合 
令 ; 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 将 “ 移 除 材料 ”按钮 





加 以 下 。 分 别 选取 DTMI 基准 平面 为 草 
绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 四 。 单 击 对 话 框 中 的 草 稚 按钮， 绘制 图 
30.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 立 | 按钮。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 此 |， 输入 深度 值 为 20， 单 
击 [” | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 
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FRONT 、 


DTMI1 





图 30.3.4 DTMI1 基准 平面 图 30.3.5 拉 伸 1 图 30.3.6 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 30.3.7b 所 示 的 阵列 特征 一 阵列 1。 

(1) 在 模型 树 中 选择 拉 伸 1， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令， 系统 出 
现 “ 阵 列 ”操控 板 。 

(2) 在 “阵列 ”操控 板 的 下 拉 列 表 框 中 选择 本 到 

(3) 选择 图 30.3.8 中 的 轴 A_1 为 阵列 中 心 轴 ; 在 阵列 操控 板 中 输入 阵列 个 数 为 12。 成 
员 之 间 的 角度 值 为 30。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 [Y | 控 钮 ， 完 成 创建 阵列 特征 。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 30.3.7 阵列 1 图 30.3.8 ”定义 阵列 轴 


30.4 轴承 滚动 体 


轴承 深 动 体 零 件 模 型 和 模型 树 如 图 30.4.1 所 示 。 

Step1. 新 建 并 命名 零件 模型 为 BALL， 选 用 mms aat_salid 零件 模板 。 

Step2. 创建 图 30.4.2 所 示 的 实体 旋转 特征 一 旋转 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 = 5 人 施 转 和 8. 命 今 。 

(2) 在 出 现 的 操控 板 中 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 | 被 按 下 ,在 图 形 区 右 击 , 选择 定 儿 内 部 草 给 
命令 ; FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 医 汪 ， 单 击 [ 草 缀 】 
按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 30.4.3 所 示 的 特征 截面 ， 完 成 后 ， 单 击 “ 草 绘 完成 ” 
按钮 六 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 由 |， 输 入 旋转 角度 值 360， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y]。 
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问 BALL FRT 
旋转 轴 
i Sx PRT_CSYS_DEF 


由- db 旋转 1 
中 在 此 插入 


30.4.1 轴承 滚珠 零件 模型 及 模型 树 30.4.2 旋转 1 图 30.4.3 截面 草图 














30.5 ”轴承 的 装配 


装配 组 件 如 图 30.1.1 所 示 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.5\work\ch30。 

Step2. 单 击 “新 建 ” 按 钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 

(1) 选中 琴 竺 = 选项 组 下 的 加 加 组 件 单 选 按钮 。 

(2) 选中 于 至 选项 组 下 的 入 襟 叶 单 选 按 钮 。 

(3) 在 名 克文 本 框 中 输入 文件 名 BEARING_ASM.。 

(4) 通过 取消 已 此 用 上 针 四 梳 复 选 框 中 的 “v ”号 ， 来 取消 “使 用 默认 模板 ”。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step3. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 

(1) 在 模板 选项 组 中 选取 mas-ssm-ss 本 模板 命令 。 

(2) 对 话 框 中 的 两 个 参数 DESCRIPTION 和 MODELED _ BY 与 PDM 有关， 一般 不 对 
此 进行 操作 。 

(3) 下 香 制 丰 坟 汉 图 复 选 框 一 般 不 用 进行 操作 。 

(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step4. 引入 第 一 个 零件 。 

C1 古 下 考 3 菜单 中 选择 插入 DD es 元 件 信 es 装配 所).. 命令 。 

(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 轴承 零件 模型 文件 BEARING_IN.PRT， 
然后 单 击 。 打开 "| 按钮 。 

Step5. 完全 约束 放置 第 一 个 零件 。 完 成 Step4 操作 后 ， 系统 弹出 图 30.5.1 所 示 的 元 件 放 
置 操控 板 , 在 该 操控 板 中 单 击 | 放置 按钮 , 在 “放置 "界面 的 天 十 到 下 拉 列 表 中 选择 甩 于 要 
选项 ， 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 二 了 堵 时 区 域 显示 的 信息 为 之 到 弄 ， 单 击 |Y 有 按钮 。 
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局 集 1 骨 户 定 人 %) 








qu 多 | 中 选取 组 任 中 的 元 任 以 定义 前 。 z : 过 了 7 1 项 [和 | 
和 国 们 | 用 P 定 入 ”| | 得失 省 > | pA 状态 :完全 约束 回回 | 中 X 
置 移动 尾 性 


30.5.1 “元件 放置 操控 板 


Step6. 引入 第 二 个 零件 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 括 入 加。 元 作品 esp 于 大 配色 命令; 然后 在 弹出 的 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 中 ， 选 取 轴 承 零件 模型 BEARING_RINGPRT， 单 击 打开 “了 | 按钮。 

(2) 在 元 件 放 置 操控 板 中 单 击 营 型 按钮 ， 系 统 弹 出 图 30.5.2 所 示 的 “移动 ”界面 ， 其 
设置 如 图 30.5.2 所 示 。 









忆 在 视图 平面 中 相对 
售 ) 运动 参照 





30.5.2 “移动 ”界面 
(3) 在 元 件 放置 操控 板 中 单 击 总 置 | 按钮， 在 “放置 ”界面 中 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 。 
在 国 巧 下 拉 列 表 框 中 选择 有 有 于 玫 约 束 类 型 。 分 别 选 取 30.5.3 所 示 的 两 个 元 件 上 要 对 齐 
的 轴线 A_1。 此 时 界面 下 部 的 二 寺中 显示 的 信息 为 这 人 5 素 ， 
这 两 个 轴线 对 齐 











30.5.3 ”定义 对 齐 约 束 


(4) 在 元 件 放置 操控 板 中 单 击 放置 按钮 ， 在 “放置 ”界面 中 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 。 
在 约束 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 丰 本 站 痢 约 束 类 型 ， 在 坑 移 下 拉 列 表 中 选择 LE 约束 类 型 。 
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分 别 选 取 两 元 件 的 TOP 基准 平面 。 此 时 界面 下 部 的 呈 荆 轩 中 显示 的 信息 为 宇 双 多 十 。 

Step7. 引入 第 三 个 零件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 薄 和 DD。 元 件 台 ;esp 于 装配 生命 令 ; 然后 在 弹出 的 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 中 ， 选 取 轴 承 零件 模型 BALL PRT， 单 击 打开 “ “| 按钮 。 

(2) 在 元 件 放置 操控 板 中 ， 单 击 苞 副 按钮， 系统 弹出 图 30.5.2 所 示 的 “移动 ”界面 ， 
其 设置 如 图 30.5.2 所 示 。 

(3) 在 元 件 放置 操控 板 中 单 击 总 早 按钮， 在 “放置 ”界面 中 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 。 
在 同 二 权 到 下 拉 列 表 框 中 选择 约束 类 型 本 于 囊 时。 分 别 选 取 图 30.5.4 所 示 的 两 个 元 件 表面 。 











30.5.4 ”定义 相 切 约束 





(4) 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 色素 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 时 县 汪清 约 束 类 型 。 在 [大 和 
下 拉 列 表 中 选择 已 丑 汪 约束 类 型 。 分 别 选 取 两 元 件 的 FRONT 基准 平面 。 

(5) 单 击 “新 建 约束 ”字符 ， 在 罗素 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 了 时 汪汪 纪 束 类 型 。 在 | 信和 
下 拉 列 表 中 选择 LL ES 约束 类 型 。 分 别 选取 两 元 件 的 TOP 基准 平面 。 

Step8. 创建 图 30.5.5b 所 示 的 阵列 1。 在 模型 树 中 选择 BALL.PRT， 碳 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 了 到 命令， 系统 出 现 “阵列 ”操控 板 ， 在 “阵列 ”操控 板 的 下 拉 列 表 框 中 
选择 睛 国 ; 选 择 图 30.5.6 中 的 轴 A_1 为 阵列 中 心 轴 ; 在 阵列 操控 板 中 输入 阵列 个 数 为 12， 
成 员 之 间 的 角度 值 为 30。 在 操控 板 中 单 击 [图 | 按钮 ， 完成 创建 阵列 特征 。 












b) 阵列 后 
图 30.5.5 ”阵列 1 图 30.5.6 ”选取 阵列 轴 





a) 阵列 前 


Step9. 创建 所 示 的 轴承 外 图。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD ep 元 件 局 ) 下 站 陡 已 命令。 

(2) 定义 元 件 的 类 型 及 创建 方法 。 

@ 此 时 系统 弹出 图 30.5.7 所 示 的 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 - 染 型 -选项 组 中 的 时 似 件 单 选 
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项 , 选中 了 这 全 选项 组 中 的 号 实体 单 选项 , 然后 在 名 称 ”文本 框 中 输入 文件 名 BEARING OUT: 
单 击 确定 j 掖 钮 。 

@ 此 时 系统 弹出 图 30.5.8 所 示 的 “创建 选项 ”对 话 框 ， 选 中 ® 便 尘 符 证 单 选项 ， 并 
单 击 [确定 | 按钮 。 








类 型 子 类 型 
局 零件 司 实体 
辣子 组 忻 局 铬 金 件 
局 骨架 模型 局 相 变 创 尘 帮 法 
en i 局 复制 现 有 
本 本 局 定位 页 省 基准 
镍 称 | bearine out 
公用 名 称 

确定 取消 








30.5.7 “元 件 创建 ”对 话 框 30.5.8 “创建 选项 ”对 话 杠 





(3) 在 装配 模型 树 中 右 击 口 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 洲 滞 命令 。 

step10. 创建 图 30.5.9 所 示 的 实体 旋转 特征 一 一 旋转 1。 选 择 下 拉 菜 单 逢 NOD 到 
从 施 转 加 命令， 在 操控 板 中 确认 | 按钮 被 按 下 ， 在 图 形 区 右 击 ， 选 择 定 久 内 部 草 络 命令 
选择 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 到 于. 
单 击 [ 草 芝 ] 核 钮 ;绘制 图 30.5.10 所 示 的 特征 截面 ， 单 击 Y 按钮 ;在 操控 板 中 选取 旋转 角度 
类 型 为 此 |， 输 入 旋转 角度 值 360， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~]。 





旋 科 和 | 


十 十 二 二 
二 二 二 上 十 二 





| 
图 30.5.9 ”旋转 特征 1 图 30.5.10 ”截面 草图 





Step11. 添加 图 30.5.11b 所 示 的 倒 角 特征 一 倒 角 1。 选 择 匠人 Dep 出 儿 册 ， 一 和 
半边 全 角色 命令， 选取 图 30.5.11a 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参照 ， 选 取 倒 角 方案 为 国 汪 4 
输入 DD 值 1.0， 预 览 并 完成 倒 角 1。 

Step12. 在 装配 模型 树 中 右 击 站 Bs， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 次 二 命令 。 

Step13. 保存 装配 模型 文件 。 
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这 两 条 边线 为 
倒 角 放置 参照 “~ 





30.5.11 倒 角 1 


实例 31 减 振 颖 综合 设计 
31.1 概 述 


本 实例 详细 讲解 了 减 振 器 的 整个 设计 过 程 ， 该 过 程 是 先 将 连接 轴 、 减 振 弹 纂 、 驱 动 轴 、 
限 位 轴 、 下 挡 环 及 上 挡 环 设计 完成 后 ， 再 在 装配 环境 中 将 它们 组 装 起 来 ， 最 后 在 装配 环境 
中 创建 。 零 件 组 闭 模 型 如 图 31.1.1 所 示 。 





限 信和 


~ 
ENS 、\、 驱动 轴 


N 





N 
上 挡 环 


N 


N 
和 减 振 弹 千 
接 轴 





图 31.1.1 组装 图 及 分 解 图 
31.2 连 接 轴 


连接 轴 为 减 振 亏 的 一 个 轴 关 连接 零件 ， 主 要 运用 旋转 、 旋 转 切 除 、 拉 伸 切 除 、 扎 以 及 
镜像 等 特征 命令 。 连 接 轴 零件 模型 及 模型 树 如 岁 31.2.1 所 示 。 







 》 El CONNECT_SHAFT. PRT 克 - 
A 好 FIGHT jo 各 施 转 2 
. ur 向 -0 拉 伸 2 
ay 4 镜像 2 
TET CsYs Dr 本 站 搞 伸 3 
当 倒 角 1 
上 拉 伸 1 SN 侠 前 2 
和 镜像 1 中 在 此 插入 





图 31.2.1 连接 轴 零 件 模 型 及 模型 树 





说 明 : 本 例 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch31.02\reference\ 文 件 下 的 语 
音 视频 讲解 文件 CONNECT_SHAFTr01.avi。 

Step1. 打开 文件 proewf5.5\work\ch31\CONNECT_SHAFT _ex.prt。 

Step2. 添加 图 31.2.2 所 示 拉 伸 特 征 一 一 拉 伸 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 多" 思 。 mm 和 口 拉 仲 下 命令 。 
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(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 分 别 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 参 照 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 | 按钮。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 31.2.3 所 示 的 特征 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 绘制 后 ， 
单 击 “完成 ”按钮 [~ |。 

(4) 在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 按钮 | 忆 按 下 ， 选 取 深 度 类 型 为 了 ( 即 “ 定 值 两 侧 ” 拉 
伸 )， 输 入 深度 值 50.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|。 





9.0 





一 
50.0 
| 
20.0 一 = HH 一 
图 31.2.2 拉 伸 1 图 31.2.3 ”截面 草图 


Step3. 添加 图 31.2.4b 所 示 的 镜像 特征 一 镜像 1。 选 取 Step2 创建 的 模型 树 中 的 拉 伸 1 
为 镜像 源 , 选择 下 拉 菜单 转 各 四。 [第 你 民 命令; 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 
单 击 操控 板 中 的 |Y 按钮 ， 完 成 镜像 特征 。 








Ac 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 


31.2.4 镜像 1 


Step4. 添加 网 31.2.5 Ce 区 

(1) 选择 下 拉 菜单 其 AD ”mm 本 孔 丰 命令， 系统 弹出 螺 孔 操控 板 。 

(2) 定义 孔 的 放置 。 选 取 图 31.2.5 所 示 的 圆柱 端面 为 主 参照 ; 按 住 Ctrl 键 选 取 图 31.2.5 
所 示 的 A_1 基准 轴 为 次 参照 ， 选 择 放置 类 型 为 国 潮 . 

(3) 输入 直径 值 12.0 和 深度 值 100.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 球状 按钮 ， 按 照 图 31.2.6 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定 
义 孔 的 形状 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 已 和 有 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 
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ll2.0 





图 31.2.5 和 孔 1 图 31.2.6 ”定义 参数 


Step5. 创建 图 31.2.7 所 示 的 实体 旋转 特征 一 一 旋转 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD = 25 旋转 让 命令。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 综 … 
命令 ， 进 入 “ 草 绘 ”对 话 框 。 分 别 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [草堂 ] 校 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 和 加” 否 和 过 照 外 命令， 选取 图 31.2.8 
所 示 的 边线 为 参照 ， 单 击 美丽 @ 按钮 ， 绘 制图 31.2.8 所 示 的 旋转 轴线 和 特征 截面 草图 ， 完 
成 特征 截面 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 。 

(4) 在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 四 按 下 ， 选 取 深 度 类 型 此 | ( 即 “ 定 值 ”旋转 )， 
输入 旋转 角度 值 360。 单 击 |” 中 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 

















| - - 旋转 轴线 
图 31.2.7 旋转 2 图 3128 草 绘 截面 
Step6. 添加 图 31.2.9 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 丘 ^ 四 ”es 名 拉 伸 加 命令 ; 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 分 别 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 参照 平面 ， 方 向 为 E 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 缀 按钮。 四 
(3) 绘制 图 31.2.10 所 示 的 特征 截面 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y|。 
(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 ， 答 入 深度 值 50.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 |. 








; hy 
ed 
< 疝 Ff 
4 省 2 
本 





15.0 
31.2.9 拉 伸 2 31.2.10 ”截面 草图 
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Step7. 添加 图 31.2.11b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 2。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 2， 选 择 下 拉 
菜单 师 蝇 加 ， 到 徊 相 镜 你 吕 命令 ;选择 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 操控 板 中 的 [| 
按钮 ， 完 成 镜像 特征 。 





Dp yy 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
31.2.11 镜像 2 





Step8. 添加 图 31.2.12 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 选择 下 拉 菜 间 括 XD 一 本 

人 拉 伸 名, 命令， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 | 区 | 按 下 ， 分 别 选取 图 31.2.13 
所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面, TOP 基准 平面 为 参照 平面 方向 为 国 , 单 击 对 话 框 中 的 L 营 符 ] 
按钮 ;绘制 图 31.2.14 所 示 的 特征 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 VY， 在 操控 板 中 选取 深度 类 
型 由 日 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [ 光 |. 











图 31.2.12 拉 伸 3 图 31.2.13 ”定义 草 绘 平面 图 31.2.14 截面 草图 

Step9. 添加 图 31.2.15 所 示 倒 角 特 征 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 项 AD。 到。 合用 0 ， 
一 槛 过 合 角 邓 命令 ， 选 取 图 31.2.15 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参照 ， 在 操控 板 中 ， 选 取 
倒 角 方案 国 是 输入 DD 值 2.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y |。 

Step10. 添加 图 31.2.16 所 示 的 倒 角 特征 一 一 倒 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 后 。e=p> 启 角 员 ) 
一 > “过 人 角色 .命令 ， 选 取 图 31.2.16 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 放置 参照 ， 选 取 倒 角 方案 
中国， 输入 D 值 1.0;， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]. 


ff 
\ 
\ 
SS 此 边线 为 倒 角 放 置 参照 2 
这 两 条 边线 为 倒 解 放置 参照 


图 31.2.1$ 定义 倒 角 1 的 放置 参照 图 31.2.16 ”定义 倒 角 2 的 放置 参照 

















Step11. 保存 零件 模型 文件 。 
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31.3 减 振 弹 赞 


此 零件 为 减 振 左 的 一 个 减 振 弹 贰 ， 主 要 运用 螺旋 线 扫描 、 拉 伸 切 除 特征 命令 创建 ， 结 
构 比 较 简 单 。 减 振 弹 得 零 件 便 型 及 其 模型 树 如 图 31.3.1 所 示 。 


由 -加 拉 伸 2 


RS 人 
A FRONT 
pi -ee FRT_CSTS_DEF 
ef -… 伸 出 项 标识 39 
ss 由 向? 拉 伸 1 


1 
中 在 此 插入 





图 31.3.1 减 振 弹 千 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建文 件 ， 零 件 模型 命名 为 DAMPING_SPRING， 选 用 ms pet solida 零件 模板 。 
Step2. 创建 图 31.3.2 所 示 的 螺旋 扫描 特征 一 伸 出 项 标识 39。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 插 X 拉 ”到 和 掀 。 曙 讶 扫描 于 ， es 促 出 项 下) . 命 今 。 











命令 ， 然 后 选择 Beame G5 成 ) 命令 。 

(3) 定义 螺旋 的 扫描 线 。 选 择 有 EL 避 命令 ， 选 取 TOP 基准 平面 作为 草 绘 面 ， 选择 
0kay ( 确 正 ) mm 和 Riaht 沾 ) 命令 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 作为 参照 面 ， 进 入 草 绘 环 境 后 ， 
接受 系统 给 出 的 默认 参照 RIGHT 和 TOP 基准 平面 ， 绘 制图 31.3.3 所 示 的 轨迹 线 ， 然 后 单 
击 草 绘 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y |。 

(4) 定义 螺旋 节 距 。 在 系统 提示 下 输入 节 距 值 20。 

(5) 创建 螺旋 扫描 特征 的 截面 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 31.3.4 所 示 的 截面 草图 ， 然 
后 单 击 “ 完 成 ”按钮 六。 

(6) 单 击 螺 旋 扫 描 特 征 信息 对 话 框 中 的 弄 锡 按钮 , 预览 并 完成 所 创建 的 螺旋 扫描 特征 。 

Step3. 添加 图 31.3.5 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 


NS .| 中- 


31.3.2 ” 伸 出 项 标识 39 31.3.3 ”绘制 轨迹 线 图 31.3.4 截面 草图 


(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 ”ee 各 拉 伸 多... 命 今 ， 





mp iis (全 过 粕 ] 攻 一 “Right Handsd ( 石 手下 则 ) 
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(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 分 别 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，FRONT 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 有 和 ， 方 向 为 国 疆 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 答 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 31.3.6 所 示 的 特征 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 绘制 后 ， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 加 

(4) 在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 名 | 护 下 ， 选 取 深 度 类 型 蔡 |。 单 击 呈 se 按钮 ， 预 
览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 








31.3.5 ” 拉 伸 1 


Step4. 添加 图 31.3.7 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 加 > 
站 拉 伸 色 命令 , 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 图 
单 击 “ 反 向 ”按钮 到 向 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 疆 | 按钮 ; 绘制 图 31.3.8 所 示 的 特征 截面 草图 
单 击 “ 完 成 > 按钮 Y|, 在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 | 办 有 边 下 , 选取 深度 类 型 尘 |, 单 击 " 3 
按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 轨 |. 

Step5. 添加 图 31.3.9 所 示 的 基准 轴 一 一 A_1 











31.3.9 轴 A_1l 


31.3.7 拉 伸 2 


一 一 -. 


(1) 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 二 





， 系 统 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
(2) 定义 约束 。 第 一 个 约束 ; 选择 TOP 基准 平面 为 参照 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 虑 到 

第 二 个 约束 : 按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 刘 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 








实例 31 ” 减 振 器 综合 设计 


31.4 驱 动 轴 
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驱动 轴 为 减 振 器 的 一 个 驱动 零件 ， 主 要 运用 旋转 、 拉 伸 切 除 、 镜 像 、 和 孔 及 其 圆 角 等 特 


合 





命令 ， 其 造型 与 连接 轴 类 似 。 驳 动 轴 零 件 模型 及 模型 树 如 图 31.4.1 所 示 。 










+ 

由 -后 拉 伸 5 
由 -六 镇 避 2 
四 -后 拉 伸 6 
| 1 


回 INTTIATIYE SHAFT. PRT 由 -上 拉 伸 1 
本 A RIGHT 由 位 镀 烙 1 
Ep TOF Ea 拉 坤 2 





: 所 
i PRT_CSYS_DEF 由 -后 拉 伸 3 | 入- 中 倒 角 1 
由 -ci 旋转 1 DN | 汉人 屋 圆 角 
一 倒 贺 角 1 由 - 国 拉 伸 4 | 二 巴 倒 贺 角 3 
el i 中 在 此 插入 





图 31.4.1 ”驱动 轴 零 件 模 型 及 模型 树 








Step1. 新 建文 件 ， 零 件 模型 命名 为 initiative_shaft ,选用 "ss 零件 模板 。 


Step2. 创建 图 31.4.2 所 示 的 基础 特征 一 一 旋转 1。 





(1) 选择 下 拉 菜 单 逢 MD ep 55 育 竺 加 .命令 ， 按 下 操控 板 中 的 “实体 ”按钮 加] 
(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 儿 内 部 草 给 .命令 ; 





HU ; 


选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 [ 草 些 j 


按钮 。 


(3) 进入 草 绘 环境 后 , 绘制 如 图 31.4.3 所 示 的 截面 草图 ; 完成 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 
(4) 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 此 |， 旋 转角 度 值 为 360.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y|. 


















[| T 
150.0 
图 31.4.2 旋转 1 图 31.4.3 ”截面 草图 





Step3. 添加 图 31.4.4b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 于 DD。 => 
导 全 加 角色 命令， 选择 图 31.4.4a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ; 在 操控 板 中 的 圆 角 半径 文 





本 框 中 输入 10.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [| 


此 边线 为 加 
角 放置 参照 ~~ ~ 、 





yy 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 31.4.4 倒 圆 角 1 
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Step4. 添加 图 31.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 

(1) 选择 下 拉 菜单 手 和 De 避 拉 伸 下 命令 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 史 内 部 草 丝 .命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 向 单 击 对 话 框 中 的 [草堂 ] 按 钮 。 

(3) 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环 境 ， 绘 制图 31.4.6 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 绘制 后 ， 单 击 
“完成 ”按钮 |， 加 

(4) 在 操控 板 中 将 “ 移 除 材料 ”按钮 如 按 下 ， 选 取 深度 类 型 为 号 〈 即 “ 定 值 两 侧 ” 拉 
伸 )， 输 入 深度 值 50.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 |v |。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~]. 














图 31.4.5 拉 伸 1 图 31.4.6 截面 草图 
Step5. 添加 网 31.4.7b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 
(1) 选取 要 镜像 的 特征 。 选 取 拉 伸 1 为 要 镜像 的 特征 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 寄 汗 日。 镜像 呈 ... 命 今 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 择 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 
(5) 单 击 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 IX. 














TOP 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 31.4.7 镜像 1 

Step6. 添加 图 31.4.8 ee 2 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 人 ”ep 名 拉 促 加 命令。 

(2) enn 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 经 .命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 图 31.4.8 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
而 , 方向 为 于 看， 站 击 对 话 枉 中 的 国 到 xi. 四 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 31.4.9 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 

(4) 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 辐 ， 选 取 深 度 类 型 为 日 ( 即 “ 穿 透 ” 拉 伸 )，。 
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在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 包 [Y} 





图 31.4.8 拉 伸 2 图 31.4.9 ”截面 草图 


Step7. 添加 图 31.4.10 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM1。 单 击 “ 创 建 基准 平面 ” 按钮 书 | 选 
取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 偏 移 值 为 60.0， 方 向 如 图 31.4.10 所 示 ， 设 置 为 版 避 。 

Step8. 添加 图 31.4.11 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 

(1) 选择 下 拉 菜单 若 A 四 ”到 和 器 ) 拉 伸 加 命令 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 “命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 
单 击 “ 反 向 ”按钮 | 受 自 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 答 | 校 钮 。 

(3) 此 时 进入 截面 草 绘 环 境 ， 绘 制图 31.4.12 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 


(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 此 |， 输入 深度 值 12.0， 单 击 “完成 ”按钮 |%|. 


























31.4.10 DTMI1 基准 平面 31.4.11 拉 伸 3 31.4.12 ”截面 草图 


Step9. 添加 图 31.4.13 所 示 的 基准 平面 一 _DTM2。 单 击 “ 创 建 基 准 平面 ”按钮 今 ， 选 
取 图 31.4.13 所 示 的 模型 端面 为 参照 平面 , 偏 移 值 为 20.0, 方 向 如 图 31.4.13 所 示 , 设置 为 渍 六 。 

Step10. 添加 图 31.4.14 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 

(1) 选择 下 拉 菜单 的 和 加 ”ee 加 拉 伸 外 命令。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 欠 内 部 草 终 .… 命 仿 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 参照 平面 ， 
方向 为 国 弹 。 单 击 对 话 框 中 的 [草丛 按钮。 

(3) 此 时 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 31.4.15 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y. 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 此 |， 输 入 深度 值 12.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IV] 
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和 > i 
.ah A a 
令 


31.4.13 ”DTM2 基准 平面 31.4.14 拉 伸 4 31.4.1$ ”截面 草图 





Step11. 这 加 图 31.4.16 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 ep 名 拉 伸 到. 命令。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关 内 部 草 给 命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参照 平面， 
方向 为 国 时 ， 单 击 对 话 框 中 的 [这 控 包 ， 四 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 31.4.17 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 

(4) 在 操控 板 中 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 可 | , 选取 深度 类 型 为 蔡 〈 即 “ 选 定 ” 拉 伸 )， 
选取 拉 伸 到 图 31.4.16 所 示 的 平面 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y]。 












拉 伸 到 此 平面 


ae 


和 





图 31.4.16 拉 伸 5 图 31.4.17 ”截面 草图 

Step12. 添加 图 31.4.18b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 2。 选 取 模 型 树 中 的 拉 伸 5 特征 ， 选 

择 下 拉 菜单 竺 得 四。 小 镇 像 中 命令， 选择 FRONT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 操 
控 板 中 的 [Y| 按 钮 ， 完 成 馈 像 2 的 添加 。 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 
31.4.18 ”镜像 2 


Step13. 添加 图 31.4.19 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 6。 
(1) 选择 下 拉 菜单 王 和 四 ”ee 器] 拉 伸 区 命令 。 
(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 尖 月 部 生 过， 





纺 
必 
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系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 图 31.4.20 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参 
照 平面 ， ;i 单 击 对 话 框 中 的 [ 齐 莹 按钮 。 
(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 31.4.21 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 
(4) 在 操控 极 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 四， 选取 深度 类 型 为 是 ( 即 “ 穿 透 ” 拉 伸 )。 











单 击 “ 完 成 ”按钮 [wj. 
Step14. 添加 图 31.4.22 所 示 的 孔 特征 一 一 蕊 1。 
世 邮 命令 ， 000 








(1) 选择 下 拉 菜 单 手 MD > 





图 31.4.19 拉 伸 6 图 31.4.20 ”定义 草 绘 平面 图 31.4.21 截面 草图 


(2) 定义 孔 的 放置 。 选 取 图 31.4.22 所 示 的 平面 为 孔 放 置 面 ; 按 住 Ctrl 键 选取 A_1 基准 
轴 为 次 参照 选择 放置 类 型 为 [ 国 琢 

(3) ER 并 按 下 添加 “ 攻 螺 纹 ” 按 钮 (中 ， 选 择 ISO 标准 螺 
孔 ， 螺 孔 大 小 为 M12X1， 深度 类 型 为 | 输入 深度 值 20.00。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 基 钢 按钮 ， 按 照 图 31.4.23 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定 
义 孔 的 形状 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 |” 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 














. | | 
A_l 一 一 -此 表面 为 寺 
~ | -> A 1 | 
~、 a | [I 

| | 2 理 

1 —*+ GE 
一 语 
1183.0 下 
31.4.22 孔 1 31.4.23 形状 操控 板 








Step15. 添加 图 31.4.24b 所 示 的 倒 角 特征 一 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 后 加 只 
辣 角 鲁 ] es“ 过 合用 让) .命令 ， 按 住 ct 键 ， 选 取 图 31.4.24a 所 示 的 边线 ， 在 操控 板 中 
选取 倒 角 方案 国 师 ,输入 DD 值 1.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 加 |. 
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此 边线 为 倒 ~----- 
角 放 置 参照 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 31.4.24 倒 角 1 


Step16. 添加 图 31.4.25b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 若 A ”到 条 
证 倒 国 站 名. 命令 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.4.25a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 
板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 1.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 %|. 








这 两 条 边线 为 
圆 角 放置 参照 `\~~ ~ ~ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 31.4.25 ” 倒 圆 角 2 


Step17. 添加 图 31.4.26b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 折 ^D。==> 
写 痢 国 和 名 命令 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.4.26 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 
贺 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 1.0。 单 击 “ 完 成 ” 按 负 [Y]。 








此 边线 为 贺 角 放置 参照 
1 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
31.4.26 倒 圆 角 3 


Step18. 保存 零件 模型 文件 。 


31.5 限 位 轴 


限 位 轴 为 减 振 器 的 一 个 轴 类 限 位 零件 ， 主 要 运用 拉 伸 、 装 饰 螺 纹 线 及 倒 角 特征 命令 。 
限 位 轴 零 件 模型 及 模型 树 如 图 31.5.1 所 示 。 
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i FRT_CSYS_DEF 
由 -让 1 拉 伸 1 

了 修饰 标识 60 
5 倒 角 1 

… 中 在 此 插入 





图 31.5.1 限 位 轴 零 件 模 型 及 模型 树 

Step1. 新 建文 件 ， 零 件 模型 命名 为 limit_shaft， 选 用 "= 了 tsolid 零件 模板 。 

Step2. 创建 图 31.5.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 莉 六 DD ep 口 ” 拉 伸 外 ;命令 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 缀 命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 耐 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 酸 一 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 划 缅 按钮。 加 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 ， 绘 制图 31.5.3 所 示 的 稚 面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 册 ( 即 “ 定 值 ” 拉 伸 )， 输 入 深度 值 120.0。 单 击 忆 sa 
按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y |。 




















图 31.5.2 拉 伸 1 图 31.5.3 ”截面 草图 





Step3. 添加 图 31.5.4 所 示 的 螺纹 修饰 特征 一 一 修饰 标识 60。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国信。 esp 悠久 下 sp 螺 织 吕 . 命令， 系统 弹出 “修饰 : 螺纹 ” 
以 及 “选取 ”对 话 框 。 

(2) 选取 要 进行 螺纹 修饰 的 曲面 。 选 取 图 31.5.4 所 示 的 要 进行 螺纹 修饰 的 曲面 。 

(3) 选取 螺纹 的 起 始 曲面 。 选 取 图 31.5.4 所 示 的 螺纹 起 始 曲面 。 


aaaamaaamaaamaaaeaaaaaaaaaaaaaaaeaaaeeeeea 








0kar (确定 ) 命令 ， 在 “指定 到 ”菜单 中 ， 选 择 县 划 有 E| 用 用 sp Done (完成 ) 命令 ， 然 后 输 
入 螺纹 深度 值 20.0， 单 击 |Y | 按钮 ， 在 系统 的 提示 下 输入 螺纹 小 径 值 12， 单 击 | 多 按钮 

(5) 检索 、 修 改 螺纹 注释 参数 。 完 成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹出 国王 MT ER 上 十 杖 多 菜单， 
用 户 可 以 用 此 菜单 进行 相应 操作 ， 也 可 在 此 选择 DeaeyEetarna 综 成 /返回 ) 命 令 直接 转 到 步 又 
(6) 的 操作 。 

(6) 单 击 “修饰 : 螺纹 ”对 话 框 中 的 预 上 按钮 ， 预 览 所 创建 的 螺纹 修饰 特征 〈 将 模型 
显示 换 到 线 框 状态 ， 可 看 到 螺纹 示意 线 )， 如 果 定 义 的 螺纹 修饰 特征 符合 设计 意图 ， 可 单 击 
对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 螺纹 修饰 特征 。 
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[Bs 


— 






螺纹 起 始 面 


31.5.4 修饰 标识 60 31.5.5 ”螺纹 深度 方向 








Step4. 添加 图 31.5.6b 所 示 的 倒 角 特征 一 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 加 。esp 便 明 名 ， 
一 和 这 疯 角 多 命令， 选取 图 31.5.6a 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参照 ， 在 操控 板 中 ， 选 取 
倒 角 方案 国 是 输入 DD 值 10， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y. 






， 


此 边线 为 倒 角 放置 参 归 | aa 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 
图 31.5.6 倒 角 1 


Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


31.6 下 挡 环 
人 31.6.1 加 


下 PET_ FSYS_DEF 
由 5 各 旋转 1 

外- 阿 阵列 1/ 和 孔 1 
咏 例 衣 1 
全 角 2 

一 刘 在 此 插入 


图 31.6.1 下 挡 环 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建文 件 ， 零 件 模型 命名 为 ringer_down， 选 用 "了 ts%9 零件 模板 。 

Step2. 创建 图 31.6.2 所 未 的 基础 特征 一 一 旋转 Ls 

(1) 选择 下 拉 3 菜单 插 和 TY m= 二 半 诈 转 旺 ).. 命令。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 尖 站 部 皇 汪 命令 ， 进 入“ 草 
绘 ” 对 话 框 。 分 别 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 
为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 些 j 按 钮 。 
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(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 31.6.3 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 完 成 特 
征 截面 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 | 

(4) 在 操控 板 中 ， 选 取 旋转 类 型 些 | ( 即 “ 定 值 ”)， 输入 旋转 角度 值 360.0。 单 击 |” 3| 按 
钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 


a mm 25.0 
10.0 
2.0 ”旋转 中 心 线 
10.0 区 
AN 
10.0 / 





1 20.0 ’ 
’ 
ee | 2 
图 31.6.2 旋转 1 图 31.6.3 ”截面 草图 


Step3. 添加 图 31.6.4 所 示 的 孔 特征 一 一 孔 1。 

(1) 选择 下 拉 菜单 的 各 ee 和 孔 吕 .. 命 令 ， 系 统 弹出 孔 操 控 板 。 

(2) 定义 孔 的 放置 。 选 取 图 31.6.4 所 示 的 曲面 1 为 主 参照 ， 选 择 放置 类 型 为 国 强 ， 沈 
取 TOP 基准 平面 为 偏 移 参照 1， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 0， 选 取 曲 面 2 为 偏 移 参照 2， 并 
在 其 后 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 5。 

(3) 在 操控 板 中 按 下 “使 用 标准 孔 轮 廓 ”按钮 IL | 与 “ 钻 孔 肩 部 深度 ”按钮 4 沾 输入 
钻 孔 直径 6.0， 深 度 类 型 为 则 ， 输 入 深度 值 6.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 时 机 按钮， 按照 图 31.6.5 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定 























义 孔 的 形状 。 | 
(5) 在 操控 板 中 单 击 忆 se 有 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 罗 |. 
| 并 上 盲 孔 
总 | 局 
法 
[a.0 -i RR 一 一 
一 
1183.0 村 
31.6.4 孔 1 31.6.$ “形状 操控 板 


Step4. 添加 图 31.6.6b 所 示 的 “ 轴 ” 阵 列 特征 一 一 阵列 1。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 Step3 创建 的 孔 特征 ， 再 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 阵列 命令 。 

(2) 在 操控 板 中 选择 阵列 类 型 为 国 选项 ， 在 模型 中 选择 基准 轴 A_1; 在 操控 板 中 输入 
阵列 的 个 数 6 和 角度 增 量 值 60.0， 并 按 回 车 键 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 |%j 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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e-.e 


2 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 31.6.6 ”阵列 / 孔 1 





Step5. 添加 图 31.6.7b 所 示 的 倒 角 特 征 一 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 项 Am 全角 骨 ) 
一 和 边 姜 角色 命令， 选取 图 31.6.7a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 放置 参照 ， 在 操控 板 中 选 
取 倒 角 方案 国 是 , 输入 DD 值 1.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [| 


这 两 条 边线 为 
倒 角 放 置 参照 


’ 
’ 
/ 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 31.6.7 倒 角 1 


Step6. 添加 图 31.6.8b 所 示 的 倒 角 特征 一 一 倒 角 2。 选 择 下 拉 菜单 东信 DD。 ep 出 用 他 ， 
ee“ 边 仙 外包]. 命令， 在 操控 板 中 选取 如 图 31.6.8a 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参照 ， 选 取 
角 帮 置 参照 


倒 角 方案 国 是 输入 DD 值 1.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y. 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 31.6.8 倒 角 2 





此 边线 为 倒 






Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
31.7 上 挡 环 


上 挡 环 也 是 减 振 器 的 一 个 挡 环 零件 ， 运 用 旋转 和 倒 角 特征 命令 即 可 完成 创建 。 上 挡 环 
零件 及 模型 树 如 图 31.7.1 所 示 。 
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图 31.7.1 上 挡 环 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建文 件 ， 零 件 模型 命名 RINGER_TOP， 选 用 set-selid 零件 模板 。 

Step2. 添加 图 31.7.2. 所 示 的 基础 特征 一 一 旋转 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 质 入 TY | m= 二 世 诈 转 个 今 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 而 部 草 给 ，， 
命令 ， 进 入 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 痊 |j 近 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 31.7.3 所 示 的 旋转 轴线 和 特征 截面 草图 ， 完 成 特征 
截面 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 此 | ( 即 “ 定 值 ”)， 输 入 旋转 角度 值 360.0。 单 击 呈 按钮 
预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y|. 





旋转 中 心 线 
’ 
’ 





图 31.7.2 旋转 1 图 31.7.3 ”截面 草图 








Step3. 添加 图 31.7.4b 所 示 的 倒 角 特征 一 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 插 X 四 ”mm 折合 用人 员 ) 
mm ) 过 便 角 下 命令， 选取 图 31.7.4a 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参照 ; 在 操控 板 中 选取 倒 
角 方 案 E 国 到 ， 输 入 D 值 10， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 名. 


此 边线 为 倒 角 放置 参照 


~ 
~ 





~ 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
31.7.4 倒 角 1 
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31.8 浅 姨 零件 


Task1. 湛 加 驱动 轴 、 限 位 轴 和 上 挡 环 的 子 沪 配 〈 如 图 31.8.1 所 示 ) 


\ 
驱动 轴 





上 挡 环 
图 31.8.1 组 装 图 和 分 解 图 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 也 全 日 。meesp> 总 置 工作 目录 册 ... 命 令 ， 将 工作 目录 设置 至 D: 





\proewfS.S\work\ch31。 


Step2. 单 击 “ 新 建文 件 ” 按 钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 ; 

(1) 选中 辕 要 选项 组 下 的 上 回 姐 件 单 选 按钮 。 

(2) 选中 也 加 选 项 组 下 的 加 设计 单 选 按钮 。 

(3) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 sub_asm_01。 

(4) 通过 取消 襄 [ 殴 用 匡 省 丁酉 复 选 框 中 的 “ v ”号 ， 来 取消 “使 用 默认 模板 ”。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 确定 有 按钮 。 

Step3. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 

(1) 在 模板 选项 组 中 ， 选 取 mms_ssn_assi 可 模板 命令 。 

(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 确定 j 较 钮 。 

Step4. 装配 第 一 个 零件 (驱动 轴 )， 如 图 31.8.2 所 示 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 D> 元件 ?=> Te" 装配 0. .. 命 今 。 

(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 零 件 1 模型 文件 initiative_shaft.prt， 然 后 
单 击 | 打开 "| 按钮。 

(3) 完全 约束 放置 零件 。 进 入 零件 装配 界面 ， 在 操控 板 中 单 击 | 放置 | 按钮， 在 | 总 置 界面 
的 夯 末 芝 弄 下拉 列 表 中 选择 用 和 选项 ， 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 皇 基 王 呈 区 域 显示 的 信息 
为 这 到 王 ， 单 击 操控 板 中 的 |Y| 有 按钮 。 

Step5. 引入 第 二 个 零件 (上 挡 环 )， 如 图 31.8.3 所 示 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 Ds 元 件 开 ] ， mm I 装配 忆 ). 命令。 

(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 零件 2 模型 文件 ringer_top.prt， 然 后 单 击 
天 | 乌 

(3) 完全 约束 放置 零件 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 放置 按钮 ， 在 | 放置 | 界 而 的 国生 下 拉 列 表 中 选择 有 有 表 国 选项 ， 
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选择 元 件 中 的 Al 轴 〈 如 图 31.8.4 所 示 )， 再 选择 组 件 中 的 Al 轴 ( 如 图 31.8.4 所 示 )。 完 成 
后 点 击 新 建 约束 。 

@ 选择 约束 类 型 为 甩 且 :25 者， 选择 元 件 中 的 曲面 1 (如 图 31.8.5 所 示 )， 再 选择 组 件 中 
的 曲面 2 〈 如 图 31.8.5 所 示 )。 偏 移 类 型 为 -L 重合 ， 此 时 “状态 区 域 显示 的 信息 为 完全 约束 ， 
单 击 操控 板 中 的 | 按钮 。 








31.8.2” 疾 配 零件 1 31.8.3” 疾 配 零件 2 





图 31.8.4 轴 1 和 轴 2 图 31.8.5 曲面 1 和 曲面 2 

Step6. 装配 第 三 个 零件 〈( 限 位 轴 )， 如 图 31.8.6 所 示 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD >> 。 元 件 臣 ) ， sp 芭 ' 装配 革命 今 。 
z C2 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 零 件 3 模型 文件 limit_shaft.prt， 然 后 单 击 
>， 

(3) 完全 约束 放置 零件 。 

@ 进入 零件 装配 界面 ， 在 操控 板 中 单 击 | 效 置 | 核 钮 ， 在 | 放置 | 界 而 的 国 和 有 由 下拉 列 表 
中 选择 有司 尖 选 项 ， 选 择 元 件 中 的 Al 轴 (如 图 31.8.7 所 示 )， 再 选择 组 件 中 的 Al 轴 (如 
图 31.8.7 所 示 )， 完 成 后 点 击 新 建 约束 。 











31.8.6 ”装配 零件 3 31.8.7 ”对 齐 轴 线 





@ 选择 约束 类 型 为 上 二 请， 选择 元 件 中 的 曲面 3 (如 图 31.8.8 所 示 )， 再 选择 组 件 中 
的 曲面 2( 如 图 31.8.8 所 示 )。 偏 移 类 型 为 | 年 本 过 ,输入 偏 移 值 为 20.0, 将 元 件 放置 , 此 时 一 装 读 一 
区 域 显示 的 信息 为 过 训 现 ， 单 击 操控 板 中 的 [| 校 钮 。 
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图 31.8.8 ”曲面 2 和 曲面 3 


Step7. 保存 装配 零件 1。 
Task2. 连接 轴 和 下 挡 环 的 子 效 配 〈 如 图 31.8.9 所 示 ) 





图 31.8.9 “组装 图 和 分 解 图 


Step1. 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ”对 话 框 中 进行 下 列 操 作 ; 

(1) 选 中叶 型 渤 项 组 下 的 息 回 组 件 单 选 按钮 。 

(2) 选中 邓 半 型 选项 组 下 的 加 设计 单 选 按钮 。 

(3) 在 名 种 文本 框 中 输入 文件 名 SUB_ASM_02。 

(4) 通过 取消 站 | 醒 二 可 守 入 入 复 选 框 中 的 “ V ”号 ， 来 取消 “使 用 默认 模板 ”。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 ; 

(1) 在 模板 选项 组 中 选取 ms asm_assi 可 模板 命令 。 

(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step3. 装配 第 四 个 零件 (连接 轴 )， 如 图 31.8.10 所 示 。 

(1) 在 下 拉 菜 单 中 选择 敬 XG 天 元 件 品 esp 人 装配 由 命 仿 。 

(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 零 件 4 模型 文件 connect_shaft.prt， 然 后 
单 击 | 打开 “有 较 钮 。 

(3) 完全 约束 放置 零件 。 进入 零件 装配 界面 ， 在 操控 板 中 单 击 总 旦 按钮 ， 存 就 晤 界面 
的 本 二 严 到 下拉 列表 中 选择 有 于 项 ， 将 元 件 按 默 认 放置 ， 此 时 凡人 区 域 显示 的 信息 
为 这 到 醒 ， 单 市 操控 板 中 的 [Y| 按 钮 。 

Step4. 装配 第 五 个 零件 〈 下 挡 环 )， 如 图 31.8.11 所 示 。 
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图 31.8.10 ”装配 零件 4 图 31.8.11 ”装配 零件 5 

(C1) 各 下 持 s 菜单 中 选择 插入 Ds 元 件 让] ， mg 人 装配 总 ) 命令 。 

(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 零 件 5 模型 文件 ringer_down.prt， 然 后 单 
市 |. 

(3) 完全 约束 放置 零件 。 

@ 进入 零件 装配 界面 ， 在 操控 板 中 单 击 | 总 时 | 按 饥 ， 在 | 放置 | 界面 的 夹攻 于 下 下 拉 列 表 

中 有 请 迁 项， 选择 元 件 中 的 Al 轴 (如 图 31.8.12 所 示 )， 再 选择 组 件 中 的 Al 轴 (如 
图 31.8.12 所 示 )。 完 成 后 点 击 新 建 约 束 ， 

@) 选择 约束 类 型 为 甩 且 :25 二 ， 选 择 元 件 中 的 曲面 4〈 如 图 31.8.13 所 示 )， 再 选择 组 件 
中 的 曲面 5 (如 图 31.8.13 所 示 )。 偏 移 为 -上 重合 ， 将 元 件 放置 ， 此 时 三 状态 三 区 域 显示 的 信 
息 为 过 训 卉 ， 单 击 操 控 板 中 的 [按钮 。 

Step5. 保存 装配 零件 2。 














Al 轴 
Al 轴 





A 


图 31.8.12 轴 1 和 和 轴 2 图 31.8.13 ”曲面 4 和 曲面 5 
Task3. 减 振 器 的 总 闭 配 过 程 〈 如 图 31.1.1 所 示 ) 


step1. 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操 作 : 

(1) 选 中叶 型 渴 项 组 下 的 各 回 组 件 单 选 按钮 。 

(2) 选中 国 江 型 尘 项 组 下 的 加 设计 单 选 按钮 。 

(3) 在 名 加 文本 框 中 输入 文件 名 DAMPER.ASM.。 

(4) 通过 取消 癌 | 匡 玫 吴 省 种 钢 复 选 框 中 的 “ Vv ”号 ， 来 取消 “使 用 默认 模板 ”。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 ; 
(1) 在 模板 选项 组 中 ， 选 取 mms_ssn_assi 可 模板 命令 。 

(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 
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Step3. 装配 第 一 个 子 装配 。 





z (2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 杠 ， 选 择 装 配 文 件 sub_asm_01.asm， 然 后 单 击 
TT 

(3) 完全 约束 放置 零件 。 进入 零件 装配 界面 ， 在 操控 板 中 单 击 总 蛙 按钮 ， 在 | 训 置 界面 
的 萝 吉 区 型 下 拉 列 表 中 选择 耳光 项 ， 将 元 件 按 默 认 放置 ， 此 时 二 导 区 域 显示 的 信息 
为 误 于 到 王 ， 单 击 操控 板 中 的 |Y | 按钮 。 

Step4. 装配 零件 damping_spring.prt〈 弹 秘 )。 

(1) 在 下 拉 菜 单 中 选择 插 六 加 ”mm 元件 此) ep 蕊 装配 是 命令 。 

(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 零 件 模型 文件 damping_spring.prt， 然 后 
单 击 (打开 | 接 馈 。 

(3) 完全 约束 放置 零件 。 四 

Q@ 进入 零件 装配 界面 ， 在 操控 板 中 单 击 | 放置 按钮， 在 | 放置 | 界面 的 辐 二 可 下 拉 列 表 
中 选择 有 有 三 局 滑 先 项 ， 选 择 元 件 中 的 轴 1 (如 图 31.8.14 所 示 )， 再 选择 组 件 中 的 轴 2( 如 图 
31.8.14 所 示 )。 完 成 后 点 击 新 建 约束 ， 

@ 选择 约束 类 型 为 国 呈 5 一， 选择 元 件 中 的 平面 1 (如 图 31.8.15 所 示 )， 再 选择 组 件 中 
的 平面 2 如 图 31.8.15 所 示 )。 偏 移 为 工 重合 ， 将 元 件 放置 ， 此 时 县 于 莹 时 区 域 显示 的 信息 
为 误 攻 到 王 ， 单 击 操控 板 中 的 |Y | 按钮 。 




















轴 1 





图 31.8.14 ”选取 对 齐 轴 图 31.8.15 ”选取 配对 面 


Step5. 装配 零件 SUB_ASM_02.ASM 

(1) 在 下 拉 菜 单 中 选择 插 六 癌 ”mm 和 ”元件 此) ， ep 人 装配 全 .. 命 今 。 

(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 装 配 模型 文件 sub_asm_02.asm， 然 后 单 
市 

(3) 完全 约束 放置 零件 。 加 

@ 进入 零件 装配 界面 ， 在 操控 板 中 单 击 | 放置 以 钮 ， 在 | 效 置 | 界面 的 辐 素 要 到 下拉 列 表 
中 选择 上 二 2 者 先 项， 选择 元 件 中 的 轴 3( 如 图 31.8.16 所 示 )， 再 选择 组 件 中 的 轴 4 〈 如 图 
31.8.16 所 示 )。 完 成 后 点 击 新 建 约 束 。 

@) 选择 约束 类 型 为 国生 Ex 前 ， 选 择 元 件 中 的 平面 3 (如 图 31.8.17 所 示 )， 再 选择 组 件 中 
的 平面 4 〈 如 图 31.8.17 所 示 )。 偏 移 为 -上 重 人 ， 将 元 件 放置 ， 此 时 三 装 大 三 区 域 显 示 的 信息 














实例 31 减 振 器 综合 设计 239 





为 到 可 谭 ， 单 击 操控 板 中 的 [六 | 按钮 。 





图 31.8.16 ”选取 对 齐 轴 图 31.8.17 选取 配对 面 
Step6. 在 装配 零件 上 创建 旋转 特征 ， 如 图 31.8.18 所 示 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD sp 元 件 C) esp 汕 创 建 避 命令 。 
(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 -类型 -选项 组 中 的 电 鹤 件 ， 选 中 于 守 选 项 
组 中 的 晤 实 体 ， 然 后 在 | 才 身 “文本 框 中 输入 文件 名 ROTATE_RINGER， 单 击 [ 确定 | 校 包 ， 











(4) ”激活 模型 。 在 模型 树 中 选择 喇 TME-RIWGER PRT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 


选择 注 活 命令 。 





(5) 选择 下 拉 菜 单 项 Am 和 押 5 旋转 下 命令。 

(6) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 

Q@ 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 久 内 部 草 续 命令 ， 进 入 “ 草 绘 ”对 
话 框 。 

@) 设置 草 绘 平 面 与 草 绘 参 照 平面 。 分 别 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 方 向 为 国生 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 疆 | 按钮， 

(7) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 31.8.19 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 完 成 特 
征 截面 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 灾 |. 

(8) 在 操控 板 中 ， 选 取 旋转 类 型 虎 | ( 即 “ 定 值 ”)， 输 入 旋转 角度 值 360.0。 

(9) 在 操控 板 中 单 击 忆 5 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 %|. 

















_ -旋转 中 心 线 





图 31.8.18 ”增加 旋转 特征 图 31.8.19 ”截面 草图 


Step7. 保存 装配 文件 。 


实例 32 衣架 详细 设计 


32.1 概 述 


’ 


本 实例 详细 讲解 了 衣架 的 整个 设计 过 程 ， 下 面 将 通过 介绍 图 32.1.1 所 示 衣 架 的 设计 ， 
来 学 习 和 掌握 产品 装配 的 一 般 过 程 ， 熟 悉 装 配 的 操作 流程 。 本 实例 先 通 过 设计 每 个 零 部 件 ， 
然后 再 到 装配 ， 循 序 渐进 ， 由 浅 入 深 ; 在 设计 零件 的 过 程 中 ， 需 要 将 所 有 零件 保存 在 同一 
目录 下 ， 并 注意 零件 的 尺寸 及 每 个 特征 的 位 置 ， 为 以 后 的 装配 提供 方便 。 衣 架 的 最 终 装 配 
模型 如 图 32.1.1 所 示 。 





32.1.1 ”装配 模型 


32.2 衣架 零件 (一 ) 


零件 模型 及 模型 树 如 图 32.2.1 所 示 。 


pr 





问 FACK TDF_ 01.FRT 





一 倒 回 角 1 

， 人 “ 节 倒 贺 角 2 

7 FRON 避 倒 国外 3 

x PRT_CSYS_DEF ,由 4 

导 - 苹 多 旋转 1 | 站 倒 国 角 加 

mm 一 俏 倒 圆 角 6 

S 直接 伸 1 一 站 倒 贺 角 了 
NS 一 友 " 伸 出 项 标识 284 “中 在 此 岳 作 


图 32.2.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操 作 : 
(1) 选 忠 本 选项 组 下 的 局 加 要 件 单 选 项 。 
(2) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 RACK_TOP 01。 
(3 ) 取消 右面 用 本寺 本 再 复 尘 框 中 的 “ V ”号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 
(4) 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 爵 秽 选项 组 中 ， 选 择 mms st -solid 模板 ， 
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单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 

Step2. 创建 图 32.2.2a 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 旋转 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 撞 人 ee 5* 施 转生 命 今 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 

Q@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 由 部 早 泽 ,. 命 令 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 
话 框 。 

@) 设置 草 绘 平面 与 参照 平面 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 RIGHT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 一 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 绽 ] 按 饥 。 

(3 ) 系统 进入 截面 曲 绘 环境 ， 绘制 图 32.2.2b 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 持 图 ， 完 成 绘制 
后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 








US 





旋转 中 心 线 — 10.0 
\ i A 
| 一 











\ 25.0 
N 
2.0 
70.0 35.0 
20.05 
—=| t= 5.0 


a) 旋转 1 b) 截面 草图 
图 32.2.2 旋转 1 


(4) 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 则 |( 即 “ 定 值 ”)， 采 用 系统 默认 的 旋转 角度 值 360.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 |” | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [VY] 

Step3. 创建 图 32.2.3 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 

(1) 单 击 “创建 基准 平面 ”按钮 信 ， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

(2) 选取 图 32.2.3 所 示 的 模型 表面 为 参照 ， 设 置 类 型 为 国治 强 ， 将 偏 距 值 设置 为 0.0; 
在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 | 按钮 ， 完 成 DTM1 基准 平面 的 创建 。 

Step4. 添加 图 32.2.4 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 加 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 四 ”es 吕 ] 拉 利加 命令, 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 |. 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 

@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 & 内 部 草 给 命令， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 
话 框 。 

加 设置 草 绘 平面 与 参照 平面 。 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 给 平面， 接受 系统 默认 的 参照 
平面 ， 方 向 为 二 时 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 蚂 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 32.2.5 所 示 的 特征 截面 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 名 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 |( 即 “ 定 值 ”)， 输 入 深度 值 15.0。 单 击 呈 se 按钮 ， 预 
览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 
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全 选取 此 面 为 参照 平 面 
二 / 





图 32.2.3 DTM1 基准 平面 图 32.2.4 拉 伸 1 图 32.2.5 ”截面 草图 


Step5. 添加 图 32.2.6 所 未 的 伸 出 项 扫描 等 征 一 一 伸 出 项 标识 264。 

(1) 选择 下 拉 3 菜单 插 和 AT we 扫描 所) mej | 申 出 项 正 ).. -命令 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 

@ 选择 “扫描 轨迹 ”菜单 中 的 +t 中 Yj 司 尖 轴 训 ) 命令。 

@ 定义 扫描 轨迹 的 草 绘 平 面 及 其 和 挟 直 参考 面 。 选 择 肝 S33 刘 天 命令 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 作 为 草 绘 平面 ， 选 择 吐 呈 博 正 ) es Teft 于) 命令， 选取 TOP 基准 平面 作为 参照 平面 。 

@) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制 并 标注 图 32.2.7 所 示 的 扫描 轨迹 草图 ， 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 
“完成 ”按钮 区 |. 

(3) 定义 起 点 和 终点 的 属性 。 在 弹出 的 “属性 ”菜单 中 ， 选 择 Ys* 卫 4 【 目 时 打下 


Done (吉成 ) 命令 。 


(4) 创建 扫描 特征 的 截面 。 绘 制 并 标注 图 32.2.8 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 草 
绘 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 | 
(5) 单 击 扫描 特征 信息 对 话 框 下 部 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 








910.0— 








32.2.6” 伸 出 项 标识 264 到 32.2.7 扫描 轨迹 草图 32.2.8” 扫 摘 截 面 草图 


Step6. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch32.02\reference\ 文 件 下 的 语 首 视 
频 讲解 文件 RACK_TOP_01-r01.avi。 


32.3 衣架 零件 (二 ) 


零件 模型 及 模型 树 如 图 32.3.1 所 示 。 
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、 者 司 RACE TOP O02. FRT 
| : di PRIGHT 
sa : dt A TOPF 
a ~ 到 -2 FREONT 


ee PRT_CSTS_DEF 
由 -ai 旋转 1 

由 -后 阵列 1 / 旋转 2 
一 时 在 此 插 和 





32.3.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 单 击 “新 建 ” 按钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 ; 

(1) 选中 辐 要 选项 组 下 的 加 要 什 单 选项 。 

(2) 在 名 各 文本 框 中 输入 文件 名 RACK_TOP_02。 

(3 ) 取消 同 二 本 守重 而 复 选 框 中 的 “Y ”号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [ 确定 j 掖 钮 。 

(4) 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 爵 鲍 选项 组 中 ， 选 择 w= 了 -soid 模板 ， 
单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step2. 创建 图 32.3.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 旋转 1。 加 

(1) 选择 下 拉 菜单 项 XO 到 徊 “5 旋转 大 命令， 在 操控 板 中 按 下 “曲面 ”按钮 已 | 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 炙 内 部 草 给 .命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 杠 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 盖 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 ] 掖 钮 。 

(3) 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.3.3 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ， 完 成 
绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y |。 

















| 8.0 
a | 


\ 





图 32.3.2 旋转 1 图 32.3.3 ”截面 草图 


(4) 定义 旋转 角度 。 在 操控 板 中 选择 旋转 角度 类 型 此 | ( 即 草 绘 平面 以 指定 的 角度 值 族 
续 )， 再 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 (着 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 添加 图 32.3.4 所 示 的 旋转 特征 一 一 旋转 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 葡 和 0 | ee SS 族 转 名 命令， 在 操控 板 中 按 下 “实体 ”按钮 [| 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 机 部 草 给 命令 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 二 时 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 莫 澡 j 近 钮 。 

(3) 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.3.5 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ， 完 成 绘制 
后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 











- 





~ 
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旋转 中 心 线 
| 
| 
i 
| 
32.3.4 旋转 2 32.3.5 ”截面 草图 


(4) 在 操控 板 中 选取 旋转 类 型 此 | ( 即 “ 定 值 ”)， 输 入 旋转 角度 值 360.0。 单 击 马 人 胺 
钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 

Step4. 添加 图 32.3.6b 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1。 

(1) 在 模型 树 中 ， 选 择 Step3 创建 的 旋转 2 后 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 阵列 … 命令 ，。 

(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 的 | 选 巩 | 界面 中 选中 国 引 . 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 选择 国 于 方式 控制 阵列 。 

(4) 给 出 增 量 (间距 )、 阵列 个 数 。 选 取 图 32.3.6 所 示 的 基准 轴 A_1 为 第 一 方向 的 参照， 
在 操控 板 中 设置 第 一 方向 的 增 量 (间距 ) 值 1.0, 并 按 回 车 键 ; 输入 第 一 方向 阵列 个 数值 16， 
并 按 回 车 键 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 结 果 如 图 32.3.6b 所 示 。 

Step5. 保存 零件 模型 文件 。 














| 选取 基准 轴 A_1 为 阵列 参照 





) 阵列 前 
ee b) 阵列 后 


图 32.3.6 ”阵列 1 
32.4 衣 染 零件 (三 ) 


零件 模型 和 模型 树 如 图 32.4.1 所 示 。 

Step1. 单 击 “新 建 ” 按钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 ; 

(1) 选中 芭 玛 选项 组 下 的 局 加 零件 单 选项 。 

(2) 在 名 种 文本 框 中 输入 文件 名 RACK_DOWN。 

(3) 取消 癌 | 殴 用 区 看 神 钢 复 选 框 中 的 “ V ”号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 

(4) 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 县 一 | 选项 组 中 ， 选 择 "了 wt_solid 模板 ， 
单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 
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FH RACE DOWH. FRT 
年 加 FTTN3 


Pr RIGHT 
FF TOP CS0 . 
7 FRONT er" 伸 出 项 标识 476 


3 
+ zt 旋转 1 总 ] 
拉 -… 生 3 控 促 1 世 ) 


Tux FRT_CSYS_DEF 
过 ? 伸 出 项 标识 39 
| 





双全 加 角 1 外 ) 
| 汉人 屋 圆 和 2 区) 
i 省 镇 剧 的 合并 标识 463 
5 
动人 加 和 2 /7 DT 
ol 中 在 此 插入 


32.4.1 零件 模型 及 模型 树 





Step2. 创建 图 32.4.2 所 示 的 伸 出 项 扫描 特征 一 伸 出 项 标识 39。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 捕 八 丰 mejj>， 扫描 (8) mdj> 伸 出 项 吧 ) 命令 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 

@ 选择 “扫描 轨迹 ”菜单 中 的 Esteh Traj 店庆 和 命令 。 

@ 定义 扫描 轨迹 的 草 绘 平面 及 其 垂直 参考 面 。 选 择 且 全 今 ,选取 FRONT 基准 
平面 为 草 给 平面 , 选择 吐 37 二 正 ) ep iaht 全 ) 命令 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 。 

@ 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 32.4.3 所 示 的 轨迹 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 

(3) 定义 起 点 和 终点 的 属性 。 在 弹出 的 “属性 ”菜单 中 ， 选 择 严 s 喇 瑟 45 [ 目 由 注 ) ms> 


Done (二 成) 命令 , 


(4) 创建 扫描 特征 的 截面 。 绘 制图 32.4.4 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 
(5) 单 击 扫描 特征 信息 对 话 框 的 [ 确定 按钮， 完成 扫描 特征 的 创建 。 























中 15.0 一 
~、 70.0 
Ey 1. S 
32.4.2” 伸 出 项 标识 39 32.4.3 ”扫描 轨迹 草图 32.4.4 扫 摘 截面 草图 


Step3. 创建 图 32.4.5 所 示 的 基准 轴 一 A_1。 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 ” ， 系 统 弹 出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
(2) 定义 放置 参照 。 选 取 图 32.4.6 所 示 的 扫 摘 特征 曲面 为 参照 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 





对 ， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 基准 轴 A_1 的 创建 。 


选取 此 面 为 基准 轴 参 照 








32.4.5 ”基准 轴 A_1l 32.4.6 ”定义 放置 参照 
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Step4. 添加 图 32.4.7 所 示 的 拉 伸 特征 一 旋转 1。 

(1) 选 择 下 拉 菜 单 手 X 四 ”到 和 押 “5 旋转 四， 命令 , 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加. 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 久 内 部 草 绎 .命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 
照 平面 ， 方 向 为 攻 旱 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 答 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.4.8 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 ， 完 成 绘制 后 ， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 立 |。 | | 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 则 ( 即 “ 定 值 ” 拉 伸 )， 输 入 深度 值 360.0。 单 击 ” 3 
按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y]。 




















图 32.4.7 旋转 1 图 32.4.8 ”截面 草图 
Step5. 添加 图 32.4.9 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 1。 





(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 De 避 拉 伸 下 命令 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 而 部 曹 给 命令， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 
照 平面 ， 方 向 为 轿 时 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 芋 符 ] 按 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.4.10 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 4.0。 单 击 l” | 按钮， 预览 所 创建 的 
特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~|. 

















图 32.4.9 拉 伸 1 图 32.4.10 ”截面 草图 


Step6. 添加 图 32.4.11b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插 X 四 ”到 和 押 “全 回 角 吕 .命令 。 

(2) 选取 圆 角 放 置 参 照 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 32.4.11 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 
操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 0.5。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 ”按钮 ， 预 览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 
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此 边 链 为 圆 角 放置 参照 





YY---- -a 
i 放大 图 。 ;~ 

”i 

| > 

a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


32.4.11 倒 圆 角 1 
Step7. 添加 图 32.4.12 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 倒 圆 角 2。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 插 六 全 | w= “, 例 回 角 必 ).. -命令 。 
(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 32.4.12 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 在 
操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 0.5。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 忆 人 以 钮 ， 预 览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 I 轨 |. 














de 





此 边 链 为 圆 角 放置 参照 
图 32.4.12 倒 圆 角 2 


Step8. 添加 网 32.4.13b 所 示 的 镜像 复制 特征 一 镜像 的 合并 标识 463。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 编辑 (EF) mp> 特征 操作 生命 今 ， 

(2) 定义 复制 类 型 。 在 “特征 ”菜单 中 选择 "szy 寞 制 命令 ， 在 展开 的 菜单 中 依次 选取 
Mirror ( 谊 俐 ) ms Ll Feat I 所 有 特征 ) ms Dependent [由 导 ) sp Done GE 成 ) 命令 。 

(3) 定义 镜像 平面。 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 菜单 管理 器 中 的 Deae G5 成 ) 命令 ， 完 成 镜像 复制 。 








a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
32.4.13 ”镜像 的 合并 标识 463 


Step9. 创建 图 32.4.14 所 示 的 基准 轴 一 A_5。 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 ”， 系 统 弹 出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
(2) 定义 放置 参照 。 选 择 图 32.4.15 所 示 的 扫描 特征 曲面 为 参照 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 


加 对， 单 击 对 话 框 中 的 [而 定 | 校 包 ， 完 成 基准 轴 A_5 的 创建 。 
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4 os § 
选取 该 面 为 放置 参照 
， 加 
人- 
图 32.4.14 A_5 基准 轴 图 32415 定义 放置 参照 


Step10. 创建 如 图 32.4.16 所 示 的 基准 平面 一 DTM4。 

(1) 单 击 “ 创 建 基准 平面 ”按钮 人 入， 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

(2) 选取 图 32.4.17 所 示 的 基准 轴 A_4 为 放置 参照 ， 将 其 设置 为 柄 地 嚼 选取 RIGHT 基 
准 平面 为 放置 参照 , 将 其 设置 为 国 强 放 ; 在 < 基准 平面 > 对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 , 完成 DTM4 
基准 平面 的 创建 。 

说 明 : 在 此 创建 的 A_5 基准 轴 和 DTM4 基准 平面 用 于 装配 中 添加 约束 ， 也 可 以 在 装配 的 
过 程 中 再 创建 基准 轴 和 基准 面 。 

Step11. 保存 零件 模型 文件 。 








基准 轴 A_4 为 放置 参照 





32.4.16 ”DTM4 基准 平面 32.4.17 定义 放置 参照 


32.5 衣 染 零件 (四 ) 


零件 模型 及 模型 树 如 图 32.5.1 所 示 。 





I cLAWF_01.FRT -… 六 倒 圆 站 2 由 各 ] 拉 伸 8 
A RIGHT 人 辣 圆 衣 3 由 … 上 了 拉 { 申 9 
ra TOF 由 -后 拉 伸 3 由 … 口 ] 拉 伸 10 
-dT FRONT … 回 壳 1 加 总 便 加 和 站 4 
PRT_CSTS_DEF | 由 -1 拉 伸 4 3 倒 圆 朋 5 

由 -的 拉 伸 1 由 -可 阵列 1 7 拉 fs| 马 倒 贺 角 6 

7 nm | 和 人 屋 圆 和 了 
由 -加 拉 f 和 6 | 弘 倒 图 站 8 
由 -色拉 7 | 中 在 此 插入 





图 32.5.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 单 击 “新 建 ”按钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ”对 话 杠 中， 进行 下 列 操作 : 
(1) 选中 车 本 选项 组 下 的 避 可 要 俩 单 选项 
(2) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 CLAMP_01。 
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(3 ) 取消 右 | 硬 二 本 守重 复 选 框 中 的 “vy ”号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [ 确定] 按钮 ，。 

(4) 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 团 村 | 选项 组 中 ， 选 择 mas ?st-s9ia 模板 ， 
单 击 该 对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 

Step2. 创建 图 32.5.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 拉 伸 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 薰 “ 册 ”mm 我 口 拉 伸 外 ;命令 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 丝 命令 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 而 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 旱 ， 单 击 对 话 框 中 的 [车 全 ] 控 包 。 加 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 ， 绘 制图 32.5.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 20.0。 单 击 ” 所 按钮， 预览 所 创建 的 
特征 ; 单 击 “完成 ”按钮 | 光 . 





- 





~ 














8.0 | 一 R700.0 
— | Za 


图 32.5.2 拉 伸 1 | 图 32.5.3 ”截面 草图 

Step3. 添加 图 32.5.4 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 乓 和 四” 加 拉 伸 包 . 命令 , 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 按钮 加。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 章 些 .命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 旱 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 吝 符 ] 按 钮 。 加 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 ， 绘 制图 32.5.5 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 

(4) 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 由 日 ， 单 击 | 选 贡 | 按钮， 在 钴 村 界面 的 好 1 下拉 列 表 中 选 




















择 选项 ， 在 他 2 的 下 拉 列表 中 选择 选项 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]. 
5 
| 
Se Wp 
图 32.5.4 拉 伸 2 图 32.5.5 ”截面 草图 


Step4. 添加 图 32.5.6 所 示 的 旋转 特征 一 旋转 1。 

(1) 选 择 下 拉 菜单 括 和 De 5* 施 竺 多.… 命令 , 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 加 |。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 拉 站 冯 皇 这， 命令， 
系统 弹出 “ 章 绘 ”对 话 框 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 
照 平 面 ， 方 向 为 国 旱 ， 单 击 对 话 框 中 的 [这 答 ] 榨 乌 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.5.7 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ; 完成 绘制 
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后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 
(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 是 |， 输 入 深度 值 360.0。 单 击 |” 按钮 预览 所 创建 的 
特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~。 





> a a 用 R18.0 
py 0 Wa -旋转 中 心 线 


图 32.5.6 旋转 1 图 32.5.7 截面 草图 
Step5. 添加 图 32.5.8b 所 不 内 倒 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 拆 入 ”esp 沁 侠 回 朋 吕 ) 命令 。 
(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 选 取 图 32.5.8 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 角 
尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 5.0。 
(3) 在 操 榨 板 中 单 击 | 9 按钮 ， 预 览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~ |。 


2) 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.5.8” 倒 圆 角 1 


Step6. 添加 图 32.5.9b 所 未 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 图 角 9 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手中” 池 倒 国外 吕 ，. 命 今 。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 选 取 图 32.5.9a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 角 
尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 2.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 [” 中 | 按钮， 预览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 


此 边 链 为 圆 角 放置 参照 
’ | 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.5.9 ” 倒 圆 角 2 


Step7. 添加 图 32.5.10b 所 未 的 倒 圆 角 特征 一 倒 圆 角 3。 

(1) 选择 下 拉 菜单 指 入 人 。e=p> 池 全 加 外加 命令。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 选 取 图 32.5.10a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 
角 尺 寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 5.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 [” 中 | 按钮， 预览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 














此 边线 为 圆 角 放置 参照 
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此 边线 为 圆 角 放置 参照 
/ 


» DD 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
32.5.10” 倒 圆 角 3 





Step8. 添加 图 32.5.11 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 3。 加 

(1) 选择 下 拉 菜 单 拖 X 伯 ”到 押 器] 拉 伸 名 命令, 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 |. 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 终 命令 ， 
系统 弹出 “ 草 给 ”对话 框 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 旱 ， 单 击 对 话 框 中 的 [车 全 ] 按 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.5.12 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 呈 ， 输 入 深度 值 25.0。 单 击 !” 亿 按钮 ， 预 览 所 创建 的 
特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~|. 




















32.5.11 拉 伸 3 32.5.12 ”截面 草图 


Step9. 添加 图 32.5.13b 所 示 的 抽 壳 特征 一 壳 1。 

(1) 选择 下 拉 菜单 罗 和 ”> 问 ] 过 民 命令 。 

(2) 在 系统 中 选取 要 从 零 忻 删除 的 曲面 , 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 32.5.13a 所 示 的 模型 表 
面 为 要 去 除 的 面 。 

(3) 在 操控 板 的 “厚度 ”文本 框 中 ， 输 入 抽 壳 的 壁 厚 值 1.5。 单 击 忆 抬 | 按 钮 ， 预 览 所 创 
建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 乌 [~]. 


要 移 除 的 而 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 32.5.13 壳 1 
Step10. 添加 网 32.5.14 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 4。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 | ep 部 拉 寺 回合 令 ， 
(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 “由 部 后 绽 .命令 ， 
系统 弹出 “ 章 绘 ”对 话 框 。 选 取 图 32.5.14 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 参 
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照 平面 ， 方 向 为 葬 蝇 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 襄 和 | 控 钮 加 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 ， 绘 制图 32.5.15 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 苦 ， 单 击 必 全 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ; 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 [~]。 











草 绘 平面 
放大 图 
f Ee A 
32.5.14 ” 拉 伸 4 32.5.15 ”截面 草图 


Step11. 琴 加 图 32.5.16 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 5。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 拆 和 加” 加 拉 人 到， 命令, 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 | 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定义 内 部 草 疆 命令， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 图 32.5.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 攻 旱 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 台 答 | 按钮 ， 加 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 ， 绘 制图 32.5.17 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 


一 1 


- - 一 草 绘 平面 





















32.5.16 拉 伸 5 32.5.17 截面 草图 


(4) 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 为 三 ， 选取 图 32.5.18 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 
“完成 ” 掖 钙 |Y|. 





_- 拉 伸 终 止 面 
和 Aa” “ 


32.5.18 ” 拉 伸 5 


Step12. 添加 图 32.5.19b 所 示 的 “ 方 同 ”阵列 特征 一 阵列 1。 
(1) 在 模型 树 中 , 单 击 选中 Step11 创建 的 拉 伸 5 后 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 个 绚 … 


或 
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(2) 选取 控制 阵列 方式 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 节 于 方式 来 控制 阵列 。 

(3) 选取 阵列 参照 。 选 取 图 32.5.19 所 示 的 边线 为 第 一 方向 的 参照 ， 单 击 .% 按钮 使 第 一 
方向 反 向 。 

(4) 设置 阵列 参数 值 。 在 操控 板 中 设置 第 一 方向 的 增 量 值 1.0， 输 入 第 一 方向 阵列 个 数 
值 10。 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 32.5.19 ”阵列 1 

Step13. 创建 图 32.5.20 所 示 的 基准 平面 一 DTM1。 

(1) 单 击 “ 创 建 基准 平面 ”按钮 人 入， 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

(2) 选择 TOP 基准 平面 为 放置 参照 ， 设置 为 本 于, 将 偏 距 值 设置 为 - 30， 在 “基准 平 
面 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 DTM1 基准 平面 的 创建 。 

Step14. 添加 网 32.5.21 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 6。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 ”= 名 拉 伸 到. 命令。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 旱 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 芋 符 ] 按 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.5.22 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 涯 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 


- 20.0 
| 


32.5.20 DTM1 基准 平面 32.5.21 拉 伸 6 32.5.22 ”截面 草图 














Step15. 添加 网 32.5.23 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 7。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 ”ep 名 拉 伸 到. 命令。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 草 冯 .命令 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 乎 
面 ， 方 向 为 国 量 ， 单 击 对 话 框 中 的 [车 符 ] 按 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.5.24 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 

(4) 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 号， 深度 值 为 12.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]. 





- 


YY 
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32.5.23” 拉 伸 7 


Step16. 添加 网 32.5.25 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 8。 加 

(1) 选择 下 拉 菜 单 括 入 四 ”es 名 拉 伸 加 命令, 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 |. 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 攻 内 部 草 丝 .命令 ， 
系统 弹出 “ 草 给 ”对话 框 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 国 旱 ， 单 击 对 话 框 中 的 [车 全 ] 按 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.5.26 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 

(4) 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 旦 ， 深 度 值 为 8.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 

















= 是 与 .站 站 = 
图 32.5.25 拉 伸 8 图 32.5.26 ”截面 草图 


Step17. 添加 网 32.5.27 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 9。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 拆 和 加 ”ep 加 拉 促 名 .命令 , 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 草 迷 命令， 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 杠 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 肘 一 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 丝 ] 按 钮 。 

(3) 进入 截面 草 给 环境， 绘制 图 32.5.28 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 

(4) 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 旦 ， 深 度 值 为 8.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 











人 2 > 一 


32.5.27 拉 伸 9 32.5.28 ”截面 车 图 





Step18. 添加 岁 32.5.29 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 10。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 加 ”ee 加 拉 伸 吧 命令 ， 在 控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 如 |。 
(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 儿 内 部 草 给 .命令 ， 
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系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 二 是 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 训 冯 按钮。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.5.30 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Y |。 

(4) 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 由 日， 单 击 | 选项 | 按钮， 在 钴 村 界面 的 好 1 下拉 列表 中 选 
选项 ， 在 他 2 的 下 拉 列 表 中 选择 选项 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 











择 





图 32.5.29 拉 伸 10 图 32.5.30 ”截面 草图 


Step19. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch32.0SNeference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 CLAMP_01-r01.avi。 


32.6 衣 染 零件 (五 ) 


零件 模型 及 模型 树 如 图 32.6.1 所 示 。 


I CLANF_D2. FRT Y 
RIGHT | a 屋 图 前 1 
: a TP | 2 倒 圆 单 2 
.. FRONT | 人 倒 图 让 3 
FRT FSYS DEF | 入 记 倒 圆 前 4 
由 -站 接 伸 1 | 可 在 此 插 六 





32.6.1 零件 模型 及 模型 树 





step1. 单 击 “ 新 建 ”按钮 中， 在 弹出 的 文件 “新建” 对话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 

(1) 选中 车 王选 项 组 下 的 癌 加 要 任 单 选项 。 

(2) 在 名 各 文本 框 中 输入 文件 名 CLAMP_02。 

(3) 取消 癌 | 殴 用 区 看 丁 钢 复 选 框 中 的 “ V ”号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 

(4) 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 大 王 选项 组 中 ， 选 择 masaet sia 模板 ， 
单 击 该 对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 

Step2. 创建 图 32.6.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 拉 伸 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 狂 “ 册 ”和 哲 口 拉 伸 站) 命令。 

(2) 设置 草 绘 平面 与 参照 平面 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 国 玫 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 丝 | 控 包 ， 加 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.6.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 
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(4) 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 号 ， 和 输入 深度 值 8.0。 单 击 忆 人 | 掖 钮 ， 预 览 所 创建 的 特 
征 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 乌 ~] 














图 32.6.2 拉 伸 1 图 32.6.3 ”截面 草图 


Step3. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch32.06Neference\ 文 件 下 的 语音 让 
频 讲 解 文件 CLAMP_02-r01.avi。 


32.7 衣架 零件 (六) 


零件 模型 及 模型 树 如 图 32.7.1 所 示 。 


[RCRK NAII. FRT 





3 me : 
-mT | A 苗 蚂 4 

\ i SxPRT CsIS DEF | 人 草皮 5 3 
| , A 草 深 1 | 二 9 扫描 温 合 1 | | 

Ee 基准 点 标 太 45 T 
x wER to | /镜像 1 i 三 DTME, 
和 A | 全 并 1 由 - -上 拉 伸 日 
A | [ 斑 加 厚 1 由 - 四 镜 情 2 
ee A DTHS 拉 伸 1 .. 
i A DTHA 器 拉 伸 m 





32.7.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 单 击 “新 建 ” 按钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 
(1) 选中 瑟 本 选项 组 下 的 襄 回 要 件 单 选项 。 
(2) 在 名 弥 文本 框 中 输入 文件 名 RACK_MAIN。 
(3) 取消 屿 | 而 二 二 外 入 机 复 选 框 中 的 “VY ”号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 
(4) 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 司 铀 选项 组 中 ， 选 择 "es 了 tsia 模板 ， 
单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 
创建 图 J A 本 
全 |， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 
(2) 定义 草 经 ei 选取 FRONT 基准 平面 为 晶 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 
照 平面 ， 方 向 为 国 重 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 终 j 核 钮 
(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 接 受 默认 的 参照 ， 绘 制图 32.7.2 所 示 的 草 绘 
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(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 wj|， 退 出 草 绘 环境 。 

Step3. 创建 图 32.7.3 所 示 的 基准 点 一 一 PNT0、PNT1、PNT2、PNT3。 

(1) 创建 PNT0、PNT1、PNT2、PNT3 基准 点 。 

Q@ 创建 图 32.7.3 所 示 的 PNTO、PNTI 基准 点 。 单 击 工具 栏 中 “基准 点 工具 ”按钮 六 “| 
然后 单 击 曲线 1 的 两 端点 即 可 完成 PNT0、PNTI1 基准 点 的 创建 。 

@ 创建 图 32.7.3 所 示 的 PNT2、PNT3 基准 点 。 在 “基准 点 ”列表 框 中 单 击 本 至 人 h 仿 ， 
然后 在 曲线 上 单 击 任 一 点 为 PNT2， 选 择 PNT1 为 PNT2 的 偏 移 参照 ， 在 坑 黎 下 拉 列 表 中 
选择 皮 到 一 选 项， 指定 比率 值 为 0.8; 在 “基准 点 ”列表 框 中 单 击 本 型 合 令 ， 然 后 在 曲线 上 
单 击 任 一 点 为 PNT3, 选择 PNT1 为 PNT3 的 偏 移 参 照 , 在 坊 巷 下 拉 列 表 中 选择 本 宅 痢 
指定 比率 值 为 0.4。 

(2) 单 击 | 确定 | 按钮 ， 完 成 基准 点 的 创建 。 











PNTO 





KPNT2 
J PNT3 
~ 
-一 245.0 Xx PN 
图 32.7.2” 草 绘 1( 草 绘 环境 ) 32.7.3 ”创建 基准 点 


Step4. 创建 图 32.7.4 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM1。 

(1) 单 击 “ 创 建 基准 平面 ”按钮 仿 ， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

(2) 如 图 32.7.4 所 示 ， 选 取 基 准 曲线 1 为 放置 参照 ， 设 置 为 是 s 量 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 
PNT0 基准 点 为 放置 参照 ， 并 设置 为 上 一 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 | 确定 按钮。 

Step5. 参照 Step4 创建 图 32.7.5 所 示 的 基准 平面 一 DTM2.。 将 基准 曲线 1 设置 为 本 s 着 ; 
按 住 Ctrl 键 选 取 PNT2 基准 点 并 设置 为 配 闻 别 。 




















PNTO ”~ 基准 曲线 1 






MT 


PWTI 





DTM1 

32.7.4 DTMI1 基准 平面 图 32.7.5 ”DTM2 基准 平面 
Step6. 参照 Step4 创建 图 32.7.6 所 示 的 基准 平面 一 -DTM3.。 将 基准 曲线 1 设置 为 旺 saa 央 ， 
按 住 Ctrl 键 选取 PNT3 基准 点 并 设置 为 胰 趟 别 。 
Step7. 参照 Step4 创 建 图 32.7.7 所 示 的 基准 平面 一 DTM4.。 将 基准 曲线 1 设置 为 量 s 关 ; 
按 住 Ctrl 键 选取 PNT1 基准 点 并 设置 为 胰 趟 别 。 
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32.7.6 ”DTM3 基准 平面 32.7.7 DTM4 基准 平面 


Step8. 创建 图 32.7.8 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 2。 单 击 工 具 栏 上 的 “ 草 绘 ” 按 馈 全 
选取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 ; 选取 PNT0O 基准 
点 为 草 绘 参照 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 接 受 系统 默认 的 参照 ， 绘 制图 32.7.8 所 示 的 草 绘 2。 单 击 
“完成 ”按钮 Y， 退 出 草 绘 环 境 ，。 

Step9. 创建 图 32.7.9 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 3。 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 ” 按 馈 售 
选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，FRONT 基准 平面 为 草 绘 参照 平面 ， 方 向 为 国 弹 ， 远 取 
基准 点 PNT2 为 草 绘 参照 。 进入 草 绘 环境 后 , 接受 默认 的 参照 , 绘制 图 32.7.9 所 示 的 草 绘 3。 


单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 








9 




















9 




















44.5 44.0 


24.0 一 20.0 











选取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，FRONT 基准 平面 为 草 绘 参照 平面 ， 方 向 为 国 圣 ， 远 取 
基准 点 PNT3 为 草 绘 参照 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 接 受 系统 默认 的 参照 ， 绘 制图 32.7.10 所 示 的 


草 绘 4。 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 习 |. 











选取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面，FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 号 一， 侍 取 基 准 


点 PNT1 为 草 绘 参照 。 绘 制图 32.7.11 所 示 的 草 绘 5。 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y。 














2 


327.10 草 绘 不 《 草 给 环境) 32.711 惠 乡 了 民间 终 环境 ) 


国生 50.0 - 
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Step12. 添加 图 32.7.12 所 示 的 曲面 扫描 混合 特征 一 扫描 混合 

(1) 选择 下 拉 菜 单 白人 入 ”eH 扫 描 混 全 人. 命 今 ， ier 按钮 已 |. 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 选 取 Step2 创建 的 草 绘 1 为 扫描 的 轨迹 ， 箭 头 方向 如 网 32.7.13 所 示 。 

(3) 定义 混合 类 型 。 在 “ 扫描 混合 操控 板 中 单 击 | 参照 慷 钮 ， 在 “参照 ”界面 的 番 画 控制 
下 拉 列 表 框 中 选择 国 于 囊 尖 。EE 册 为 默认 的 选项 ， 此 步 可 省 略 。 


选取 此 曲线 为 扫描 轨迹 
Re 














图 32.7.12 ”扫描 混合 32.7.13 ”扫描 轨迹 


(4) 定义 泥 合 截面， 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 | 截面 | 按钮 ， 在 | 截面 | 界面 中 选择 


四 a 插入 ”按钮 亮 显 ， 基 准 曲 线 5 为 剖面 1。 

@ 单 击 医护 钮 ， 再 单 击 基准 曲线 4， 此 曲线 即 为 剖面 2。 

@) 单 击 ， 莉 六 按钮 ， 再 单 击 基 准 曲线 3， 此 曲线 即 为 剖面 3。 

@ 单 击 ， 强 和 按钮， 再 单 击 基准 曲线 2， 此 曲线 即 为 剖面 4。 

(5) 定义 约束 。 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 | 相 切 按钮 ， 在 | 相 切 | 界面 的 “终止 截面 ” 
区 域 中 选择 国王 选项 。 

(6) 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 “ 预 览 ”按钮 sa|， 预 览 所 创建 的 扫描 混合 特征 。 
单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完 成 扫描 混合 特征 1 的 创建 。 

Step13. 添加 图 32.7.14b 所 示 的 镜像 特征 一 镜像 1。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 创 建 的 特征 态 扫 描 混合 1 

(2) 选择 下 拉 菜 单 转 加 昌 。e=p 小 镜像 0D 命令 。 

(3) 在 系统 用 还 砚 要 得 村 于 二 于 本 柄 本 的 平面 是 的 提示 下 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 | 四. 

Step14. 创建 图 32.7.15 所 示 的 合并 曲面 特征 一 合并 1。 

(1) 选取 要 合并 的 曲面 。 按 住 Ctrl 键 ,在 模型 树 中 选取 够 拉 撕 混和 1 和 i 匀 像 ! 为 要 合 
并 的 对 象 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 编 丰 日 ”一 和 加 合并 加 命令 。 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [YX]. 


天 
p_ 
/ 1 
< 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 32.7.14 镜像 1 图 32.7.15 合并 1 
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Step15. 添加 网 32.7.16 所 示 的 加 厚 特征 一 一 加 厚 1。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 创建 的 特征 所 沸 加 

(2) 选择 下 拉 菜 单 全 。eep> 世 加 原名 .命令 ， 单 击 % 按 钮 使 加 厚 材料 方向 指向 内 
侧 ， 输 入 薄板 实体 的 厚度 值 20， 选 取 偏 距 类 型 为 ER， 单 击 | 按钮 . 

Step16. 添加 网 32.7.17 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 1。 加 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 加 ”es 名 拉 伸 加 命令, 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 |. 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 儿 内 部 草 给 命令， 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 杠 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 肘 玫 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 此 ] 按 钮 。 加 

(3) 进入 截面 草 给 环境， 绘制 图 32.7.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 
























曙 ， i 
| 


| 1 0 | 
-， 放大 图 \ | wr , 
> \ 650.0 


图 32.7.16 加 厚 1 图 32.7.17 拉 伸 1 图 32.7.18 ”截面 草图 


(4) 在 操控 板 中 单 击 | 选项 按钮 , 在 深度 界面 的 亨 1 下拉 列 表 中 选择 
的 下 拉 列 表 中 选择 选项 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 

Step17. 添加 网 32.7.19 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 薰 “ 册 ”me 和 哲 后” 拉 伸 站) 命令。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 而 部 曹 给 命令， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 时 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 吝 符 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.7.20 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 则 ， 输 入 深度 值 10.0。 单 击 忆 se 按钮， 预览 所 创建 的 
特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~|. 
































和 


32.7.19 拉 伸 2 32.7.20 ”截面 草图 
Step18. 添加 网 32.7.21 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 3。 加 
(1) 选 择 下 拉 菜 单 医生” 拉 伸 开 ). 命令 , 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ” 按钮 | 加 |。 
(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 “由 部 后 深 .…. 命 令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 
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方向 为 轿 蝇 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 训 答 按钮 ， 
(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.7.22 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 | 选项 | 按钮 ,在 深度 界面 的 侧 1 下拉 列表 中 选择 选项 ; 在 他 2 
的 下 拉 列 表 中 选择 用 [3 选项。 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|. 














图 32.7.21 拉 伸 3 图 32.7.22 ”截面 草图 
Step19. 创建 图 32.7.23 所 示 的 基准 平面 一 DTM5。 
(1) 单 击 “ 创 建 基准 平面 ”按钮 人 入， 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 
(2) 选取 TOP 基准 平面 为 放置 参照 ， 设 置 类 型 为 葬 杜 , 将 偏 距 值 设置 为 70.0; 在 “ 基 
准 平面 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 DTM5 基准 平面 的 创建 。 











32.7.23 ”DTMS5 基准 平面 


Step20. 添加 网 32.7.24 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 4。 





(1) 选择 下 拉 菜单 手 和 De 避 拉 伸 到 命令 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 尽 内 名 草皮 命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选取 DTM5 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 攻 强 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 襄 冯 | 校 钮 ， 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.7.25 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Y |。 

(4) 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 为 苦 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 |. 














/一 中 20.0 





32.7.24 拉 伸 4 32.7.25 ”截面 草图 


Step21. 添加 网 32.7.26 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 5。 加 

(1) 选择 下 拉 菜 单 拖 X 伯 ”到 提 日 ] 拉 伸 芭 ， 命 令 , 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 |. 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 史 内 部 草 乡 命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选取 DTM5 基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 轩 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 芋 答 ] 按 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.7.27 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Y |。 

(4) 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 些 |， 输 入 深度 值 25.0。 单 击 ” se 按钮， 预览 所 创建 的 特 
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征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]， 





32.7.26 拉 伸 5 32.7.27 截面 车 图 


Step22. 创建 图 32.7.28 所 示 的 基准 面 一 DTM6。 选 取 基准 轴 A_3 为 放置 参照 ， 设 置 类 
型 为 上 一 ， 接 住 cul 刍 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 放置 参照 , 设置 类 型 为 国有 一， 单 击 | 确定 | 
按钮 ， 完 成 DTM6 基准 平面 的 创建 。 








DTM6 
32.7.28 ”DTM6 基准 平面 


Step23. 添加 图 32.7.29 人 特征 一 拉 伸 6。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 括 入 四 ee 印 拉 伸 到 命令 ,在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 | 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 丝 .命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 DTM6 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 旱 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 答 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.7.30 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 

(4) 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 此 |， 输 入 深度 值 12.0。 单 击 [” | 核 钮 ， 预 览 所 创建 的 特 
征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y], 

Step24. 创建 图 32.7.31 所 不 的 镇 像 特 征 一 镜像 2 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 单 击 中 - 

(2) 选择 下 拉 菜单 编 蝇 B。 mm 和 小 镇 仿 吕 ... 命 今 。 

a 在 系统 最 正职 要 相 计 于 其 进行 全 斋 的 平面 串 的 提示 下 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 |%. 














上 和 并 特征 。 





10.0 上 一 一 一 




















-~ ~ 5.0 


32.7.29 拉 伸 6 32.7.30 ”和 截面 草图 32.7.31 镜像 2 
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Step25. 添加 图 32.7.32 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 1。 

(1) 选择 下 拉 菜单 手中 ”ep 池 章 国 首 吕 ，. 命 今 。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 32.7.32 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 
角 半 径 值 为 0.5。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 [” 中 | 按钮， 预览 所 创建 圆 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 
此 边线 为 贺 角 放置 参照 


Le 
1 








二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 





32.7.32” 倒 圆 角 1 


Step26. 隐 医 项 目 。 

(1) 在 导航 选项 卡 区 单 击 归 "| 按钮， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 屋 树 加 命令。 
(2) 在 导航 选项 卡 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 新 尘 层 命令。 

(3) 系统 弹出 “ 层 属性 ”对 话 框 ， 将 选项 卡 区 切换 到 “模型 树 ” 界 面 。 
(4) 在 模型 树 中 单 击 要 隐藏 的 对 象 。 

(5) 单 击 “ 层 属性 ”对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 即 可 完成 隐藏 操作 。 

Step27. 保存 零件 模型 文件 。 




















32.8 零件 小 本 


Task1. 创建 clamp_01 和 clamp_02 的 子 装配 模型 


Step1. 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 ; 

(1) 选中 贰 亚 选 项 组 下 的 局 回 钥 件 单 选 按钮。 

(2) 选中 国 江 型 尘 项 组 下 的 加 设计 单 选 按钮 。 

(3) 在 轿 轴 文本 框 中 输入 文件 名 pin。 

(4) 取消 同 | 硬 二 要 冤 乔 三 复 选 框 中 的 “vy ”号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [ 确定] 按钮 ，。 

(5) 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 县 王选 项 组 中 ， 选 择 mms asnw_ass 可 模板 ， 
单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step2. 添加 网 32.8.1 所 示 的 clamp_01 (1)。 

(1) 引入 零件 。 选择 下 拉 菜 单 手 和 DD 。 ep 元件 C) sp 下 装配 册 .命令 (或 单 击 工具 
栏 中 的 “装配 ”按钮 加 )， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 文件 clamp_01.prt， 
单 击 [打开 | 控 包 。 

(2) 在 系统 弹出 的 元 件 放置 操控 板 中 单 击 | 放置 按钮， 在 “放置 ”界面 的 国 苯 下 下 拉 
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列表 中 选择 本 和 23 贿选 项 ， 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 三 半天 二 区域 显 示 的 信息 为 元 生 约 串 ， 单 击 
操控 板 中 的 | 按钮。 

Step3. 琴 加 图 32.8.2 所 示 的 clamp_02。 | 

(1) 引入 零件 。 单 击 工具 栏 中 的 “装配 ”按钮 加 
架 零件 模型 文件 clamp_02 prt; 单 击 ” 打 开 “| 按钮 。 

(2) 在 元 件 放置 操控 板 中 单 击 管 动 按钮 , 在 生动 大 型 下 拉 列 表 中 选择 
动 ”界面 中 选中 七 说 图 站 徊 中 相对 单 选项 ， 将 clamp_02 移动 到 合适 的 位 置 。 

(3) 定义 装配 约束 。 

Q@ 定义 第 一 个 装配 约束 。 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 迁 项 ， 选 
取 图 32.8.3 所 示 的 面 为 要 匹配 的 面 ， 在 圳 各 下 拉 列 表 中 选择 选项 。 

@ 定义 第 二 个 装配 约束 。 单 击 定 苯 尘 生 束 选项 ， 在 “放置 ”界面 的 区 率 类 型 下 拉 列 表 中 
选择 国 下 5 生 先 项， 选取 clamp_02 上 的 FRONT 基准 平面 与 ASM_FRONT 基准 平面 对 齐 ， 





， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣 








选项 , 在 “ 移 

















选择 本 记 本 选项 ， 选 取 图 32.8.4 所 示 的 clamp_02 的 边 与 clamp_01 的 面 为 约束 参照 ， 此 
时 要 三 于 区 域 显示 的 信息 为 过 至多 而， 单 击 操控 板 中 的 | 狂 | 按钮 。 
选取 要 下 配 的 面 





图 32.8.1 添加 clamp_01G) 图 32.8.2 添加 clamp_02 图 32.8.3 ”定义 配对 参照 


选取 此 边 为 约束 参照 ”选取 此 面 为 约束 参照 
N \ 





32.8.4 定义 约束 参照 


Step4. 添加 图 32.8.5 所 示 的 clamp_01(2)。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 “装配 ”按钮 加 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 
文件 clamp_01.prt; 单 击 。， 打开 "| 按钮 。 

(2) 在 元 件 放置 操控 板 中 单 击 | 车 动 | 按钮 ， 在 且 坏 要 覃 下 拉 列 表 中 选择 
动 ”界面 中 选中 高 在 视图 平面 中 相对 单 选项 ， 将 clamp_01 移动 到 合适 的 位 置 。 

(3) 定义 装配 约束 。 在 “放置 ”界面 的 辐 素 双开 下拉 列 表 中 选择 国 SN 本 于 选项 ， 渴 取 











和光 项 ,在 “ 移 
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clamp_01 的 FRONT 基准 平面 与 PIN_ASM 的 FRONT 基准 平面 匹配 ， 在 偏 巷 下 拉 列 表 中 
选择 选项 ; 单 击 齐 新 建 5 床 选项 ， 在 区 束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 图 全 避 生 选项 ， 选 取 图 
32.8.6 所 示 的 面 为 要 匹配 的 面 ,在 坦 玖 下 拉 列 表 中 选择 选项 ; 单 击 定 邯 尘 知 束 选项 ， 
在 章 素 型 下 拉 列 表 中 选择 本 2 六 几 先 项, 选取 图 32.8.7 所 示 的 clamp_02 的 边 与 clamp_01 
的 曲面 为 约束 参照 ， 此 时 晤 三 是 区 域 显 示 的 信息 为 这 双击， 单 击 操控 板 中 的 | 放 j 按 钮 。 
选取 要 匹配 的 面 


\ 

















32.8.5 添加 clamp 01 (2) 32.8.6 ”定义 配对 参照 


选取 此 边 为 约束 参照 选取 此 面 为 约束 参照 
\ 





32.8.7 ”定义 约束 参照 


Step5. 保存 装配 模型 文件 。 

Task2. 衣架 的 总 装配 过 程 

Step1. 新 建 一 个 装配 体 模型 ， 将 模型 命名 为 RACK。 

Step2. 添加 图 32.8.9 所 示 的 rack_main。 单 击 工具 栏 下风 “装配 ” 按钮 中， 在 弹出 的 “ 打 
开 ” 对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 文件 rack_main.prt， 单 击 打开 “按钮 ， 在 元 件 放置 操 
控 板 中 单 击 效 置 按钮 ， 在 辐 素 村 型 | 下拉 列 表 中 选择 基于 选项 ， 此 时 民生 区 域 显示 的 信 
息 为 之 到 有， 单 击 操 控 板 中 的 [六 | 按钮 。 


选取 此 面 为 基准 轴 参 照 
/ 








到 32.8.8 A _1 基准 轴 图 32.8.9 ”添加 rack_main 


Step3. 添加 图 32.8.10 所 示 的 rack_top_01。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 “装配 ”按钮 加， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 
文件 rack_top_01.prt; 单 击 | ”打开 "| 按钮 。 

(2) 在 约束 集 的 选项 列表 中 选择 基本 于 者 移 项 . 

(3) 单 击 | 总 置 按钮， 定义 “ 轴 对 齐 ”约束 。 选 取 图 32.8.11 所 示 的 面 为 轴 对 齐 参 照 。 
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本 
、» 


32.8.10 ”添加 rack_top_01 32.8.11 定义 “ 轴 对 齐 ” 参 照 
(4) 单 击 吕 了 各 铂 选 项 ， 定 义 “ 平 移 轴 ” 约 束 。 
(DD 选取 图 32.8.12 所 示 的 面 为 平移 轴 的 参照 。 
@ 在 “放置 ”界面 中 选中 区 革 和 E 关 复 选 框 ， 将 最 小 值 设置 为 15.0; 在 “放置 ”界面 
中 选中 取 芝 2 攻关 复 选 枉 ， 将 最 大 值 设 置 为 15.5。 
@ 此 时 吉村 时区 域 显示 的 信息 为 壮丁 RB 则 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮。 
选取 此 面 为 平移 轴 参 照 





32.8.12 ”定义 “平移 轴 ” 参 照 


Step4. 添加 图 32.8.13 所 示 的 rack_top_02。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 “装配 ”按钮 加， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 
文件 rack_top_02.prt; 单 击 革 因 钮 。 

(2) 在 约束 集 的 选项 列表 中 选择 有 SEE 过 项 . 

(3) 选取 图 32.8.14 所 示 的 面 为 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参照 。 

(4) 选取 图 32.8.15 所 示 的 面 为 “平移 轴 ” 约 束 参 照 。 在 “放置 ”界面 中 选中 肥 要 和 
复 选 框 ， 将 最 小 值 设置 为 00， 在 “放置 ”界面 中 选中 用 可 区 和 关 复 选 框 ， 将 最 大 值 设 置 为 
0.1， 此 时 于 区 域 显示 的 信息 为 这 十 二 玉 守 瑞 ， 单 击 操 控 板 中 的 | 按钮 。 











此 面 为 轴 对 齐 参照 
Ck 人 人 人 ~、、 
2 i 息 -， 放大 图 | 
ES Fa 
~ 
局 
32.8.13 ”添加 rack_top_02 32.8.14 定义 “ 轴 对 齐 ” 参 照 


此 面 为 下 移 轴 参照 





32.8.15 ”定义 “平移 轴 ” 参 照 
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Step5. 添加 图 32.8.16b 所 示 的 spacer01。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 UD esp 元件) es 汪 创 津 CC) 命 今 。 

(2) 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 的 右 弄 选项 组 中 选择 局 零件 选项 ， 选 中 子 炎 型 选项 组 中 
的 中 甘 件 选项 ， 然 后 在 名 称 ”文本 框 中 输入 文件 名 spacer01; 单 击 [ 确定 | 按钮 。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选择 号 他 汪 特 征 选项 ， 并 单 击 [确定 按钮 。 

(4) 创建 旋转 特征 。 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 9， 设 置 零件 rack_main 的 FRONT 基准 平面 
为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 攻 昨 ， 绘 制图 32.8.17 所 示 的 截面 草图 
和 旋转 中 心 线 ; 选取 旋转 角度 类 型 























夫 |( 即 草 绘 平面 以 指定 的 角度 值 旋转 ), 角度 值 为 360.0。 





a) 添加 前 和 b) 添加 后 
32.8.16 ”添加 spacer01 


Step6. 在 装配 体 模型 树 中 ， 右 击 RACK.ASM， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 黄 滞 命令 (如 
果 该 对 象 已 经 是 激活 状态 ， 则 没有 此 命令 )。 
Step7. 榨 加 图 32.8.18 所 示 的 rack_down。 


旋转 中 心 线 人 “9 
\ | 4 j 


N 





交 r 
A ~ % 
芝 ~ 5 


图 32.8.17 截面 草图 图 32.8.18 添加 rack_down 





(1) 单 击 工具 栏 中 的 “次 配 ” 按钮 吧 |， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣 染 零件 模型 
文件 rack_down.prt; 单 击 | 打开 | 按钮。 
(2) 在 约束 集 的 选项 列表 中 选择 革 a 寺 下 攻克 项 。 








选取 此 面 为 轴 对 齐 参 照 Sa 
32.8.19 ”定义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 ( 一 ) 


(4) 选取 图 32.8.20 所 示 的 面 为 “平移 轴 ” 约 束 参照 。 在 “放置 ” 界面 中 选中 县 本 
复 选 框 ， 将 最 小 值 设置 为 0.0; 在 “放置 ”界面 中 选中 胎 要 家 | 复 选 框 ， 将 最 大 值 设置 


268 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 产品 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 


为 0.1。 


此 面 为 了 移 轴 参照 





32.8.20 ”定义 “平移 轴 ” 参 照 
(5) 单 击 需 建 梨 选 项 ， 定 义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 〈 二 )。 选 取 图 32.8.21 所 示 的 面 为 “ 轴 对 齐 ” 
约束 参照 ， 此 时 归 三 时区 域 显示 的 信息 为 巧 大 芋 要 是 出 ， 单 击 操控 板 中 的 性 | 按 钮 。 





上 此 面 为 轴 对 齐 参照 
~ 





¥ > ee oh 
J 


32.8.21 定义 “加 对 齐 ” 约束 (二 ) 


Step8. 添加 图 32.8.22 所 示 的 pin。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 “3 区 |， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣架 装配 模型 
文件 pin asm， 单 击 | 打开 “以 钮 ， 在 约束 集 的 选项 列表 中 选择 有 SEE 过 项 . 

(2) 选取 pin 的 基准 轴 A_1 与 rack_down 的 基准 轴 A_5 为 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参照 ， 如 图 
32.8.23 所 示 ， 此 时 时 里 区域 显示 的 信息 为 芝 弄 二 刚 ， 单 击 操控 板 中 的 | 按钮 。 
































32.8.22 ”添加 pin (一 ) 32.8.23 ”定义 “ 轴 对 齐 ” 参 照 

说 明 : 读者 如 果 有 兴趣 ,可 以 通过 "平移 轴 ” 约 束 限 制 pin ( 一 ) 活动 的 区 间 ,在 "放置 
界面 中 选中 放电 中 制 复 选 框 ,将 最 小 值 设置 为 16.0 ; 在 “放置 "界面 中 选中 必 蔚 必 | 复 选 
框 ， 将 最 大 值 设置 为 266.0， 可 以 参照 随 书 光盘 。 

Step9. 添加 图 32.8.24 所 示 的 pin (二 )。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 “装配 ”按钮 加， 
文件 pin.asmi 单 击 忆 铬 并 中 按钮。 

说 明 :也 可 以 选择 编辑 已 ”到 知 。 元 件 操作 加 命 合 ,然后 在 菜单 中 选择 capy 寞 制 ) 命 合 对 pin 
( 一 ) 进行 复制 ， 完 成 pin ( 二 ) 的 添加 。 

(2) 在 约束 集 的 选项 列表 中 选择 革 2 开 下 对 先 项 ， 

(3) 选取 pin 的 基准 轴 A_1 与 rack_down 的 基准 轴 A_5 为 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参 照 ， 如 图 





在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 
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32.8.25 所 示 ， 此 时 二 村 呈 区 域 显示 的 信息 为 要 十 本 二 写 则 |， 单 击 操控 板 中 的 [过 馈 。 





32.8.24 ”添加 pin (二 ) 32.8.25 定义 “ 轴 对 齐 ” 参 照 

说 明 : 读者 如 果 有 兴趣 ,可 以 通过 "平移 轴 ” 约 束 限 制 pin ( 二 ) 活动 的 区 间 ，, 在“ 放置” 
界面 中 选中 必 革 和 庆 复 选 框 ， 将 最 小 值 设置 为 36.0 ; 在 “放置 "界面 中 选中 必 芝 :ee 害 复 选 
框 ， 将 最 大 值 设 置 为 266.0。 

Step10. 保存 装配 模型 文件 。 


实例 33 储 益 鳞 


33.1 实例 概述 





本 实例 介绍 了 一 蒜 精 致 的 储蓄 人 色 〈( 如 图 33.1.1 所 示 ) 的 主要 设计 过 程 ， 采 用 的 设计 方 
法 是 目 顶 同 下 的 方法 〈Top_Down Design)。 许 多 家 用 电器 〈 如 电脑 机 箱 、 吹 风机 和 电脑 忌 
标 ) 也 都 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 ， 以 获得 较 好 的 整体 造型 。 








a) 方位 1 a) 方位 2 a) 方位 3 
图 33.1.1 储 鞋 饶 


33.2 ”储蓄 抬 的 设计 过 程 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\ proewf5.5\work\ ch33\。 
Task2. 新 建 一 个 洲 配 体 文件 。 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 交 人 日。 门 新 建 如 命令 ， 在 弹出 的 文件 “新建” 对话 框 中 ， 
进行 下 列 操作 : 

(1) 选中 于 要 选项 组 下 的 利 回 姐 件 单 选 按钮 。 

(2) 选中 区 绽开 选项 组 下 的 加 设计 单 选 按钮 。 

(3) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 MONEY_SAVER。 

(4) 取消 选中 加 | 葬 用 二 省 模 病 复 选 框 中 的 “ Vv ”号 。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 确定 | 按钮 。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 


实例 33 ”储蓄 负 


(1) 系统 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 在 模板 选项 组 中 选取 琶 s 知 -本 模板 。 


(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 


Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 首 ” 天 宁 过 这 器 加 





然后 在 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 国 旺 钵 复 选 框 ， 并 单 击 [确定 按钮 。 
Task3. 创建 图 33.2.1 所 示 的 骨架 模型 
在 装配 模式 下 ， 创 建 一 级 主 控件 FIRST 的 各 个 特征 (如 图 33.2.1 所 示 )。 





MONEY SAVER SEEL. FRT | “此 镇 俐 _2 
.收缩 包 巡 标识 1 合并 6 
-和 b 旋 转 1 i 
a DTHI 要: -图 填充 2 
二 1 和 
全 并 1 : 实 | 
汪 巴 倒 贺 角 1 也 倒 加 角 3 
写 总 人 曾 圆 站 2 六 全 国 角 4 

2 DTHE 忆 便 国 和 毅 5 
-Ow 草 峻 1 总 倒 圆 和 6 
而 -投影 1 村 拉 伸 1 
1 ITN zs 前 组 9 
es 草 锭 2 3 
1 过 界 混 各 1 4 
一 中 久 像 _1 ea DT 
“并 -3 DTNB 
合并 3 一 了 边界 混合 _3 中 在 此 插入 
lL” 





A 问 视 图 





图 33.2.1 骨架 模型 及 模型 树 


Stepl. 在 闭 配 体 中 建 并 骨 洋 模型 MONEY_SAVER_SKEL.PRT。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 搬入 DD， = 元 件 加 esp 汪 间 陡 世 命令 。 
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全 -人 
命令 


9 


(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 - 款 蜡 -选项 组 中 的 号 骨 床 柑 宇 ， 接 受 系统 默 


认 的 名 称 SKEL， 然 后 单 击 [ 确定 | 按钮 。 | 
(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 贺 鳃 | 单 选 按钮 ， 单 击 [确定 按钮。 
Step2. 油 活 骨架 模型 。 


(1 ) 在 模型 树 中 选择 回 SRERSREE FR 然后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 汕 汪 命令 





Hj “Yo 


(2) 选择 下 拉 菜 单 护 人 加。 共享 数据 加) es 收 御 包 缮 @@ 命令 ， 系统 弹出 “收缩 包 络 ” 


操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 





@ 在 “收缩 包 络 ” 操 控 板 中 ， 确 认 “ 将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 习 被 按 下 。 
@ 收缩 包 络 。 在 “收缩 包 包 络 "操控 板 中 单 出 参照 | 按钮 ,系统 弹出 “参照 界面 。 单 击 姜 和 要 玲 





文本 框 中 的 [* 单 击 此 处 添加 字符 ， 然 后 在 模型 树 中 依次 选取 ASM_RIGHT、ASM_TOP、 


ASM FRONT 和 ASM_ DEF CSYS 0 
@ 在 “收缩 包 络 ” 操 控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 办 |. 
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由 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 便 收 缩 到 MONEY_SAVER_SKEL.PRT 中 ， 这 样 就 把 
骨架 模型 中 的 设计 意图 传递 到 组 件 MONEY_SAVER. ASM 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 主 控件 MONEY_SAVER_SKEL.PRT 。 在 模型 树 中 选择 
NONEY_sAVER_SEEL. FRI 后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 33.2.2 所 示 的 特征 一 旋转 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 草山 me 和 “2 诈 苇 他 命令。 在 操控 板 中 按 下 “曲面 ” 过 全 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 站 内 郭 旦 经. 
命令 ， 进 入 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_TOP 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 方向 X 国 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 j 按 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 33.2.3 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ; 完成 特征 
基 面 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ” 接 包 芝 | 

(4) 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 十 | ( 即 “ 定 值 ”旋转 )， 给 入 旋转 角度 什 360。 

(5) 在 操控 板 中 ， 单 击 ” 5 按钮 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 办 |. 




















图 33.2.2 旋转 1 图 33.2.3 稚 面 草图 

Step5. 添加 图 33.2.4 所 示 的 基准 平面 一 DTM1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 皇 A 入 (Ds 模型 基准 剖 ) es /7 平面 民 ).. 命令 ， 系 统 弹 出 “基准 
平面 ”对 话 框 ， 选 取 ASM_FRONT 为 创建 基准 平面 参照 ， 沟 反 约束 类型 在 “平移 ” 
文本 框 中 输入 170.0， 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 DTM1 基准 平面 的 创建 。 

Step6. 添加 图 33.2.5 所 示 的 特征 一 填充 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 编辑 日” mm。 [] 培 充 命令。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 系统 弹出 的 “填充 ”操控 板 中 单 击 | 参照 按钮， 然后 单 
击 - ”六 辑 .按钮 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 
单 击 对 话 框 中 的 [项 机 按钮 ,选取 ASM_ RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 项 国 , 单 击 [ 草 些 ] 
按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 草 绘 后 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 和 ASM_RIGHT 基准 平面 为 日 绘 参照 。 使 
用 口 | 命令 绘制 图 33.2.6 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 |。 
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(4) 在 “填充 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 填充 面 的 创建 。 


ASM_RIGHT 
填充 1 
-ASM TOP ASM_ FRONT _.- 
DTMI1 


和 33.2.4 ”DTMI1 基准 平面 3325 填充 1 33.2.6 “截面 草图 


Step7. 将 旋转 曲面 与 填充 面 1 进行 合并 一 一 合并 1。 

(1) 设置 “选取 ”类 型 。 单 击 “ 智 能 选取 ” 栏 后 面 的 按钮 |， 在 弹出 的 下 拉 列表 中 先 
择 国 一 选项 . 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 33.2.2 所 示 的 旋转 1 和 图 33.2.5 所 示 的 填充 1， 然 后 选择 
下 拉 菜 单 编辑 上 日， 回合 并 @... 命 今 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 |” 按钮 , 预览 合并 后 的 面 组 , 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 (~Y|. 

Step8. 添加 图 33.2.7b 所 示 的 倒 圆 角 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 和 AD 一 
习 人 国外 命令， 选取 图 33.2.7a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半径 值 为 35.0。 

















此 边线 为 圆 
+“ 角 放置 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
33.2.7” 倒 圆 角 1 





Step9. 添加 图 33.2.8b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜单 插 XD mm 从 
导 倒 国 第 中 命令， 选取 图 33.2.8a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 20.0。 








_ 此 边线 为 加 
加 “ 角 放 置 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


33.2.8 倒 圆 角 2 


Step10. 添加 网 33.2.9 所 示 的 基准 平面 一 DTM2。 
(1) 在 “基准 显示 ”工具 栏 中 ， 确 认 “ 基 准 轴 ” 开 关 | 所 被 按 下 。 
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(2) 选择 下 拉 菜 单 萄 和 DD” 模型 天 淮 00) ep 杂 平面 册 ... 命 令 ， 依 次 选取 A_1 基 
准 轴 和 ASM_RIGHT 基准 平面 ， 接 受 系统 默 认 的 约束 类 型 ， 在 “旋转 ”文本 框 中 输入 旋转 
角度 25.0。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 DTM2 基准 平面 的 创建 。 

Step11. 创建 图 33.2.10 所 示 的 基准 曲线 一 一 草 绘 1 。 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 ”按钮 全 | 
选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 国 济 ,， 单 击 
对 话 框 中 的 [ 草 符 按钮 ， 绘 制图 33.2.11 所 示 的 草 绘 1， 单 击 立 按钮 。 

Step12. 创建 投影 特征 一 一 投影 1。 

(1) 选择 草 绘 1， 然 后 选择 下 拉 菜单 寇 8 昌 。e=> 笃 投影 中 命令。 

(2) 选择 图 33.2.12 所 示 的 投影 曲面 ， 系 统 立 即 产生 图 33.2.12 所 示 的 投影 曲线 ， 接 受 
系统 默认 的 投影 方向 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完成 投影 特征 1 的 创建 。 








Rx 15.0 7 Ry 17.5 


80.0 


ASM_RIGHT 上 
Pe 机 ASM_RIGHT 
基准 轴 a 





| 草 绘 1 | | 


DTM2 





a 





ASM_TOP “ 人" 
Se ASM_TOP OO 
图 33.2.9 ”DTM2 基准 平面 图 33.2.10 ” 草 绘 1〈 建 模 环 境 ) 图 33.2.11 草 绘 1 〈 草 绘 环 境 ) 


Step13. 添加 图 33.2.13 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM3。 在 “基准 显示 ”工具 栏 中 , 确认 “ 基 
准 轴 ” 开 关 L/| 被 按 下 ; 选择 下 拉 菜 单 括 入 ”ep 模型 天 惟 加 ”esp 7 干 面 C 命令 ， 依 
次 选取 图 33.2.14 所 示 的 DTM2 基准 平面 和 A_1 基准 轴 ， 接 受 系统 默认 的 约束 类 型 ， 旋 转 
角度 值 为 90.0;， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 掖 钮 ， 完 成 DTM3 基准 平面 的 创建 。 

Step14. 创建 图 33.2.15 所 示 的 基准 曲线 一 草 绘 2。 单 击 “ 草 绘 按钮 全 ,选取 DTM3 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 漠 :进入 草 绘 环 
境 后 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 和 DTM2 基准 平面 为 草 绘 参 照 ， 使 用 所 命令 绘制 图 
33.2.16 所 示 的 草 绘 2?， 单 击 Y | 按钮 。 














ws ASM_TOP 


33 2 12 定义 投影 曲面 33.2.13 ”DTM3 基准 平面 33.2.14 ”选取 轴 和 选取 面 
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mm 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ” 





33.2.15” 草 绘 2( 建 模 环境 ) 图 33.2.16” 草 绘 2( 草 绘 坏 境 ) 





Step15. 创建 图 33.2.17 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 和 OD 
ee ”过 界 混合 B1... 命 令 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 33.2.18 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 为 边界 
曲线 ， 选 取 完成 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


-二 
Sy 站 放大 图 ' 二 | 
C -~----- > OO 二 选取 曲线 1- = <- > ] 
| J 村 
ee A / NS ~ 
| ~ A " 人 、 了 选取 曲线 2 
Ge 2 2 ' ~ ~、、 | 
图 33.2.17 边界 混合 1 图 33.2.18 “选取 边 界 曲 线 





Step16. 添加 网 33.2. 19b 所 示 的 镜像 复制 特征 一 镜像 1。 选 取 训 戎 计 计 淋 为 锐 像 源 ， 
然后 选择 下 拉 菜 单 编辑 日 ” 吧 折 站 镇 伪 阅 命令 ;选取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 
单 击 “完成 ” 按 甸 Y]。 








ASM_ RIGHT 


) RN | ss ‘ASM FRONT 
一、 | 0 
i 人 ~ - | a Te 中 


一 和 
es E ee 
~ ASM_TOP 7 
L_ 4 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 


33.2.19 ”镜像 1 


Step17. 添加 图 33.2.20 不 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选择 图 33.2.21 所 示 
的 曲面 ， 选 取 下 拉 菜 单 纺 碍 忆 ” 到 条 器 侣 并 加 命令， 接受 系统 默认 方向 ， 单 击 “ 合 并 ” 操 
控 板 中 的 “完成 ”按钮 
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图 33.2.21 定义 合并 曲面 


Step18. 参照 Step17， 添 加 图 33.2.22 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 3。 

Step19. 创建 图 33.2.23 所 示 的 基准 曲线 一 一 草 绘 3。 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 ”按钮 ”|; 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， i 单 击 对 
话 框 中 的 草 给 j 按 钮 ， 绘 制图 33.2.24 所 示 的 草 绘 3， 绘 制 完成 后 ， 单 击 六 | 按 乌 ， 


ASM_RIGHT 
玫 
玫 ~ 











33.2.22 合并 3 图 33.2.23 草 绘 3 〈 建 模 环 境 ) 


Step20. 创建 图 33.2.25 所 未 的 投影 特征 一 -投影 2 

(1) 选择 草 绘 3， 然 后 选择 下 拉 菜 单 辐 昌 。e=> 和 投影 四... 命 仿 。 

(2) 选择 图 33.2.26 所 示 的 投影 曲面 ， 系 统 立 即 产生 图 33.2.26 所 示 的 投影 曲线 ， 接 受 
系统 默认 的 投影 方向 。 

(3) ee “完成 ”按钮 Yj， 完 成 投影 特征 2 的 创建 。 





/Dr wi R60.0 
| 





图 33.2.24 ” 草 绘 3〈 草 绘 环境 ) 图 33.2.25 投影 2 图 33.2.26 ”选取 投影 曲面 

Step21. 添加 网 33.2.27 所 示 的 PNT0O、PNTI1 基准 点 一 一 基准 点 标识 411。 

(1) 选择 下 拉 : 菜单 插 和 OD me 模型 基准 呈 ee 点 正 ) ee xx 点 下 1 命令， 系统 弹 
出 “基准 点 ”对 话 框 ; 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 33.2.28 所 示 的 曲线 1 和 ASM_TOP 基 
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准 平 面 ， 完 成 点 PNTO 的 创建 。 

(2) 单 击 “基准 点 ”对 话 框 中 的 到 6 命令， 创建 一 个 新 点 ; 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选 
取 图 33.2.29 所 示 的 曲线 2 和 ASM_TOP 基准 平面 ， 完 成 点 PNTI1 的 创建 。 该 曲线 上 立 
即 出 现 一 个 基准 点 PNT1。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 [ 确定 按钮 ， 完 成 PNTO、PNTI1 基准 点 的 创建 。 







ASM_RIGHT 







ASM_FRONT 


ASM TOP 





ASM TOP | 


图 33.2.27 PNT0、PNTI1 其 准点 图 33.2.28 ”选取 曲线 1 图 33.2.29 ”选取 曲线 2 
Step22. 创建 图 33.2.30 所 示 的 基准 曲线 一 一 草 绘 4。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 和， 选取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 苷 . 进入 
草 绘 环境 后 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 和 ASM_FIGHT 基准 平面 为 草 绘 参照 , 使 用 包谷 
令 绘 制图 33.2.31 所 示 的 草 绘 4， 单 击 Y 校 钮 。 








33.2.30” 草 绘 4( 建 模 环境 ) 33.2.31 ” 草 绘 4( 草 绘 环境 ) 


Step23. 添加 图 33.2.32 所 示 的 模型 上 的 修剪 特征 一 一 修剪 1。 

(1) 选取 图 33.2.33 所 示 的 模型 上 的 曲线 1， 然 后 选择 下 拉 菜 单 编号 日 一 相 
J 修 前 民 ). .命令 。 

(2) 选择 基准 点 PNT0。 此 时 基准 点 PNTO 处 出 现 一 方向 箭头 ， 调 整 箭头 的 方向 ， 
使 箭头 指向 两 侧 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 修剪 1 的 创建 。 

Step24. 添加 模型 上 的 修 前 特征 一 一 修剪 2。 参 照 Step23 的 方法 ,修剪 图 33.3.34 所 示 的 
曲线 。 
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图 33.2.32 修剪 1 图 33.2.33 ”选取 曲线 


Step25. 创建 图 33.2.35 所 示 的 边界 曲面 一 边界 混合 2。 选 择 下 拉 菜 单 白人 D 
= “边界 混合 @.. 命令 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 33.2.36 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2、 曲 线 
3 为 边界 曲线 ， 单 击 “ 边 界 混合 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [Y]。 





图 33.2.34 ”修剪 2 图 33.2.35 ”边界 混合 2 


Step26. 添加 图 33.2.37 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 4。 按 住 Ctrl 键 ,依次 选取 图 33.2.37 
所 示 的 曲面 和 Step25 所 创建 的 边界 混合 2; 然后 选择 下 拉 菜单 编 呈 B。 ep 中 合 并 加 命令， 
接受 系统 默认 方向 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 

Step27. 渤 加 图 33.2.38 所 示 的 曲面 特征 一 一 旋转 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 其 AD” 否 和 人 % 放 和 转 8 命令， 在 操控 板 中 按 下 “作为 曲面 旋转 ” 按 
钮 局 |. 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 站 由 二 时 经 
命令 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_ FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 问 
为 国 弹 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 革 笃 ] 按 钮 。 











图 33.2.36 ”选取 边界 曲线 图 33.2.37 合并 4 图 33.2.38 ”旋转 2 
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(3) 进入 截面 章 绘 环境 后 ， 接 受 系统 默认 的 参照 ， 绘 制图 33.2.39 所 示 的 旋转 中 心 线 和 
特征 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 山 ， 输 入 旋转 角度 值 360。 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 
曲面 旋转 特征 的 创建 。 


一 ;二 级 放大 图 





图 33.2.39 ”截面 草图 
Step28. 添加 曲面 合并 特征 一 一 合并 5。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 33.2.40 所 示 的 曲面 1 
和 曲面 2; 然后 选择 下 拉 菜 单 篇 加 昌 。ee> 名 富 并 加 命令, 单 击 吕 按钮 调整 方向 , 单 击 “ 完 
成 ”按钮 [~]. 











保留 方向 ____、 





图 33.2.40 选取 曲面 图 33.2.41 调整 方向 
Step29. 创建 图 33.2.42 所 示 的 基准 曲线 一 - 草 绘 $。 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 ”按钮 会 | 
选取 ASM _TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 , 单 
击 对 话 框 中 的 [ 草 缀 |] 校 钮 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 ASM_ RIGHT 基准 平面 和 ASM_FRONT 
其 准 平面 为 草 绘 参照 , 使 用 包 命令 绘 制图 33.2.43 所 示 的 草 绘 5; 绘制 完成 后 , 单 击 | | 按钮 。 


ASM_ RIGHT 





De. Lp 





加 
Rx 32.5 52.0) 


图 33.2.42” 草 绘 5( 建 模 环 境 ) 图 33.2.43” 草 绘 5( 草 绘 环 境 ) 
Step30. 创建 图 33.2.44 所 示 的 投影 特征 一 一 投影 4。 选择 草 绘 5 为 要 投影 的 线 ， 然 后 选 
| 下 | re 旺 必 , = 人] 一 全 天 
择 下 拉 菜 单 帘 各 四。 7 投影 中 .命令 ， 选 择 图 33.2.45 所 示 的 投影 曲面 ， 系 统 立即 产生 
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图 33.2.45 所 示 的 投影 曲线 ， 接 受 系 统 默认 的 投影 方向 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 加 |. 








_ » ASM_RIGHT 







A M 1 er , -i pa . 
i ASM_FRONT ASMTOP BL 7 < 
只 ASM_FRONT 


i 
、» 


图 33.2.44 ”投影 4 图 33.2.45 ”选取 投影 曲面 


Step31. 创建 图 33.2.46 所 示 的 基准 曲线 一 一 章 绘 6。 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 ” 投 钮 天 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 芝 到 , 
单 击 对 话 框 中 的 [ 草 疆 ] 按 钮 ， 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 参 照 ， 使 用 [人 ~ 命令 绘制 图 33.2.47 所 示 的 草 绘 6， 绘制 完成 后 单 击 iY | 按钮， 
退出 草 绘 环 境 。 





ASM_RIGHT 





Sa 
105.0 

140.0 
图 33.2.46 ” 草 绘 6( 建 模 环境 ) 图 33.2.47” 草 绘 6( 草 绘 环 境 ) 





Step32. 创建 图 33.2.48 所 示 的 草 绘 特征 一 一 草 绘 7。 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 ” 按 钮 ,天 | 
在 系统 弹出 的 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 单 击 | 使用 先前 的 |， 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 
平面 和 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 使 用 扎 命 令 绘制 图 33.2.49 所 示 的 草 绘 7; 绘制 完 
成 后 单 击 Y 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 


ASM_RIGHT 





a 115.0 
图 33.2.48 ” 草 绘 7( 建 模 环境 ) 图 33.2.49 章 绘 7( 草 绘 环境 ) 
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Step33. 创建 图 33.2.50 所 示 的 基准 平面 DTM4。 选 择 下 拉 菜 单 括 XOD， > 
模型 基准 中} es 7 干 面 一 命令 ; 依次 选取 ASM_FRONT 基准 平面 和 图 33.2.50 所 示 的 曲 
线 6 的 端点 为 参照 ， 采 用 系统 默认 的 约束 类 型 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 ， 完 成 DTM4 
基准 平面 的 创建 。 

Step34. 创建 图 33.2.51 所 示 的 基准 曲线 一 - 草 绘 8。 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 ”按钮 全 | 
选取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 ; 进入 草 
绘 环 境 后 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 33.2.52 
所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 后 单 击 按钮， 退出 草 绘 环境 ， 

注意 : 草 绘 中 的 圆 是 约束 在 草 绘 曲 线 6 和 草 绘 曲线 7 上面 的 ， 所 以 没有 任何 尺寸 约束 。 


ASM_ RIGHT 


C7 nl 








曹 给 8 
ASM FRONT - 
ASM_ FRONT 
DTM4 DTM4. 
图 33.2.50 ”DTM4 基准 平面 图 33.2.51 草 绘 8( 建 模 环境 ) 图 33.2.52 ” 草 绘 8( 草 绘 环 境 ) 


Step35. 创建 图 33.2.53 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 3。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 AD 
一， 过 界 混 各 台 ) 命令 ; 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 33.2.54 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 为 边界 
曲线 ， 选 取 完 成 后 ， 单 击 操控 板 中 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 33.2.54 所 
示 的 曲线 3、 曲 线 4。 选 取 完 成 后 ， 单 击 “ 边 界 混合 ” 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 加 |. 





图 33.2.53 ”边界 混合 3 图 33.2.$4 ”选取 边界 曲线 


Step36. 添加 图 33.2.55b 所 示 的 镜像 复制 特征 一 一 镜像 2。 选取 Step35 中 创建 的 边界 曲面 
为 镜像 源 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 编 强 日 。 到 条 ”二 镜 伪 丰 命令; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 
镜像 平面 ， 选 取 完 成 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |Y， 完 成 镜像 复制 特征 。 
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a) 镜像 前 b) 镜像 后 
33.2.55 镜像 2 


step37. 添加 曲面 合并 特征 一 “合并 6。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 33.2.56 所 示 的 曲面 和 
Step36 中 所 镜像 的 曲面 ， 然 后 选择 下 拉 菜单 绩 昌 昌 。e> 中 合并 @,. 命 令 ， 接 受 系统 默认 方 
向 ， 单 击 “ 合 并 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 IY]。 

Step38. 添加 曲面 合并 特征 一 一 合并 7。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 33.2.57 所 示 的 曲面 和 
Step35 中 所 创建 的 边界 混合 3; 然后 选择 下 拉 训 a 加 各， ep 全 并 后 命令 ,接受 系统 默 
认 方向 ， 单 击 “ 合 并 ”操控 板 中 的 “完成 ” wa 国 












选取 该 曲面 





33.2.56 ”合并 6 33.2.57 合并 7 
Step39. 添加 图 33.2.58 所 示 的 特征 一 填充 2。 选 择 下 拉 菜 单 全 日 es 口 十 完 丰 ) 
命令 ; 选取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 平面 ， sl, 
进入 草 绘 后 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 和 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参照 。 使 用 [ 口 命 令 令 
绘制 图 33.2.59 所 示 的 截面 草图 , 绘制 完成 后 单 击 Y 按钮 : 在 “填充 ”操控 板 中 单 击 “完成 ” 
按钮 [Yj]， 完 成 填充 面 的 创建 。 





33.2.58 ”填充 2 33.2.59 截面 草图 


Step40. 添加 曲面 合并 特征 一 一 合并 8。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 33.2.60 所 示 的 曲面 和 
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Step39 所 创建 的 填充 2， 然 后 选择 下 拉 菜 单 全 四 ”ee 全 并 加 命令， 接受 系统 默认 方 
向 ， 单 击 “ 合 并 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 IY]。 

Step41. 添加 图 33.2.61 所 示 的 特征 一 一 实体 化 1。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选取 大 呈 国 先 项， 然后 选取 图 Step40 中 的 合并 曲面 8。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 园 B 昌 ep 何 实体 化 中 命令 ， 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完成 特征 的 创建 。 









选取 该 曲面 





图 33.2.60 合并 8 图 33.2.61 实体 化 1 
Step42. a 33.2.62b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 3。 
(1) 选择 括 入 。ep> 忆 合 回 角 加 命令， 系统 弹出 圆 角 操控 板 。 
(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 33.2.62a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
在 操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半 径 值 10.0。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 按钮 |”se， 预览 所 创建 圆 角 的 特征 ; 单 击 “ 完 成 ” 按钮 喧 |. 





选取 这 两 条 边线 
为 圆 角 放置 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
33.2.62” 倒 圆 角 3 


Step43. 添加 图 33.2.63 所 示 的 圆 角 特征 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜单 荐 AD” 一 
于 全 国外 外.… 命 令 ， 选 取 图 33.2.63a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 照 ， 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 
值 15.0， 预 欠 并 完成 加 角 特 征 4。 


选取 这 四 条 边 链 
”为 圆 角 放置 参照 





b) 倒 圆 角 后 


33.2.63” 倒 圆 角 4 
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Step44. 添加 倒 圆 角 $。 操 作 步 又 参照 Step43, 以 图 33.2.64 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 


角 半 径 值 为 2.0。 
Step45. 添加 倒 圆 角 6, 操 作 步 又 参照 Step43, 以 图 33.2.65 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 


圆 角 半径 值 为 8.0。 


选取 这 四 条 边线 








，” 为 圆 角 放置 参照 这 两 条 边线 
,为 圆 角 设置 参照 
33.2.64” 倒 圆 角 5 33.2.65” 倒 圆 角 6 
| 桥 入 TY | 
Step46. 创建 图 33.2.66 We 曲面 特征 拉 伸 1。 选择 下 拉 菜单 于 和 => 
白 ” 拉 伸 色 ;命令 。 “曲面 ” 昱 平面 , ASM_FRONT 

































































基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 呈 下， 法 入 草 纪 选取 ASM_ FRONT 基准 平面 和 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 章 绘 参照， 绘制 图 33.2.67 所 示 的 截面 草图 后 单 击 立 按钮 。 在 操 
控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 300.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~] 





33.2.66 ” 拉 伸 3 33.2.67 截面 草图 


Step47. 添加 图 33.2.68 所 示 的 基准 点 一 一 草 绘 9。 

(1) 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ， 选 取 拉 伸 曲 面 1 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 
参照 平面 。 方 向 为 国 ， 单 击 [ 音准 | 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 

(2) 进入 草 绘 环境 后 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 和 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 
使 用 * 命令 绘制 图 33.2.69 所 示 的 基准 点 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 立 | 按钮 。 





Sh 





图 33.2.68” 草 绘 9〈 建 模 环 境 ) 图 33.2.69” 草 绘 全 9 (草图 环境 ) 
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Step48. 创建 图 33.2.70 所 示 的 基准 轴 一 一 A_3。 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按钮 之， 按 
住 Ctl 键 ， 选 择 ASM_RIGHT 基准 平面 和 了 PNT2 基准 点 为 参照 ; 单 击 “ 基 准 轴 ”对 话 框 中 的 
[确定 | 按钮 四 

Step49. 创建 如 图 33.2.71 所 示 的 基准 轴 一 一 A_4。 单 击 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 六 | 
按 住 Ctrl 键 ， 选 择 ASM_RIGHT 基准 平面 和 PNT3 基准 点 为 参照 ， 单 击 “ 基 准 轴 ”对 话 框 中 
的 [确定 按钮 。 


ASM_RIGHT ASM_RIGHT 










ASM_TOP ASM_TOP 
33.2.70 A 3 基准 轴 33.2.71 _ A 4 基准 轴 


Step50. 创建 基准 平面 一 一 DTMS ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 
video\ch33\Task3\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 MONEY_SAVER_SKEL-r01.avi 》 

Step51. 创建 基准 平面 一 一 DTM6 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch33\Task3\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 MONEY_SAVER_SKEL-r02.avi ) 


Step52. 保存 零件 模型 文件 。 
Task4. 创建 二 级 主 控件 1 


在 零件 模式 下 ,创建 二 级 主 控件 MONEY _ SAVER_BACK.PRT 的 各 个 特征 (如 图 33.2.72 
所 示 )。 


国 MONEY_SAVER_BACK. PRT | 南 -( 交 控 伸 2 





吓人 并 标识 1 由 -9 拉 伸 3 
-全 实体 化 1 到 倒 贺 角 1 
一 回 壳 1 轩 - 川 站 镇 俐 1 
要 一 相 " 伸 出 项 标识 638 上 下 拉 伸 4 
二 加 拉 伸 1 .市 在 此 插入 





图 33.2.72 ”零件 模型 及 模型 树 
Step1. 在 交配 体 中 建立 一 级 主 控件 MONEY_SAVER_BACK .PRT. 
(1) 选择 下 接 : 菜单 搬入 ID | ee 元件 让) 上 mm 和 创 蛙 忆 ) 命令 。 
(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 - 状 型 -选项 组 中 的 号 裤 件 ， 选 中 于 这 全 选 
项 组 中 的 局 实体 ,然后 在 独身 “文本 框 中 输入 文件 名 MONEY_SAVER_BACK, 单 击 [确定 | 控 
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钮 。 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 @ 峡 单 选 按钮 ， 单 击 [ 确定 | 按钮. 

Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 激活 储蓄 鱼 的 底 盖 零件 。 在 模型 树 中 选择 量 加 证 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 洱 活 命令 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD。 ep 共享 涛 据 0 esp 合并 / 雏 承 册 .…. 命 令 ， 系 统 弹 出 “合并 / 继 
承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ; 

QD 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 到 被 按 下 。 

加 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “参照 ”界面 。 单 击 回 汐 币 夺 三 复 选 杠 ， 
然后 选取 骨架 模型 特征 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 ]。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 口 WW 时 然后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 

Step4. 添加 图 33.2.73b 所 示 的 特征 一 一 实体 化 1。 

(1) 选取 图 33.2.73a 所 示 的 曲面 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 全 四。 他 实体 化 四 ,命令 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 
势 ， 此 时 实体 1 处 出 现 一 方向 箭头 ， 该 箭头 指向 的 一 侧 为 切削 的 保留 侧 ， 单 击 “ 更 改 
方向 ”按钮 允 |. 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 









































\ ; 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 33.2.73 ”实体 化 1 


Step5. 添加 如 图 33.2.74b 所 示 的 特征 
(1) 选择 下 拉 菜 单 手 ^ 甸 ”ep 回 过 避 ， 命 令 ， 此 时 出 现 “ 壳 ”特征 操控 板 。 
(2) 选取 抽 壳 时 要 去 除 的 实体 表面 。 选 取 图 33.2.74a 所 示 的 表面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 操控 板 的 “厚度 ”文本 框 中 ， 输 入 抽 过 的 壁 厚 值 0.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 l|” 中 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 ]， 


选取 此 曲面 





























要 移 除 的 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 33.2.74 壳 1 
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Step6. 创建 图 33.2.75 所 示 的 扫描 特征 一 一 伸 出 项 标识 638。 

(1) 选择 下 拉 菜单 插入 D mes 扫描 EE esp 促 出 项 命令， 弹出 “ 伸 出 项 扫描 ” 
对 话 框 ， 定 久生 本 对 天 点 击 katah Traj 卉 时 下 迹 ) ， 漳 出 菜单 管理 器 菜单 ， 点 击 
TESTING 设置 千 面 j， 先 取 ASM RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 在 弹出 的 IECTONL 向 ) 
菜单 中 选取 吐 s¥ (确定) ， 在 系统 弹出 的 属 EEIETUSE 划 经 视图 ] 落 单 中 选取 ?etamt ( 献 省 ) 选项 。 
进入 草 绘 状态 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 和 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 参 照 。 使 用 [ 口 命 
令 绘 制图 33.2.76 所 示 的 轨迹 草图 。 











33.2.75” 伸 出 项 标识 638 四 33. 2.76 ”扫描 伸 出 项 轨迹 草图 





(2) 定义 “ 伸 出 项 : 扫描 ”属性 为 BBB 于 sea 
(3) 定义 “ 伸 出 项 : 扫 揪 ”截面 。 进 入 昔 绘 状态 ， 绘 制图 33.2.77 所 示 的 截面 草图 ， 完 
成 后 单 击 Y| 按 钮 。 





图 33.2.77 截面 草图 


(4) 在 “ 伸 出 项 扫描” 对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 扫描 特征 操作 。 

Step7. 创建 图 33.2.78 所 示 的 实体 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 插 XO 到 和 
实 ” 拉 伸 于 ).. 命令。 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国 漳 ;进入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 A_3 基准 轴 和 A_ 4 基准 轴 为 草 绘 参照， 绘 
制图 33.2.79 所 示 的 截面 草图 后 , 单 击 Y 按钮 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 邓 
按钮 调整 方向 。 最 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |. 

注意 : 草 绘 中 两 圆 的 圆心 分 别 捕捉 到 的 是 A_3 基准 轴 和 A_4 基准 轴 。 








33.2.78 ” 拉 伸 1 图 33.2.79 ”截面 草图 
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Step8. 创建 图 33.2.80 所 示 的 拔 模 特征 一 一 斜 度 1。 选 择 下 拉 菜 单 得 AD 一 从 
记 制度 名 .命令 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 33.2.81 所 示 的 模型 中 两 圆柱 的 侧 表面 为 要 拔 模 的 面 。 
选取 图 33.2.81 所 示 的 模型 终点 圆柱 上 表面 为 拔 模 枢 轴 平面 ， 拔 模 方 回 如 图 33.2.81 所 示 。 
在 操控 板 的 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 3.0。 单 击 “ 完 成 ” 按 包 六] 





图 33.2.80 ”和 斜 度 1 图 33.2.81 定义 拔 模 曲 面 


Step9. 创建 图 33.2.82 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 攻 和 D> 

了 拉 伸 郑 ， 命 令 。 在 操控 板 中 确认 可 被 按 下 。 选 取 DTM6 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医生 加 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 A_3 基准 轴 和 
A 4 基准 轴 为 草 绘 参照， 绘制 图 33.2.83 所 示 的 截面 章 图 后 ， 单 击 以 钮 。 在 操控 板 中 ， 选 
取 深度 类 型 为 9 目 ， 然 后 单 击 |%| 按 钮 调整 方向 。 最 后 单 击 “ 完 成 ” 按 包 IY ]。 





图 33.2.82 拉 伸 2 图 33.2.83 ”截面 草图 


Step10. 创建 图 33.2.84 所 示 的 拉 伸 特征 一 - 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 洗 XOD > 

拉 午 加 命令 。 在 操控 板 中 确认 | 罗 | 被 按 下 。 在 “ 草 绘 ”对 话 框 中 单 市 [本 前 玖 | 按钮 ， 进 
入 草 绘 环境 后 ， 选 取 A_3 基准 轴 和 A_4 ee 绘制 图 33.2.85 所 示 的 截面 草 
图 后 ， 单 击 立 胺 钮 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 为 上 日 ， 单 击 “ 完 成 ” 控 乌 必 | 





图 33.2.84 拉 伸 3 图 33.2.85 ”截面 草图 


Step11. 添加 图 33.2.86b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 - 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 => 
六 便 贺 角 血 命令 ， 选 取 图 33.2.86a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 
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值 2.0， 预 帘 并 完成 倒 圆 角 2。 


选取 这 两 条 边线 
”为 圆 角 放置 参照 








: ae [| i 依 像 泊 es 襟 前 —b> 
六 第 穆 人 命令， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y|. 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 


33.2.87 ”镜像 1 


Step13. 创建 图 33.2.88 所 示 的 拉 伸 特征 一 - 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 ==> 
可 拉 伸 大 命令。 在 操控 板 中 确认 色 被 按 下 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医生 加 ， 选 取 DTM6 基准 平面 和 ASM_TOP 基准 
轴 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 33.2.89 所 示 的 截面 草图 后 ， 单 击 | 按钮。 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 
型 为 上 日， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 当 |. 





图 33.2.88 拉 伸 4 图 33.2.89 ”截面 草图 
Step14. 保存 零件 模型 文件 。 
Task5. 创建 上 备 


在 零件 模式 下 , 创建 MONEY SAVER_FRONT( 上 盖 ) 的 各 个 特征 (如 图 33.2.90 所 示 )。 


290 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 产品 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 


[可 MONEY_SAVER_ FRONT. PRT 


Sn 





图 33.2.90 ”零件 模型 及 模型 树 

Step1. 在 装配 体 中 建立 主 控件 MONEY_SAVER_FRONTPRT。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 鸭 入 DD ep 元 御 口 ) esp 汪 训 建 品 命令 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 ， 选 中 有 绽 全 = 选 项 组 中 的 屿 过 人 ， 选 中 尘 堪 苷 = 选 
项 组 中 的 启 实 傈 ， 然 后 在 三 闹 “文本 框 中 输入 文件 名 MONEY_SAVER_FRONT， 单 击 [ 辜 定 | 
按钮 。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 国 盖 | 单 选 按钮 ， 单 击 | 确定 | 控 包 。 

Step2. 油 活 骨架 模型 。 

(1) 激活 储 琵 饶 的 项 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 口 于 
的 快捷 菜单 中 选择 癌 语 命令 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 手 入 加。 esp 共享 数据 I， es 合并 / 妊 承 员 .. 命 令 ， 系 统 弹 出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 

@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 漳 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 | 按钮， 系统 弹出 “参照 ”界面 。 单 击 回 渡 测 革 答 复 选 杠 
然后 选取 骨架 模型 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |. 

Ce 
然后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 扩 开 命令 。 

Step4. 添加 网 33.2.91b 所 示 的 实体 化 特征 一 实体 化 1。 











， 然 后 右 击 ， 在 弹出 











选取 此 曲面 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 33.2.91 实体 化 1 


(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选取 思 且 大 选项 ， 然 后 选取 图 33.2.91a 所 示 的 曲面 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 编 加 目下 全 实体 化 加 命令。 
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小 ,| 99 
My 





(3) 选取 图 33.2.91a 所 示 的 曲面 后 ， 在 操控 板 中 单 击 避 ， 此 时 实体 
1 处 出 现 一 方向 箭头 ， 该 箭头 指向 的 一 侧 为 切削 的 保留 侧 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y%j， 完 成 特征 的 创建 。 


Step5. 添加 图 33.2.92b 所 示 的 特征 一 壳 1 








要 移 除 的 面 人 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 33.2.92 壳 1 


(1) 选择 下 拉 菜 单 括 和 0 ee 回 达 加 命令， 此 时 出 现 “ 壳 ”特征 操控 板 。 

(2) 选取 抽 过 时 要 去 除 的 实体 表面 。 选 取 图 33.2.92a 所 示 的 表面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 操控 板 的 “厚度 ”文本 框 中 ， 输 入 抽 壳 的 壁 厚 值 0.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 |” | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六]. 

Step6. 创建 图 33.2.93 所 示 的 扫 摘 切除 特征 一 一 切 辫 标识 503。 

(1) 选择 下 拉 菜单 入 一 > 有 着 加 ”一 上 回 命令， 弹出 “ 切 剪 : 扫描 ”对 
话 杠 ， 定 义 于 天 | 本 到 光 ， 点 击 etch Tr 莉 纤 打 还 ) ， 弹 出 菜单 管理 器 菜单 ， 点 击 
sa Lam 人 8 要 二 面 ， nn _RIGHT 基准 平面 为 音 会 平面 ， 在 弹出 的 IEEION 沿 ) 
菜单 中 依次 选取 异 记 原 向 ) sp 0kay (确定 ) , 在 系统 弹出 的 EST 全 此 视图) 菏 单 中 选取 
Defanlt ( 缺 省 ) 选项 。 进 入 草 绘 状态 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 和 ASM_TOP 基准 平面 为 
草 绘 参照 。 使 用 口 命 令 ， 绘 制图 33.2.94 所 示 的 轨迹 草图 。 














图 33.2.93 切 前 标识 503 0 扫 摘 伸 出 项 轨迹 


(2) 在 系统 弹出 的 于 加 BWS. 晶 同 亲 单 中 依次 选取 于 EE 


Done (完成 ) 命令 。 


(3) 进入 草 绘 状 态 ， 绘 制图 33.2.95 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 | | 按钮， 在 系统 弹出 
的 于 二 E700 双人 各: 才 单 中 单 击 中 (确定 ) 命令 。 





rah 命令 和 
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图 33.2.95 ”截面 草图 


(4) 在 “ 切 剪 : 扫描 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 | 按钮 ， 完 成 扫描 切 前 特征 操作 。 

Step7. 创建 图 33.2.96 所 示 的 实体 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜单 括 XD > 
口 拉 伸 色 … 命令 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 方向 为 国 弹 ,进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 A_3 基准 轴 和 A_4 基准 轴 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 
33.2.97 所 示 的 截面 草图 后 , 单 击 | 按钮。 在 操控 板 中 ,选取 深度 类 型 为 尖 ,， 然后 单 击 多 以 
钮 调整 方向 。 最 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y|. 











Be"” ~ 


图 33.2.96 拉 伸 1 图 33.2.97 截面 草图 


Step8. 创建 图 33.2.98 所 示 的 拔 模 特征 一 一 斜 度 1。 选择 下 拉 菜 单 国人 加。 也 刺 度 四. 
命令 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 33.2.99 所 示 的 模型 中 两 圆柱 的 侧 表 面 为 要 拔 模 的 面 。 选 取 图 
33.2.99 所 示 的 模型 终点 圆柱 上 表面 为 拔 模 枢 轴 平面 ， 拔 模 方 同 如 图 33.2.99 所 示 。 在 操控 板 


的 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 -3.0。 单 击 “完成 ”按钮 Y|. 
拔 模 枢 轴 面 





图 33.2.98 ”和 斜 度 1 图 33.2.99 ”定义 拔 模 曲 面 


Step9. 创建 图 33.2.100 所 示 的 拉 伸 特征 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 基 AD 一 本 
加 技 伟 男 命令 。 在 操控 板 中 确认 多 被 按 下 。 选 取 DTM5 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 圣 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 A_3 基准 轴 和 
A_4 基准 轴 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 33.2.101 所 示 的 截面 草图 后 ， 单 击 \Y 按钮。 在 操控 板 中 ， 
选取 深度 类 型 为 日 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [ 光 |. 
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图 33.2.100 拉 伸 2 图 33.2.101 截面 草图 
Step10. 添加 图 33.2.102b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 D> 
下 倒 贺 角 得 命令， 选取 图 33.2.102a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 中 输入 圆 角 半 
径 值 2.0， 预 完 并 完成 倒 圆 角 1。 


这 两 条 边线 为 
圆 角 放置 参照 





b) 倒 圆 角 后 
图 33.2.102” 倒 圆 角 1 
Step11. 洪 加 图 33.2.103b 所 示 的 复制 特征 一 一 镜像 1。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 叱 狂风 、 
了 狂 筷 融和 子囊 囊 齐 肌 为 镜像 源 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 编 右 日” 吧 徊 | 镜像 吕 .. 命 今 ， 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 光 j， 完 成 镜像 复制 特征 。 











a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 33.2.103 镜像 1 
Step12. 保存 零件 模型 文件 。 


re ss7 rb ODO * 故 N 
实例 34 ”遥控 天 的 目 项 回 下 设计 
34.1 实例 概述 
本 实例 详细 讲解 了 一 球 遥 控 右 的 整个 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 中 采用 了 较为 先进 的 设计 
方法 一 目 顶 回 下 〈Top-Down Design) 的 设计 方法 。 采 用 这 种 方法 ， 不 仅 可 以 获得 较 好 的 整 


体 造 型， 还 能 够 大 大 缩短 产品 的 上 市 时 间 。 许 多 家 用 电 右 《如 电脑 机 箱 、 吹 风机 和 电脑 忌 
标 ) 都 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 。 设 计 流 程 图 如 图 34.1.1 所 示 。 


一 级 主 控件 (骨架 模型 


"一 一 一 一 
二 级 主 控 件 1 三 级 二 术科 2 : 








(SECOND._01.PRT) CSECOND_02.PRT ) 
按键 瘟 遥控 髓 下 瘟 — 电池 盖 
三 级 主 控 件 (KEYSTOKE.PRT) (DOWN_COVER.PRT) (CELL_COVER.PRT) 
(THIRD.PRT) 






屏幕 
(SCREEN.PRT) 







遥控 器 上 凑 
(TOP_COVER.PRT) 





最 终 模 型 
(CONTROLLER.ASM) 


遥控 器 按键 2 


遥控 器 按键 1 (KEYSTOKE02 PRT) 


(KEYSTOKEO1.PRT) 


图 34.1.1 设计 流程 图 
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34.2 创建 遥控 怖 的 肯 殿 模型 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\ proewf5.5\work\ch34\。 
Task2. 新 建 一 个 洲 配 体 文件 。 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 交 人 日、 站 新建 甸 命令 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 
进行 下 列 操作 : 

(1) 选中 团 要 竟 项 组 中 的 昌 回 姐 件 单 选 项 。 

(2) 选中 区 丝 型 选项 组 中 的 加 设计 单 选项 。 

(3) 在 名 加 文本 框 中 输入 文件 名 CONTROLLER 。 

(4) 取消 选中 四 硬 用 污 直 入 而 复 选 框 中 的 “Vy ”号 。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 确定 | 按钮 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 

(1) 系统 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 在 模板 选项 组 中 选择 mms_asn_assi 可 模板 。 

(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 前 -| esp 由 柯 过 源 器 大 命令， 














Task3.， 创建 图 34.2.1 所 示 的 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 34.2.1 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 





加 CONTROLLEFR, SFEL. FRT 3 全 | 太 
二 旧制 几何 标识 1 ， 

人 ! 人 倒 圆 衣 3 
3 马 倒 贺 角 4 
= 于 标识 45 口 ] 拉 坤 2 
0 1 wn PHIO 

牢 园 填充 1 + es 1 
sm | 中 在 此 插 人 入 





图 34.2.1 骨架 模型 及 模型 树 





Step1. 在 装配 体 中 建立 骨架 模型 CONTROLLER_FIRST。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 Dp 元 件 忆 ) sp 二 名 了 建 记 命令。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 约旦 :选项 组 中 的 屿 宫 兴 人 二 单 选项 ， 采 用 
系统 默认 的 名 称 CONTROLLER_FIRST， 然 后 单 击 | 确定 | 校 钮 。 





296 Pro/ENGINEER 中 文 妓 火 版 5.0 产品 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 


(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 国医 j 单 选项 ， 单 击 [确定 按钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 回 襄 NG 和 ， 外 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 壮 活 命令 。 

选择 下 拉 菜 单 插入 mes 共享 数据 0) me 知 ， 复 制 几 癌 GE) 命令， 系统 弹出 “复制 几何 ” 操 
控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 ; 加 

OD 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 思 被 按 下 ， 然 
后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 参照 | 按钮， 系统 弹出 “参照 ”界面 ; 单 击 匿 
区 域 中 的 [* 单 击 此 处 夷 加 字符 ， 然 后 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 。 

@) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 选项 按钮 ， 选 中 国术 十 可 出 于 有 十 面 单 选项 . 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 

(5) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 就 复制 到 CONTROLLER_FIRST 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 主 控 件 CONTROLLER FIRST。 在 模型 树 中 单 击 
回 囊 放 开 光 瑞 提 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 34.2.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 皇 入 Des 器] 拉 伸 大， 命令 ， dn 即 拉 伸 为 曲面 。 

(2) 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 终 命令， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 
对 话 框 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT i 方 回 
为 二 于 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 符 | 按钮 ， 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 34.2.3 所 示 的 截 
面 草图 ， 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 






































- 45.0 - 
图 34.2.2 拉 伸 1 图 34.2.3 ”截面 草图 
(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 此 | ( 即 “ 定 值 " 拉 伸 )， 输入 深度 值 20.0， 在 操控 板 中 
单 击 忆 se | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%. 
创建 图 A ee 1。 








(2) 定义 章 旨 i 选取 ASM_RIGHT ae ASM_FRONT 


基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 国 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [ 草 丝 | 近 钮 。 
(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 ASM_FRONT 和 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 
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34.2.5 所 示 的 时 给 本 
(4) 单 击 立 按 钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 


ASM_RIGHT 






1 1 
1 1 
1 1 
二 | H 二 
R500.0 
5. 0 I 


图 34.2.4” 草 绘 1〈( 建 模 环境 ) 图 34.2.5 草丛 ( 章 绘 环境 ) : 

Step6. 创建 图 34.2.6 所 示 的 扫 摘 曲面 一 一 曲面 标识 45。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 其 AD 天 扫描 四 一 和 曲面 命令， 系统 弹出 扫描 特征 信息 
对 话 框 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 “扫描 轨迹 ”菜单 中 ， 选 择 sslset Iraj 星 取 轨迹 ) 命令， 然后 选取 
草 绘 1 作为 扫描 轨迹 ， 单 击 meae 莞 成 命令 。 

(3) 在 阐 山 的 EGGEGENG 庆 铺 调 汪 单 中 ， 选 择 上 

(4) 创建 图 34.2.7 所 示 的 扫描 曲面 的 截面 草图 ， 单 击 Y 按钮 。 

(5) 单 击 信息 对 话 框 中 的 | 巴克 按钮， 预览 扫 描 曲 面 生成 成 功 后 ， 单 击 [确定 | 按钮 。 








Dpen Ends [开放 靖 ) m= Done (成 ) 命令 。 














34.2.6 ”曲面 标识 45 


Step7. 将 拉 伸 曲面 与 扫描 曲面 1 进行 合并 一 一 合并 1。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项， 这 样 将 会 很 
轻易 地 选取 到 曲面 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.2.8 所 示 的 拉 伸 曲面 和 扫描 曲面 ， 再 选择 下 拉 菜 单 
编辑 EE esp | 全 并 芭 ) 命令 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 [” | 按钮, 预览 合并 后 的 面 组 , 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 [|. 

Step8. 创建 图 34.2.9 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 皇 必 Deep 模型 基准 上 种 ) ”esp /7 平面 命令 ， 系 统 弹 出 “基准 平 
面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 约束 。 第 一 个 约束 : 选择 ASM_TOP 为 参照 , 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 国 辐 
第 二 个 约束 : 按 住 Ctrl 键 ,选取 图 34.2.9 所 示 的 顶点 为 参照 ; 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 喇 呈 . 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 | 确定 | 按钮 ， 完 成 DTM1 基准 平面 的 创建 。 
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DTMI1 


选取 此 顶点 


保留 0 






扫描 曲面 
拉 伸 曲面 
图 34.2.8 合并 1 图 34.2.9 DTMI1 基准 平面 





Step9. 创建 图 34.2.10 所 示 的 实体 基础 填充 特征 一 一 填充 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 和 加 昌 。e=> 口 十 元 下 命令 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 选 取 DTMI1 基准 平面 为 章 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 
参照 平面 ， 方 向 为 国王 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 丝 | 按钮 。 

(3) 选取 一 个 封闭 的 草 绘 。 利 用 边 创建 图 元 ， 采 用 卓 的 方法 绘制 图 34.2.11 所 示 的 截面 
萤 图 ， 音 击 “ 完 成 ” 按 乌 了 
“5 有 以 钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “完成 ”按钮 |Y|. 


| 


图 34.2.10 填充 1 34.2.11 截面 草图 


Step10. 将 填充 曲面 与 合并 曲面 1 进行 合并 一 一 合并 2。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 
轻易 地 选取 到 曲面 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.2.12 所 示 的 填充 曲面 和 合并 曲面 1， 再 选择 下 拉 荣 s 
编辑 |E) wes] 合并 [6 命令 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 忆 吧 以 钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 , 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 > 按钮 | 光 |. 

Step11. 添加 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选取 因 卫 国 先 项， 然后 选取 图 34.2.13 中 的 合并 曲面 2。 























下放 先 项 ， 这 样 将 会 很 












填充 曲面 





~ 
~ 
人 说 
口 


曲面 1 
34.2.12 合并 2 34.2.13 ”实体 化 1 








(2) 选择 下 拉 菜 单 过 日。 何 实体 化 四 命令 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 “预览 ”按钮 ”soj， 可 预览 所 添加 的 特征 。 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 特征 的 创建 。 
Step12. 添加 网 34.2.14b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1 
(1) 选择 下 拉 菜单 括 入 四 ”ep 沁 全 国外 四 命令 。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.2.14a 所 示 的 两 条 边线 为 贺 角 放置 参 
在 操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 8.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 3 














”公有 较 钮 ， 预 览 所 创建 贺 角 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 轨 |. 
这 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 

~、 

\ 

一 ) 

\ 

\ 

a) 倒 圆 角 前 
图 34.2.14 

Step13. 并 


倒 圆 角 1 
忆 倒 圆 角 提 ).. . 





b) 倒 圆 角 后 
添加 图 34.2.15b 所 示 的 倒 圆 角 特征 





倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 : 

-命令 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.2.15a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 

板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 50， 单 击 “ 完 成 ”按钮 %|. 
这 两 条 边线 为 医 








边线 为 贺 角 放置 参照 


~ — 一 


a) 倒 圆 角 前 


图 34.2.15” 倒 圆 角 2 
Step14. 添加 图 34.2.16b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 
与 例 圆 角 血 1. 


在 操控 





b) 倒 圆 角 后 








倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 荐 一 他 
命令 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.2.16a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照， 
贺 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 3.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~}. 

此 边 链 为 贺 角 放置 参照 





在 操控 板 的 


a) 倒 圆 角 前 
名 34. 


b) 倒 圆 角 后 
图 34.2.16 倒 圆 角 3 
Step15. 添加 图 34.2.17b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 
六 倒 圆 角 人 0).. 





倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD | > 
-命令 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.2.17a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 
圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 6.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~ 


在 操控 板 的 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.2.17 倒 圆 角 4 


此 边 链 为 圆 角 放置 参照 





Step16. 添加 网 34.2.18 所 示 的 曲面 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 岳 和 De 9 拉 促 加, 命令 ,在 系统 弹出 的 操控 板 中 按 下 “曲面 ” 
按钮 加 |. 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 
基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 一 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 ] 近 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 , 绘制 图 34.2.19 所 示 的 特征 截面 草图 ; 完成 特征 截面 绘制 后 ， 
单 击 “完成 ”按钮 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 ， 输 入 深度 值 60.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 |” 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 








10.0 
70.0 
图 34.2.18 拉 伸 2 图 34.2.19 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 34.2.20 所 示 的 基准 点 一 一 PNTO。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 ”me 和 p> 模型 基准 中) sp 太 让 ?sp x x 点 下 .. 命令， 系统 弹 
出 “基准 点 ”对 话 框 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 34.2.20 所 示 的 模型 上 的 边线 和 ASM_RIGHT 基准 平面 为 基准 
点 的 放置 参照 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 ， 完 成 PNTO 基准 点 的 创建 。 








ASM RIGH 
34.2.20 ”PNTO 基准 点 


Step18. 添加 基准 平面 一 一 DTM2 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch34.02\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 CONTROLLER_FIRST-r01.avi 》 
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Step19. 添加 图 34.2.21 所 示 的 旋转 特征 一 一 旋转 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 括 入 加 | ee 5 旋转 名 命令; 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |. 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 

@ 在 绘图 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 久 内 部 草 缀 命令， 进入 “ 草 绘 ”对 话 框 。 
人 会 平面 ; 单 击 对 话 框 中 的 
[ 草 绽 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.2.22 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 草图 ， 完 成 特 
征 截面 绘制 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 三 |， 输 入 旋转 角度 值 360.0。 

5) 在 反 控 板 中 单 击 “ 衬 接 乌 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 














旋转 中 心 线 


用 大国 


de 





图 34.2.21 旋转 1 图 34.2.22 ”截面 草图 
Step20. 保存 模型 文件 。 


34.3 创建 二 级 主 控件 1 


下 面 讲 解 二 级 主 控件 1 (SECOND0O1L.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 34.3.1 
所 示 。 












回 sEcoNDO1. FRT 村 -和 拉 坤 3 


:故人 台 并 标识 1 器 合并 > 

{ 实体 化 1 fi] 合并 3 
忆 - 台 1 接 伸 1 入- 组 LDCAL GRDUP 
ee 草 综 1 守 … 镇 像 1 

zz 曲面 标识 242 : 必 并 5 
和 9- 控 伸 2 _ 汕 在 此 插入 


34.3.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 在 装配 体 中 建立 二 级 主 控件 SECOND01。 

(1) 选择 下 拉 菜单 乓 和 De 元 件 避 ) esp 创建 .命令 ，。 

(2) 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 杠 中， 选中 -类型 -选项 组 中 的 昌 零 忻 单 选项 ， 选 中 了 类型 
ee 在 song oho svg 
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Step2. 激活 二 级 主 控件 1 模型 。 
(1) 在 模型 树 中 单 市 口外 加 和 于 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 沿 活 命令 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 括 入 DD ”ep 共享 数据 加) we 和。 合并 /各 承 加 命令， 系统 弹出 “合并 / 继 
承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
QD 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 到 被 按 下 。 




















然后 选取 骨架 模型 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |. 
Step3. 在 模型 树 中 选择 口 国 可 本 二 于， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 添加 图 34.3.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 
(1) 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 国生 选项 ， 然 后 选取 图 34.3.2a 所 示 的 曲面 。 
(2) 选择 下 拉 菜单 先 昌 。e> 何 实体 化 四 命令。 
(3) 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要 ， 移 除 材料 方向 如 图 34.3.2a 所 示 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 特征 的 创建 。 



























“ 移 除 材料 ” 方 辐 
选取 此 曲面 


N 
N 


一 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 34.3.2 ”实体 化 1 


Step5. 添加 图 34.3.3 所 示 的 曲面 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 加 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ”ep 器] 拉 伸 加 命令， 在 操控 板 中 按 下 “曲面 ”按钮 只 | 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 
基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 四 ， 单 击 对 话 框 中 的 [L 草 茎 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.3.4 所 示 的 特征 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 绘制 后 ， 
单 击 “完成 ”按钮 Y|. 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 瑟 ， 输 入 深度 值 60.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 l"” 中 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 























图 34.3.3 拉 伸 1 图 34.3.4 ”截面 草图 
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Step6. 创建 图 34.3.5 所 示 的 章 绘 特征 一 草 绘 1。 
本 |， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 34.3.5 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参 
照 平面 及 参照 方向 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [ 草 丝 j 控 钮 。 
(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 34.3.6 所 示 的 两 条 边线 为 日 绘 参 照 ， 绘 制图 34.3.6 所 示 
的 草 绘 1。 加 
(4) 单 击 工具 栏 中 的 六 按钮， 退出 草 绘 环 境 。 














草 绘 平面 
\ 


、» 这 两 条 实体 





/边线 为 草 绘 参照 
a 
“ pp. 
~ 1 
图 34.3.5” 草 绘 1 〈 建 模 环 境 ) 图 34.3.6 草 绘 1 〈 草 绘 环境 ) 


Step7. 创建 图 34.3.7 所 示 的 扫描 曲面 一 一 曲面 标识 242。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 ^ 四 ”esp 扫描 外 ep 曲面 外 命令， 系统 弹出 特征 信息 对 
话 框 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 “扫描 轨迹 ”菜单 中 选择 539set Taj 细 职 轨迹 ) 命令， 然后 选取 草 
绘 1 作为 扫描 轨迹 ， 单 击 Deas 综 成 ) 命令 。 











Dpen Frnds [开放 端 ) = Done (于 成 】 命令 。 


[ue] 
(4) 创建 图 34.3.8 所 示 的 扫描 曲面 的 截面 草图 ， 单 击 Y 按钮 。 
(5) 单 击 扫描 信息 对 话 框 中 的 | 巴 酌 | 按钮 ， 扫 描 曲 面 生成 成 功 ， 单 击 [ 强 定 | 按钮 。 





| | os 2.0 
条 = 和 


图 34.3.7 “曲面 标识 242 图 34.3.8 ”截面 草图 


Step8. 将 扫描 曲面 与 拉 伸 曲面 1 进行 合并 一 一 合并 1。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 
轻易 地 选取 到 曲面 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 34.3.9 所 示 的 扫描 曲面 与 拉 伸 曲面 1， 再 选择 下 拉 菜 单 编 昌 
=> (| 合并 (6) 命令 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 忆 5 以 钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 , 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 [VY] 





选项 ， 这 样 将 会 很 
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“yy c 
图 34.3.9 合并 1 图 34.3.10 ” 拉 伸 2 


Step9. 添加 网 34.3.10 所 示 的 曲面 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 ”es 名 拉 促 加 ,命令 ,在 系统 弹出 的 操控 板 中 按 下 “曲面 ” 
按钮 口 |. 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 
基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 一 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 状 | 按钮。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 , 绘制 图 34.3.11 所 示 的 特征 截面 草图 ; 完成 特征 截面 绘制 后 ， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 Y|. 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 60.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 |” | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 


i-—----------------------- 



































图 34.3.11 截面 草图 

Step10. 添加 网 34.3.12 所 示 的 曲面 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 加 ”ee 加 拉 种 名. 命令， 在 操控 板 中 按 下 “曲面 ” 按 铀 品 |. 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 34.3.12 所 示 的 曲面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基 
准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 一 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 丝 ] 按 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 , 绘制 图 34.3.13 所 示 的 特征 截面 草图 ; 完成 特征 截面 绘制 后 ， 
单 击 “完成 ”按钮 Y|. 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 ， 输 入 深度 值 20.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 |” 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 


草 绘 平面 














34.3.12 ” 拉 伸 3 34.3.13 ”截面 草图 
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Step11. 添加 图 34.3.14b 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 2。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 加 三 呈 ; 先 项 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.3.14a 所 示 的 拉 伸 曲面 3 和 拉 伸 曲面 2， 再 选择 下 拉 荣 单 
编辑 Esp [] 全 并 尼 ) 命 今 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 








本 6 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y |. 











位 人 曲面 3 A df AN 


2 AAA 





x 
ee 
NS 
= 
中 
一- 


拉 伸 曲面 2 SS 





34.3.14 合并 2 


Step12. 添加 网 34.3.15b 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 3。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 EE 时 扩 项 ， 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.3.15a 所 示 的 合并 面 组 2 和 拉 伸 曲面 1， 再 选择 下 拉 沫 单 
编程 (E) sy 器 人 并 喇 . 命令。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 














本 99 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [| 








图 34.3.15 合并 3 


Step13. 添加 网 34.3.16 所 示 的 拉 伸 曲面 特征 一 一 拉 伸 4。 加 

(1) 选择 下 拉 菜单 手 和 四 ”ep 器] 拉 伸 加 命令 ,在 操控 板 中 按 下 “曲面 ”按钮 中。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选取 图 34.3.16 所 示 的 曲面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 
参照 平面 及 方向 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 j] 按 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 , 绘制 图 34.3.17 所 示 的 特征 截面 草图 ; 完成 特征 截面 绘制 后 ， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 立 |。 





VS 
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图 34.3.16 拉 伸 4 图 34.3.17 截面 草图 
(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 此 |， 输入 深度 值 3.0。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 忆 se 有 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 罗 |. 
Step14. 添加 网 34.3.18 所 未 的 基准 症 和 而 一 一 DTM3。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 医 入 人 H ”ep 模型 基准 ) esp 了 干 面世 命令， 系统 弹出 “基准 
平面 ”对 话 框 。 
类 型 为 


(2) 定义 约束 。 
四 第 一 个 约束 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 选 择 约束 
边线 上 的 一 点 为 参照 ， 


@) 第 二 个 约束 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.3.18 所 示 的 i 


选择 约束 类 





型 为 i 
(3) 单 击 对 话 框 中 的 [ 确定 按钮 ， 完 成 DTM3 基准 平面 的 创建 。 





选取 此 点 为 参照 aaa 
/ pg A 
0 2 p> 
"| ~ pp A 
' \ i 加 忆 二 Er 这 人 AAA 
ee | ' ; sn 
AT ASM_ RIGHT ” 
图 34.3.18 ”DTM3 基准 平面 





Step15. 添加 图 34.3.19 所 示 的 平整 曲面 一 一 填充 1。 
命令 ， 系 统 弹 出 “填充 ”操控 板 。 


(1) 选择 下 拉 菜 单 编辑 中” 吧 和 站] 填充 届 ).， 
(2) 选取 拉 伸 4 的 端面 边线 为 填充 参照 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y |。 





平整 曲面 A | DB. ~ 站 | 
i A es 
SC ~ 放大 图 x 
| < 2%) <--------->~ Na 
rs. || Db- ~ 
1 br ~ | A 
NN ~ ks 
a 


34.3.19 ”填充 1 
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Step16. 添加 网 34.3.20b 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 4。 





i A \ . > < \ i 1 
~ ht | 仆人 四 
放大 图 区 放大 图 六、 > 
-一 -一 - SR -= =------- 和 NAN pe 
ra 1 | ~、 
~ De 1 | 和 
Le ~ 5 
b) 合并 后 


图 34.3.20 合并 4 
(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 ”选取 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 加 于 项 ， 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.3.20a 所 示 的 填充 1 和 拉 伸 4， 再 选择 下 拉 菜 单 二 本名 








Ps [国语 并 名... 命 邻 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 ”人 2 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 


Step17. 添加 组 特征 一 一 组 LOCAL_ GROUP。 按 住 Ctrl 键 , 选取 Step13 ~Step16 创建 的 
组 命令 ， 完 成 特征 组 合 。 


特征 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 并 命令 ， 
Step18. 添加 网 34.3.21b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 
(1) 选取 Step17 创建 的 组 特征 为 镜像 对 象 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 寄 逢 马 。sesp> 站 镇 章 .命令 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 


(4) 单 击 操 控 板 中 的 [| 按钮 ， 完 成 镜像 特征 。 


























ASM_RIGH 


ASM_RIGH 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 34.3.21 镜像 1 


Step19. 添加 网 34.3.22 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 5 。 在 


表 中 选择 国 E 量 光 项 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.3.22 所 示 的 合并 面 组 3 和 合并 面 组 4， 再 先 
择 下 拉 菜 单 编 昌 ”一 相 “人 并 加 命令。 单 击 “完成 ”按钮 |%|， 


“智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 








i 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





合并 面 组 4 一 


1 
ed Se ad ee eet a ed i es ed i oe We a ed ie 


34.3.22 合并 5 
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Step20. 添加 图 34.3.23 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 6。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 
中 选择 国 汪 时 选 项， 先 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.3.23 所 示 的 合并 面 组 5 和 镜像 合并 面 组 4， 
再 选择 下 拉 菜 单 纺 昌 ”es 加 合并 加 命令 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 











图 34.3.23 合并 6 


Step21. 保存 模型 文件 。 


34.4 创建 二 级 主 控件 2 





下 面 讲解 二 级 主 控件 2 (SECOND02.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 34.4.1 
所 示 。 


面 | SECDONIDO2. FRT 
[本 合并 标识 1 
何 实 体 化 1 
f 复 制 1 
[ 妆 偏 蓉 1 
+ a 拉 伸 1 
村 和 控 坤 2 
( 国 合 并 1 
I 舍 半 名 
可 在 此 皇 必 
图 34.4.1 二 级 主 控件 及 模型 树 
Step1. 在 装配 体 中 建立 二 级 主 控件 SECOND02。 
(1) 选择 下 拉 荣 单 搬入 后 | mm 元件 已) sp 创建 从).. 命令 。 
(2) 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 三 型 选项 组 中 的 局 零 伴 单 选项 ， 选 中 也 型 
选项 组 中 的 高 实体 单 选 项 ， 在 [ 医 称 文本 框 中 输入 文件 名 SECOND02， 单 击 [确定 | 按钮 。 
(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 忠 洁 | 单 选 项 ， 单 击 | 确定 | 按钮。 
Step2. 激活 二 级 主 控件 2 模型 。 
(1) 在 模型 树 中 选择 口 国 囊 两 斑 泣 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 汕 洁 命令 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 手 入 ”ep 共享 数据 0 ， es 合并 / 纵 承 如 命令， 系统 弹出 “合并 / 
继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 加 
@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 刘 被 按 下 。 
@) 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 | 按钮， 系统 弹出 “参照 ”界面 ， 选中 国 莹 油 划 短 复 选 杠 ， 


然后 选取 骨 架 模型 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y|. 
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Step3. 在 模型 树 中 右 击 口 加 本 本 二 于， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 
Step4. 创建 图 34.4.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 国生 选项 ， 然 后 选取 图 34.4.2a 所 示 的 曲面 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 编辑 日 ” 否 徊 行 实体 化 三 命令。 

(3) 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 移 除 材 料 方向 如 图 34.4.2a 所 示 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |[%j， 完 成 特征 的 创建 。 


移 除 材料 方向 
曲面 1 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
34.4.2 ”实体 化 1 


Step5. 添加 图 34. 4.3 所 示 的 复制 曲面 特征 一 一 复制 1。 
(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 加 硬 国 挝 芭 ， 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34. 4.3 所 示 的 模型 表面 。 























34.4.3 复制 1 





(3) 选择 下 拉 菜 单 编辑 所 mm 区 复制 让) 命 公 

(4) 选择 下 拉 菜 单 编辑 。 me 押 全 炸 贴 让] 合作 

(5) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 Y|. 

Step6. 创建 图 34.4.4b 所 示 的 曲面 特征 一 一 偏 移 1 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 国 国 过 项 ， 然后 选取 Step5 中 创建 的 复制 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 过 昌 。ep 相仿 区 四 命令。 

(3) 定义 偏 移 类 型 。 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 [ 串 “标准 偏 移 )。 

(4) 定义 偏 移 值 。 在 操控 板 中 的 偏 移 数值 栏 中 输入 偏 移 距离 值 2.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 | 3 按钮 ， 预 览 所 创建 的 偏 移 曲面 ， 然 后 单 击 |Y | 按钮 ， 完 成 偏 移 
曲面 的 创建 。 

说 明 : 若 方 向 相反 ,应 输入 负 值 或 单 击 % 按钮 。 
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a) 偏 移 前 pb 偏 移 后 
图 34.4.4 偏 移 1 


Step7. 添加 图 34.4.5 所 示 的 曲面 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 加 

(1) 选择 下 拉 菜 单 匡 人 四 ”ep 加 拉 伸 加 命令 ,在 操控 板 中 按 下 “曲面 ”按钮 品 |。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 基 
准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 一 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 丝 ] 按 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.4.6 所 示 的 特征 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 绘制 后 ， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 区 |。 








图 34.4.5 拉 伸 1 图 34.4.6 ”截面 草图 


(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 旺 |， 输 入 深度 值 15.0。 





(5) 在 操控 板 中 单 击 忆 se 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 %|. 

Step8. 添加 图 34.4.7 所 示 拉 伸 曲 面 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 和 D> 
可 拉 伸 加 命令 ,在 操控 板 中 按 下 “曲面 ”按钮 已 。 选 取 图 34.4.7 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 单 
击 对 话 框 中 的 [ 蔓 疆 | 按钮。 绘制 图 34.4.8 所 示 的 特征 截面 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y|。 在 
操控 板 中 选取 深度 类 型 时 单 击 拉 伸 深 度 方向 “ 反 向 ”按钮 | 如， 输入 深度 值 10.0; 单 击 “ 完 
成 ”按钮 [VY] 











34.4.7 拉 伸 2 34.4.8 ”截面 草图 


Step9. 添加 网 34.4.9b 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 1。 
(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 基 移 项 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.4.9a 所 示 的 偏 移 面 和 拉 伸 曲面 1， 再 选择 下 拉 菜 单 宇和 日 
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一 合并 避 ) 命令 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 忆 人 | 掖 钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y. 


偏 移 面 和 
拉 伸 ~ 1 一 





34.4.9 合并 1 


Step10. 添加 网 34.4.10b 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 2。 
(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 国 轩 交大. 
(2) 按 住 Ca 键 选取 图 34.4.10a 所 示 的 合并 面 组 1 和 拉 伸 曲面 2， 再 选择 下 拉 荣 单 





编辑 IE) wm 和。 中] 台 并 避 ) 命令 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 已 se 








按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Y]。 


~ 





合并 曲面 1 本 NN 





34.4.10 合并 2 


Step11. 保 存 模型 文件 。 


34.5 三 级 主 控件 1 


下 面 讲解 三 级 主 控件 (THIRD.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 34.5.1 所 示 。 


THIKD .FET | i 
时 癌 并 标识 1 |  :. 全 ee ” 
一 和 村 实体 化 1 本 坑 称 4 
， -型 3 
a i 合并 六 
[复制 2 :人 合并 3 
和 2 a 督 制 | 4 
yl 世 延 伸 1 a 全 并 4 
0 交 基 1 人 实体 化 3 
修罗 1 村 : 白 ] 拉 伸 2 
(由 并 1 证 同 贺 1 
， 将 3 
拉 伸 1 | i. 中 在 此 插 六 








34.5.1 三 级 主 控件 及 模型 树 
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Step1. 在 装配 体 中 建立 三 级 主 控件 THIRD。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 es 元 件 下) ， mm 省 创建 忆 )... 命 今 ， 

(2) 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 寺村 玩 项 组 中 的 避 零 翌 单 选项 ， 选 中 子 灶 型 
选项 组 中 的 襄 实 夭 单 选 项 ， 在 医生 文本 框 中 输入 文件 名 THIRD， 单 击 [确定 | 按钮 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 国 噬 单 选 项 ， 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step2. 激活 三 级 主 控件 1 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 电 泗 唱 吐 只 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名 活 命令。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 御 A， 咱 wj 知 。 共享 娄 拓 0 一 提 ， 二 并 / 毕 承 加 命令， 系统 弹出 “合并 / 继 
承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ; 

QD 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 到 被 按 下 。 





























然后 选择 二 级 控件 SECOND_01 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六。 
Step3. 在 模型 树 中 选择 后 右 击 晤 基 填 高 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 创建 图 34.5.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 
(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 国 硬 时 选项 ， 然 后 选取 图 34.5.2a 所 示 的 曲面 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 过 日。 何 实体 化 中 命令。 
(3) 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 移 除 材料 方向 如 图 34.5.2a 所 示 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 特征 的 创建 。 


选取 该 曲面 < 
N Nd 
N 
和 移 除 材料 方向 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 34.5.2 ”实体 化 1 


Step5. 添加 图 34.5.3 所 示 的 复制 曲面 特征 一 一 复制 1。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 . 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.5.3 所 示 的 11 个 模型 表面 。 

(3) 选择 下 拉 菜单 编 担 日 ” 喧 和 :3 复 制 忆 ) 命令 。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 编 8 昌 ep 横 芷 同名 命令 。 在 操控 板 中 点 击 | 选 项 按钮， 选择 
站 排队 曲面 并 填充 孔 | 单 选项 ， 在 排除 吾 诛 选项 框 中 选取 图 34.5.3 所 示 的 面 为 排除 面 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 Y]. 
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34.5.3 复制 1 


Step6. 创建 图 34.5.4b 所 示 的 曲面 特征 一 一 偏 移 1。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 国 E 轩 选项， 然后 选取 Step5 中 创建 的 复制 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜单 编 查 日 ”天 | 偏 移 中 命令。 

(3) 定义 偏 移 类 型 。 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 | 四 (标准 偏 移 )。 

(4) 定义 偏 移 值 。 在 操控 板 中 的 偏 移 数 值 栏 中 输入 偏 移 距离 值 1.5。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 2 人 | 按钮， 预览 所 创建 的 偏 移 曲面 ， 然 后 单 击 必 有 按钮 ， 完 成 偏 移 
曲面 的 创建 。 加 

说 明 : 若 偏 移 方向 相反 ， 可 单 击 % 按钮 。 














a) 仿 移 前 
34.5.4” 偏 移 1 


Step7. 添加 图 34.5.5 所 示 的 复制 曲面 特征 一 一 复制 2。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 国 硬 时 挝 项 ， 
(2) 按 住 ct 键 ， 选 取 图 34.5.5 所 示 的 五 个 模型 表面 。 

(3) 选择 下 拉 菜单 顷 全 日。 易 复 制品 命 仿 。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 纺 昌 。e=p> 攀 灯 贴 四 命 仿 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |. 











34.5.5 复制 2 
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Step8. 创建 图 34.5.6b 所 示 的 曲面 特征 一 一 偏 移 2。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 国光 项 ， 然 后 选取 Step7 中 创建 的 复制 曲面 。 
(2) 选择 下 拉 菜单 壳 加 日 。es> “| 博物 中 ) 命令 。 

(3) 定义 偏 移 类 型 。 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 [ 串 “标准 偏 移 )。 

(4) 定义 偏 移 值 。 在 操控 板 中 的 偏 移 数值 栏 中 输入 偏 移 距离 值 1.5。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 必 | 腕 钮 ， 完 成 偏 移 曲 面 的 创建 。 

说 明 : 若 偏 移 方 向 相反 ， 可 单 击 % 按钮 。 








i 


a) 信物 前 本 b) 偏 移 后 
图 34.5.6 ” 偏 移 2 


Step9. 创建 图 34.5.7 所 示 的 曲面 特征 一 一 延伸 1。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 葬 于 选 项 ， 然 后 选取 图 34.5.8 所 示 曲 线 的 任意 一 部 分 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 入 各 昌 ”ep 可 址 十 加 命令， 

(3) 定义 偏 移 类 型 。 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 [ 避 ， 在 操控 板 中 点 击 | 参照 | 按钮 ， 
点 击 | 镭 节 .| 按钮 ， 系 统 弹出 “ 链 ” 对 话 框 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 图 34.5.8 所 示 的 边线 为 延 
伟 方 癌 边 线 。 

(4) 定义 偏 移 值 。 在 操控 板 中 的 延伸 数值 栏 中 输入 延伸 距离 值 10.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 [| 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 ，。 








| 和 





”图 34.5.7 延伸 1 图 34.5.8 选取 延伸 边线 


Step10. 创建 图 34.5.9 所 示 的 曲线 特征 一 一 交 截 1。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 加 四国 选项 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.5.10 所 示 的 延 
伸 面 1 和 偏 移 面 组 1 为 要 交 截 的 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 入 加 昌 ep 入 冯 了 命令 ， 

(3) 在 操控 板 中 单 击 [性 | 按钮 ， 完 成 交 截 曲线 的 创建 。 
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< 
> 
\ 








Ns 篇 移 泗 组 1 
34.5.9 ” 交 截 1 图 34.5.10 选取 交接 面 
Step11. 添加 网 34.5.11 所 示 
(1) 选取 偏 移 面 组 1 为 修建 曲面 ; ie 编辑 es 外 修 芒 人 0 命令 
(2) 选取 交 截 1 基准 点 为 修 檀 参照， 修剪 保留 方 辐 ， 如 图 34.5.11 所 示 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 特征 操作 。 
Step12. 将 延伸 面 1 和 偏 移 面 组 1 进行 合并 一 一 合并 1。 
(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 
轻易 地 选取 到 曲面 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 34.5.12 所 示 的 延伸 面 1 和 偏 移 面 组 1, 再 选择 下 拉 菜单 编 强 日 
mm 全 并 名 命令。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 |” “按钮 , 预览 合并 后 的 面 组 , 确认 无 误 后 , 单 击 “完成 ”按钮 [Y]。 

















[对 有 先 项 ， 这 样 将 会 很 








Po 


{< ~ (< ~ 
SS > 一 保 窗 方 向 ss > “ 延 信 面 1 
图 34.5.11 修剪 1 图 34.5.12 合并 1 


Step13. 创建 图 34.5.13 所 示 的 曲面 特征 一 一 延伸 2。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 有 8 国 选 项 ， 然 后 选取 图 34.5.13 所 示 曲 线 的 任意 一 部 分 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 绩 加 四。 可 延 让 加 命令 。 

(3) 定义 偏 移 类 型 。 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 [ 避 ， 在 操控 板 中 点 击 | 参照 | 按钮 ， 
点 击 | 组 节 .| 按钮 ， 系 统 弹 出 对 话 框 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 图 34.5.13 所 示 的 边线 为 延伸 方 
向 边线 。 

(4) 定义 偏 移 值 。 在 操控 板 中 的 延伸 数值 栏 中 输入 延伸 距离 值 0.5。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 [| 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 














 、、、 选 取 此 边线 为 
延伸 方向 边线 


34.5.13 ”延伸 2 
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Step14. 和 添 加 图 34.5.14b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 2。 
(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 国生 选项 ， 然 后 选取 图 34.5.14a 所 示 的 合并 面 组 1。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 竺 加 四。 何 实体 化 中. 命 今 。 
(3) 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 移 除 材料 方向 如 图 34.5.14a 所 示 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 特征 的 创建 。 
NU 


\ 
“ 移 除 材料 ”方向 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 34.5.14 ”实体 化 2 

Step15. 添加 网 34.5.15 所 示 的 拉 伸 曲面 特征 一 一 拉 伸 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 攻 ^ 加 ”ee 加 拉 种 四 .命令 ,在 系统 弹出 的 操控 板 中 按 下 “曲面 ” 
按钮 [器 |。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 
基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 菇 时 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 吝 符 | 按钮 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 使 用 偏 移 工具 四 绘制 图 34.5.16 所 示 的 特征 截面 草图 ; 完成 
特征 截面 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 旦 ， 输 入 深度 值 60.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 |” 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y] 

Step16. 添加 网 34.5. 17 所 示 的 复制 曲面 特征 一 一 复制 3。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 国 加 时 挝 项。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34. 5.17 所 示 的 五 个 模型 表面 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 编 强 书 ”思拓 3 复制 蕊 ) 命令 

(4) 选择 下 拉 菜 单 搞 杏 局。 mm 和 哲 。 下 灶 贴 站 命令 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [~]. 








选取 此 合并 曲面 1 


0 






































Eo 


图 34.5.15 拉 伸 1 图 34.5.16 ”截面 草图 图 34.5.17 复制 3 
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Step17. 创建 图 34.5.18b 所 示 的 曲面 特征 一 一 偏 移 3。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 国光 项 ， 然 后 选取 Step16 中 创建 的 复制 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 壳 名 昌 。esp> 站 偏 称 加， 命令。 

(3) 定义 偏 移 类 型 。 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 [ 串 (标准 偏 移 )。 

(4) 定义 偏 移 值 。 在 操控 板 中 的 偏 移 数 值 栏 中 输入 偏 移 距离 值 1.5。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 |” | 按钮， 预览 所 创建 的 偏 移 曲面 ， 然 后 单 击 |Y 按钮， 完成 偏 移 
曲面 的 创建 。 











a) 偏 移 前 bp) 偏 移 后 
图 34.5.18 ” 偏 移 3 


Step18. 创建 图 34.5.19b 所 示 的 曲面 特征 一 一 俩 移 4。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 相国 先 项， 然后 选取 图 中 所 示 要 偏 移 的 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 壳 名 日 。e> 站 坊 御 加 命令。 

(3) 定义 偏 移 类 型 。 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 [ 串 “标准 偏 移 )。 

(4) 定义 偏 移 值 。 在 操控 板 中 的 偏 移 数值 栏 中 输入 偏 移 距离 值 1.5。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 |” 按钮 ， 预 览 所 创建 的 偏 移 曲面 ， 然 后 单 击 |Y 按钮， 完成 偏 移 
曲面 的 创建 。 











选取 这 个 田光 偏 移 曲面 ， gE 


以 大 图 Fog 2 : : 


Me 一 一 一 一 十 





押宝 了 7 
34.5.19 ” 偏 移 4 

Step19. 创建 图 34.5.20 所 示 的 曲面 特征 一 一 延伸 3。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 也 BE 肌 先 项 ， 然 后 选取 图 34.5.21 所 示 的 边线 中 的 任意 一 
序 分 。 

(2) 选择 下 拉 菜单 编 昌 日 ” 咯 枯 延 让 四， 命令 。 

(3) 定义 偏 移 类 型 。 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 [ 避 ， 在 操控 板 中 点 击 | 参 归 按钮， 
点 击 | 鳞 节 .| 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 链 ” 对 话 框 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 图 34.5.21 所 示 的 边线 为 
延伸 方 同 边线 。 

(4) 定义 偏 移 值 。 在 操控 板 中 的 延伸 数值 栏 中 输入 延伸 距离 值 5.0。 





Kr 
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“| 按钮， 预览 所 创建 的 延伸 曲面 ， 然 后 单 击 [| 按钮， 完成 延伸 





(5) 在 操控 板 中 单 击 
曲面 的 创建 。 





em 
J 


选取 此 边线 为 延伸 方向 边线 


\ 





加 R22 放大 图 
34.5.20 ”延伸 3 34.5.21 ”选取 延伸 边线 


Step20. 将 拉 伸 曲面 1 和 偏 移 面 组 3 进行 合并 一 一 合并 2。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 
很 轻易 地 选取 到 曲面 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.5.22 所 示 的 拉 伸 曲面 1 和 偏 移 耐 组 3， 再 选择 下 拉 沫 
编辑 EE ms 全 并 皮 ) 全 今 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 | 














局 so 胶 钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [ 轨 |. 
Step21. 将 合并 面 组 2 和 偏 移 面 组 4 进行 合并 一 一 合并 3。 
(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 
轻易 地 选取 到 曲面 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.5.23 所 示 的 合并 面 组 2 和 偏 移 面 组 4， 再 选择 下 拉 荣 音 


编辑 E) | esp [站 癌 并 语 命令 
(3) 在 操控 板 中 单 击 |” 人 | 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y |。 


yp 








选项， 这 样 将 会 很 
























34.5.22 ”合并 2 34523 站 并 5 
Step22. 添加 网 34. 5.24 所 示 的 复制 曲面 特征 一 一 复制 4。 
(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 轩 硬 时 挝 贡 ， 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34. 5.24 所 示 的 延伸 面 1。 
(3) 选择 下 拉 菜 单 绩 和 昌 ep 虹 训 制品 命 今 ， 
(4) 选择 下 拉 菜 单 纺 和 昌 ep 错 苍 贴 下 命令 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 | 光 |. 
Step23. 将 合并 面 组 3 和 复制 面 4 进行 合并 一 一 合并 4。 
(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 
轻易 地 选取 到 曲面 。 
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(2) 按 信 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.5.25 所 示 的 合并 面 组 3 和 复制 面 4， 再 选择 下 拉 衣 蛙 
编辑 |E) eg。 中富 并 色 ]... 命 今 。 


(3) 硅 换 控 极 中 单 二 所 顶 览 合并 后 的 面 组 ， 单 击 “ 完 成 ” We, 
AN 














NE Soz 
34.5.24 复制 4 图 34.525 合并 4 
Step24. 添加 图 34.5.26b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 3。 
(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 加 硬 国 选项， 然后 选取 图 34.5.26a 所 示 的 合并 面 组 4。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 顷 癌 日 。esp> 他 实体 化 中， 命令。 
(3) 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加， 移 除 材料 方向 如 图 34.5.26a 所 示 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 特征 的 创建 。 


» 后 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
34.5.26 ”实体 化 3 














移 除 材料 方 回 
合并 面 组 4 2 


Step25. 添加 网 34.5.27 所 示 的 曲面 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 加 ”ep 名 拉 伸 加 命令 ,在 操控 板 中 按 下 “曲面 ” 按 铀 品 |. 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 34.5.27 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 
平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 对 话 框 中 的 [ 曹 给 | 校 钮 ， 

(3) 进入 截面 草 人 环境 后， 使 用 偏 移 工具 | 旺 绘 制图 34.5.28 所 示 的 特征 截面 草图 ; 完成 
特征 截面 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 

C4) ec 输入 深度 值 2.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 l” 中 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 


齐 绘 于 面 
、 


34.5.27 拉 伸 2 34.5.28 ”截面 草图 
Step26. 添加 图 34.5.29b 所 示 的 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 盾 ^ 忆 mm 和。 人) 全 回 朋 间 ) 命令 。 
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(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 34.5.29 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放置 参照， 


在 操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 3.0。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 忆 se 有 按钮， 预览 所 创建 的 圆 角 特征 ， 单 击 “完成 ”按钮 | 光 |. 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 ,一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ,1 一 一 一 一 一 一 一 民 一 一 一 一 一 一 一 一 ”一 一 蕊 | 


这 四 条 边线 为 | 
贺 角 放置 参照 ~ ~ 、 














a) 倒 圆 角 前 Dl b) 倒 圆 角 后 





图 34.$.29” 倒 圆 角 1 
Step27. 添加 网 34.5.30 所 示 的 曲面 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 加 
(1) 选择 下 拉 菜单 手 和 De 加 拉 伟 加 命令 ,在 操控 板 中 按 下 “曲面 ”按钮 吕 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 ASM_RIGHT 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 
基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 用 加， 单 击 对 话 框 中 的 [ 吝 答 | 按钮 。 
(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.5.31 所 示 的 特征 截面 草图 ， 单 击 六 | 按钮 。 


(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 二 ， 输 入 深度 值 60.0。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 |” 人 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 

















| 
34.5.30 ” 拉 伸 3 34.5.31 截面 车 图 


Step28. 将 拉 伸 面 3 和 拉 伸 面 2 进行 合并 一 一 合并 5。 
(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 莱 


轻易 地 选取 到 曲面 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.5.32 所 示 的 拉 伸 面 3 和 拉 伸 面 2， 再 选择 下 拉 菜 单 编 蝇 四 


(3) 在 操控 板 中 单 击 




















总 sa 按钮， 预览 侣 并 后 的 面 组 ， 单 击 “完成 ”按钮 |Y|. 





Step29. 保存 模型 文件 。 
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34.6 创建 遥控 展 上 再 


下 面 讲 解 遥 探 器 上 盖 (TOP_ COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 34.6.1 
所 示 。 





回 TD 二 惨 镀 地 1 
全 并 标识 1 革 -[ 引 阵列 1 六 拉 伸 6 
de 1 岂 - 台 " 拉 伸 6 
下 El 有 局 2 
二 家 拉 伸 2 8 大 标识 1887 
二 坚 ” 拉 伸 要 .和 拉 伸 8 
志和" 拉 伸 4 他 倒 圆 角 3 
村 各 "| 拉 伸 5 中 在 此 插入 





导语 六 组 LDCAL_GEDUF 





图 34.6.1 零件 模型 及 模型 树 

Stepl. 在 交配 体 中 建立 遥控 器 上 音 TOP_COVER. 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 DY mm 元件 已) es 创建 从 ).. 命令 。 

(2) 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 吐 模 | 选项 组 中 的 曲 零 翌 单 选项 ， 选 中 了 型 
选项 组 中 的 申 实 硒 单 选项 ， 在 | 吉 “文本 框 中 输入 文件 名 TOP_COVER， 单 击 [确定 | 按钮 ，。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 浅 单 选项 ， 单 市 | 确定 按钮 。 

Step2. J 亚 控 器 上 盖 模 型 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 口 章 沿江 沽 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 洲 洁 命令 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD mep 共享 数据 中) sp 合并 / 刍 承 如. 命令 ， 系 统 弹 出 “合并 / 继 
承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QD 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 到 被 按 下 。 

四 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 按钮， 系统 弹出 “参照 ” 界面; 选中 回 滤 测 甘 和 复 选 框 
然后 选取 三 级 主 控件 THIRD PRT 模型 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y ]。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 口 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 

Step4. 创建 图 34.6.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 加 本 大 先 项 ， 然 后 选取 图 34.6.2a 所 示 的 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 全 日 。mes> 人行 实体 化 四, 命令， 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ” 按 

钮 (着 | 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [|， 完 成 特征 的 创建 。 

说 明 : 若 移 除 材料 方向 相反 ， 可 单 击 /% 按钮 。 






































DP_ COVER. PRT: 
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si go i i and ft. pi i a et, i ad i ed 





1 
1 
SS 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
34.6.2 ”实体 化 1 





Step5. 添加 图 34.6.3 所 示 的 曲面 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 加 

(1) 选择 下 拉 菜单 插件 ”到 器] 拉 利 名， 命令， 确认 “ 移 除 材料 ”| 必 按 钮 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 34.6.3 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 
平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国生 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 训 笃 校 包 ， 四 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 34.6.4 所 示 的 特征 截面 草图 ， 单 击 .Y 按钮 。 








图 34.6.3 拉 伸 1 图 34.6.4 ”截面 草图 


(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 上 日 。 单 击 忆 所 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ; 单 击 | 性 | 按钮 。 

Step6. 添加 图 34.6.5b 所 示 的 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD mp 二 合 园 朋 人 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 34.6.5a 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放置 参照， 
在 操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 2.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 | 所 | 按钮， 预览 所 创建 的 圆 角 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 














这 四 条 边线 为 “ME 
贺 角 放置 参照 ~“A 





b) 倒 圆 角 后 


图 34.6.5” 倒 圆 角 1 


Step7. 添加 图 34.6.6 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 加 
(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 加， 名 拉 伸 区 命令， 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加 被 按 下 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 34.6.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , ASM_FRONT 


基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 对 话 框 中 的 [_ 草 终 | 按钮 
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(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.6.7 所 示 的 特征 截面 草图 ， 单 击 Y 按钮。 
(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日. 

(5) 在 操控 板 中 单 击 按钮 " ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [VY] 
Step8. 添加 图 34.6.8 所 示 的 曲面 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 

















苗 绘 平 > 2 
| 瑟 8 _ De 
~、 > 全 >、 
ve™ 本 ~ 
34.6.6 ” 拉 伸 2 34.6.7 截面 草图 34.6.8 ” 拉 伸 3 





(1) 选择 下 拉 菜 单 括 入 四” 辑 拉 伸 大 命令。 确认 “ 移 除 材料 ”| 多 按钮 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截 面 放置 属性 。 在 草 绘 对 话 框 中 选取 [ 本 二 前 本 |， 单 击 对 话 框 中 的 草 坚 ] 
按钮。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.6.9 所 示 的 特征 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 绘制 后 ， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 忆 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 

(5) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ”so|， 预 览 所 创建 的 特征 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 %|. 

















34.6.9 ”截面 草图 


Step9. 添加 图 34.6.10 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 4。 加 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ”ee 名 拉 伸 名 命令， 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 | 多 被 按 下 。 

(2) 定 义 草 绘 截 面 放置 属性 ,选取 图 34.6.10 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 , ASM_FRONT 
基准 平面 为 参照 平面， 方向 为 鼎 时 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 吝 稚 | 按钮， 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 使 用 偏 移 工具 思 绘制 图 34.6.11 所 示 的 特征 截面 草图 ; 完成 
特征 截面 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 二 |， 拉 伸 深 度 值 为 1.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 ” 中 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 
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图 34.6.10 拉 伸 4 图 34.6.11 截面 草图 





Step10. 添加 图 34.6.12 所 示 的 曲面 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D> 
加 拉 伸 名 命令。 在 “ 草 绘 “对 话 框 中 选取 [ 本 二 过 前 交 按钮 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [ 草 整 | 按钮。 
使 用 偏 移 工具 上 至 绘制 图 34.6.13 所 示 的 特征 截面 草图 完成 特征 截面 绘制 后 ， 单 击 Y 按钮 。 
在 操控 板 中 选取 深度 类 型 山 ， 拉 伸 深度 值 为 1.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y] 





图 34.6.12 拉 伸 5 图 34.6.13 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 34.6.14 所 示 的 草 绘 特征 一 草 绘 1。 

(1) 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 ”按钮 全 |， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 [ 本 二 过 前 的 | 按钮， 进入 草 绘 环境 ,接受 默认 的 草 绘 参照 , 利用“ 样 条 曲线 ”| 人 ~ 
命令 绘制 图 34.6.15 所 示 的 草 绘 1。 

(3) 单 击 “完成 ”按钮 Y， 退 出 草 绘 环境 ，。 








a ne a i 


图 34.6.1$ ” 草 绘 1 〈 草 绘 环境 ) 
Step12. 创建 图 34.6.16 所 示 的 章 绘 特征 一 草 绘 2。 
(1) 单 击 工 具 栏 上 的 “ 草 绘 ”按钮 | 富 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 
(2) 定 义 草 绘 截面 放置 属性 ,选取 图 34.6.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 
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基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 县 一 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [ 营 疆 ] 按 钮 ， 加 
(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 草 绘 1 的 端点 为 草 绘 参照 ， 单 击 “ 样 条 曲线 ”按钮 忆 
制图 34.6.17 所 示 的 草 绘 2。 
(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 退 出 草 绘 环境 。 
Ss 





， 绘 





34.6.16” 草 绘 2( 建 模 环境 ) 


和 
34.6.17 人 草 绘 2《 草 给 环境 》 


Step13. 添加 图 34.6.18 所 示 的 边界 曲面 特征 一 一 边界 混合 1 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 丘 和 DD” ep 全 边界 混合 凶 命令。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 34.6.18 所 示 的 草 绘 1、 草 绘 2 为 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 YY， 完成 曲面 特征 的 创建 。 

Step14. 添加 图 34.6.19 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 2。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 国 呈 本 先 项， 然后 选取 Step13 创建 的 边界 混合 曲面 为 实 
体 化 对 象 。 

(2) 选择 下 拉 菜单 顷 日 。ep 位 实体 化 四 ,命令 ， 

(3) 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四 | , 单 击 双 按钮 改变 移 除 材料 方向 ; 单 击 忆 5 
按钮 预览 所 创建 的 特征 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 特征 的 创建 。 











放大 图 
< 





34.6.18 ”边界 混合 1 34.6.19 ”实体 化 2 


Step15. 添加 组 特征 一 一 组 LOCAL_GROUP。 按 住 Ctrl 键 ,选取 模型 树 中 Step1l ~Step14 
创建 的 特征 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 己 命令 ， 完 成 特征 组 合 。 

Step16. 添加 图 34.6.20b 所 示 的 镜像 特征 一 一 镜像 1。 

(1) 选取 Step15 创建 的 组 特征 为 镜像 源 。 
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(2) 选择 下 拉 菜 单 连 B | ep 汪 鲁 你 加 命 仿 ， 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 单 击 操 控 板 中 的 [| 按钮 ， 完 成 镜像 特征 。 


NN 
XN / -> 
ASM_ Dy 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 34.6.20 ”镜像 1 
Step17. 添加 图 34.6.21 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 若 XO 。 _> 
可 拉 证 天 命令， 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 四 被 下 。 选 取 图 34.6.21 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 
面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 一 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 蔓 终 有 控 钮 ,2 绘制 
en 所 示 的 截面 草图 单 击 立 胺 钮 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 日 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 
w 














34.6.21 拉 伸 6 图 34.6.22 截面 草图 


Step18. 述 加 图 34.6.23b 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1。 

(1) 在 模型 树 中 选取 Step17 创建 的 拉 伸 6 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 

(2) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 的 下 拉 列 表 中 选择 苔 于 方式 控制 阵列 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 | 尺寸 按钮， 选取 Step17 创建 的 拉 伸 特征 的 “尺寸 值 18.0” 为 尺寸 
参照 ， 将 增 量 值 设置 为 90， 阵列 个 数 为 4。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]. 











a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 34.6.23 ”阵列 1 





Step19. 添加 图 34.6.24 所 示 的 拉 伸 特 征 一 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜单 荐 No 
一 > 可 入 村 四， 命令 ; 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 入 被 下 。 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 [本 有 有 | 
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按钮 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 缀 j 扩 钮 。 绘制 34.6.25 所 示 的 特征 截面 草图 单 击 立 按钮 。 在 
操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 上 上 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|. 





图 34.6.24 拉 伸 7 图 34.6.25 截面 草图 


Step20. 添加 图 34.6.26 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 8。 选 择 下 拉 菜 单 荐 Ka 
一 和 加 拉 伸 凶 命 令 。 确 认 “ 移 除 材料 ”按钮 | 凶 被 按 下 。 选 取 [ 硬 有 前 本 | 按钮， 单 击 对 
话 框 中 的 [ 草 答 | 按钮。 绘制 图 34.6.27 所 示 的 特征 截面 草图 ; 单 击 | 按钮。 在 操控 板 中 ， 选 
取 深度 类 型 和 目 。 单 击 “ 完 成 ” :” 按 钼 | 





图 34.6.26 拉 伸 8 图 34.6.27 截面 草图 





Step21. 添加 图 34.6.28b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 靳 和 D> 
字 便 圆 角色) 命令 。 按 住 Ctrl 键 ， 34.6.28a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 
径 值 为 0.5。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y|。 





这 两 条 边线 为 
贺 角 放置 参 内 ~ ~ _ 


~ 






AS 


a) 倒 圆 角 前 bp) 倒 圆 角 后 





图 34.6.28 ” 倒 圆 角 2 
Step22. 创建 图 34.6.29 所 示 的 层 特 征 一 一 层 标识 1887。 





a) 创建 前 I b) 创建 后 


图 34.6.29 层 标识 1887 
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(1) 选择 下 拉 菜 部 括 和 ”es 高级 ) ep 层 册 命令。 

(2) 选取 形成 导 的 轨迹 边 。 

@ 在 菜单 管理 器 中 选择 si 链 ) 命令 。 

@ 在 系统 虚 同 旺 适 吏 = 和 汉 的 提示 下 ， 选 择 图 34.6.30 中 的 模型 内 侧 的 边线 为 轨迹 边 ， 
然后 选择 ore 综 成 ) 命令 。 

(3) 选取 要 偏 移 的 匹配 曲面 。 在 系统 硬 迁 于 要 庆生 的 是 面 四 疝 高 的 过 和 部 司 的 提示 下 ， 选 择 
图 34.6.31 中 的 模型 表面 。 


选取 此 边线 选取 该 平面 





34.6.30 选择“ 边 ” 34.6.31 选择 “ 面 ” 


(4) 在 系统 芋 下 访 稀 生计 值 oi 本 ty 提 示 下 ， 输 入 偏 移 值 0.75， 单 击 Y | 按钮 。 

(5) 在 系统 二 下 以 过 到 睦 模 是 面 交 下 敲 (bs 值 30108 引 jy 提示 下 ， 输 入 距离 值 0.5， 单 击 | 按钮 。 

(6) 选取 拔 模 参照 平面 。 在 系统 屿 本 重要 茹 负面 和 所 提 示 下， 选择 图 34.6.31 所 示 的 模 
型 表面 。 

(7) 输入 拔 模 和 角度。 在 系统 硕 A8 覃 鲁 的 提示 下 ， 输 入 拔 模 角 度 值 0， 并 单 击 [Y 胺 钮 。 
此 时 系统 完成 创建 唇 特征 。 

Step23. 添加 图 34.6.32 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 9。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 口 mm 他 
加 拉 利加 命令， 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加 被 按 下 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 市 对 话 框 中 的 [ 草 莹 j] 掖 钮 。 绘 制图 
34.6.33 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 Y | 护 钮 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 E 有 。 单 击 [Y| 按 钮 。 














ey i 2.0 
EE-- 
中 3.0 
图 34.6.32 拉 伸 9 图 34.6.33 ”截面 草图 





倒 贺 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 





Step24. 添加 图 34.6.34b 所 示 的 圆 角 特征 
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也 便 贺 角 血 命令 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.6.34a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 0.5。 





这 三 条 边 链 为 ” | 
圆 角 放置 参照 ~、 





a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 


34.6.34” 倒 圆 角 3 


Step25. 保存 模型 文件 。 
34.7 ”创建 遥控 希 屏 幕 


下 面 讲解 哮 控 器 屏 莫 (SCREEN.PRT ) 的 创建 过 程 , 零件 模型 及 模型 树 如 图 34.7.1 所 示 。 





[可 scREEN. FRT 


图 34.7.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 占 屏 腊 幕 SCREEN。 

C1 计 尝 下 入 菜单 插入 iD ee 元 件 让 ] esp 创建 化).. 命令。 

(2) 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 - 业 型 选项 组 中 的 昌 雪 件 单 选项 ， 选 中 子 类 型 
选项 组 中 的 回 实 俯 单 选项 ， 在 | 族 关 文本 框 中 输入 文件 名 SCREEN， 单 击 [确定 | 按钮 。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 罗 峡 单 选项 ， 单 击 [而 定 按钮 。 

Step2. 激活 芝 控 器 屏 莫 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 口 癸 涝 肖 汉 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 洲 汪 命令 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 斩 入 0 ”mep 共享 数据 0) ees 合并 / 雁 姑 如... 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 三 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 | 按钮 ， 系 统 弹出 “参照 ”界面 ， 选中 回 营 油 疆 短 复 选 杠 
然后 选取 三 级 主 控件 1 CTHIRD.PRT) 模型 特征 ， 单 击 “ 完 成 ” 按钮 IY] 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 号 甘 锚 项 广 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 

Step4. 创建 图 34.7.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 国生 选项 ， 然 后 选取 图 34.7.2a 所 示 的 曲面 。 
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(2) 选择 下 拉 菜 单 篇 和 昌 | ep 何 实体 化 加 .命令 。 
(3) 在 操控 板 中 按 下 “替换 曲面 ”按钮 [四 ， 蔡 换 方 向 如 图 34.7.2a 所 示 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 


替换 方向 一 ) > 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 


34.7.2 ”实体 化 1 
Step5. 保 存 模型 文件 。 





选取 该 曲面 ， 





34.8 ”创建 逐 探 器 按键 孟 


下 面 讲解 遥控 器 按键 盖 (KEYSTOKE.PRT) 的 创建 过 程 ,， 零件 模型 及 模型 树 如 图 34.8.1 


所 示 。 
站 FEYSTOEE COVER. FRT 
5 四 合并 标识 1 
if 实 人 忻 作 1 


ba 由 -加 拉 伸 1 
， :2 倒 贺 角 1 
有 由 - 1 拉 伸 2 
\ . 吊 在 此 持久 


34.8.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 按键 镭 KEYSTOKE. 

eS 选择 下 拉 菜 单 插 XO me 元 件 正 ) mg 创建 从) 命令。 

(2) 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 喇 王选 项 组 中 的 局 雪 件 单 选项 ， 选 中 也 并轨 
选项 组 中 的 曲 实 体 单 选 项 ， 在 辐 称 文本 框 中 输入 文件 名 KEYSTOKE， 单 击 [ 确定 | 按钮 ， 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 国 洽 单 选项 ， 单 市 [确定 按钮 。 

Step2. 激活 遥控 器 按键 盖 模 型 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 晤 六 WB ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 凡生 命令 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 荐 NO 咱 wy 知 ”共享 娄 所 DJ， esp 合并 /天 如 命令， 系统 弹出 “合并 / 
继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 加 

QO 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 让 被 按 下 。 

加 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “参照 ”界面 ， 选 中 回 泳 午 茵 笨 复 选 杠 ， 
然后 选取 级 让 控件 1 (SECOND_01.PRT) 模型 特征 ; 日 击 Se ” 接 铀 | 


Step3. 在 模型 树 中 选择 口 干 Bl 后 
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Step4. 创建 图 34.8.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选取 国 硬 大 选项 ， 然 后 选取 图 34.8.2a 所 示 的 曲面 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 编 蝇 中” 咯 和 哲人 实体 化 名... 命令 。 

(3) 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加 |， 移 除 材料 方向 如 图 34.8.2a 所 示 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 YJ， 完成 特征 的 创建 ，。 








选取 该 曲面 
移 除 材 料 方 癌 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 34.8.2” 实体 化 1 
Step5. 添加 图 34.8.3 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD ”ee 加 拉 伸 双 命令 ， 确 认 “ 移 除 材料 ”按钮 加 被 按 下 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 ASM _ RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 











(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 34.8.4 所 示 的 特征 截面 草图 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 造 按钮 , 弹出 深度 界面 , 定义 饥 工 拉 仲 类 型 为 肘 有 天 到 ,定义 
拉 仲 类 型 为 团 豚 3 


(5) 在 操控 板 中 单 击 











已 se 有 按钮， 预览 所 创建 的 特征 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%|. 














图 34.8.3 拉 伸 1 图 34.8.4 ”截面 草图 





Step6. 添加 图 34.8.5b 所 示 的 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 D> 
忆 倒 国 和 角色.. 命令， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.8.5a 所 示 的 两 条 边 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半 径 
值 为 2.0。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 





B > 此 边线 为 加 b 
一” 角 放 置 参照 
By | a 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


34.8.$5 倒 圆 角 1 
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Step7. 添加 图 34.8.6 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 加 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插件 ”到 和 器] 拉 伸 芭 ， 命 令 ， 确 认 “ 移 除 材料 ”按钮 轨 和 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 j 掖 钮 。 加 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 34.8.7 所 示 的 特征 截面 草图 ; 单 击 “ 完 成 ” 按钮。 

(4) 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 蔡 ， 选 取 图 34.8.6 所 示 的 边 为 拉 伸 终止 边 。 单 击 “ 完 
成 ”按钮 IY]。 














\ 选取 此 边 为 拉 伸 终止 边 
J’ 


’ 
bb 





Ng 
图 34.8.6 拉 伸 1 图 34.8.7 截面 草图 
Step8. 保 存 模型 文件 。 


34.9 ”创建 遥控 器 下 雷 





下 面 讲 解 遥 控 器 下 盖 (DOWN_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ,零件 模型 及 模型 树 如 图 34.9.1 
所 示 。 


面 | DOWH_COVER. FRT 上 近 和 申 5 
下 合并 标识 1 + 多 拉 坤 8 
a Ee 1 拓 … 各 2 控 伸 7 
吉 拓 … 各 站 控 伸 8 
; 0 . 证 Er 拉 伸 日 

吕 拉 半身” 拉 伸 10 

ae 牢 fj 阵列 1 控 圳 11 
“和 倒 图 衣 1 节 倒 圆 朋 2 


芝 * 切 前 标识 1776 
罗拉 伸 12 
中 在 此 插入 


十 





下 a 拉 伸 4 








34.9.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 下 盖 DOWN_COVER。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 人 D wp 元 什 () mp 革 创 津 已 ).. 命 今 ， 

(2) 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 轩 杜 光 项 组 中 的 司 雪 翌 单 选项 ， 选 中 邓 交 型 
选项 组 中 的 局 实体 单 选项 ; 在 如 重文 本 框 中 输入 文件 名 DOWN_COVER, 单 击 [ 确定 | 按钮 ， 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 总 单 选项 ， 单 击 [确定 按钮。 
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Step2. 激活 落 控 器 下 新 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 蝇 沂 WW 图 ， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 洲 颖 命令 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ”esp 共享 数据 0》 esp 合并 / 锥 承 员 命令， 系统 弹出 “合并 / 继 
承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 加 

QO 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 当 | 被 按 下 。 


























， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 创建 图 34.9.2b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 1。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选取 国生 选项 ， 锥 后 选取 图 34.9.2a 所 示 的 曲面 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 篇 得 旧 。ep 何 实体 化 加 命令 。 

(3) 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加 |， 移 除 材料 方向 如 图 34.9.2a 所 示 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 特征 的 创建 。 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 34.9.2 ”实体 化 1 
Step5. 添加 图 34.9.3b 所 示 的 特征 一 一 过 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 呐 “ 由 me 入 加 | 吉 芽 命令 ， 此 时 出 现 “ 壳 ”特征 操控 板 。 
(2) 选取 抽 壳 时 要 去 除 的 面 。 选 取 图 34.9.3a 所 示 的 表面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 操控 板 的 “厚度 ”文本 框 中 ， 输 入 抽 壳 的 壁 厚 值 1.5。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 | 








选取 该 曲面 
移 除 材料 方向 、\ 5 


~ 






~ 站 























59 榨 钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 





要 移 除 的 面 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 34.9.3 壳 1 


Step6. 添加 图 34.9.4 所 示 的 复制 曲面 特征 一 一 复制 1。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 图 加 时 先 项 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.9.4 所 示 的 模型 表面 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 | 蕴 旨 | ep 后 这 制 回合 仿 。 
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(4) 选择 下 拉 菜 单 竺 间 卓 。eep 国 | 灶 贴 下) 命令 
(5) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [Y]。 





选取 该 直面 oo 





图 34.9.4 复制 1 


Step7. 添加 图 34.9.5 所 不 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 Ls 

(1) 选择 下 拉 菜 单 轿 和 四 ”ee 名 拉 伸 色 ... 命 今 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 ASM_TOP 基准 平 面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 基 
准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 .， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 j] 按 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.9.6 所 示 的 特征 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ” 按钮 Y |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 山 ， 拉 伸 深度 值 为 12.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%|. 


2 


图 34.9.5 拉 伸 1 图 34.9.6 截面 草图 

















Step8. 创建 图 34.9.7b 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 2。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选取 图 硬 国 交 项 ， 然 后 选取 图 34.9.7a 所 示 的 平面 1。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 全 B。 ep 他 实体 化 二 命令。 

(3) 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四 |， 移 除 材料 方向 如 图 34.9.7a 所 示 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |[% |， 完成 特征 的 创建 。 















选取 该 而 2 





、 移 除 材料 方向 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 34.9.7 实体 化 2 
Step9. 深 轴 图 34.9.8b 所 示 的 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 丘 人 ep 合 回 角 上 虽 )… 命 令 。 
(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.9.8a 所 示 的 边 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操 





实例 34 ”遥控 姻 的 目 顶 回 下 设计 335 


控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 6.0。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 l” 宛 按钮， 预览 所 创建 的 圆 角 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [VY]. 
此 边线 为 圆 














a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.9.8” 倒 圆 角 1 


Step10. 添加 网 34.9.9 所 示 的 基准 平面 一 DTM1.。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 DD ”es 模型 基准 四” es 7 王 面 起 命令， 系统 弹出 “基准 
平面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 约束 。 选取 图 34.9.9 所 示 的 模型 表面 为 参照 ， 设 置 约 束 类 型 为 芭 
对 05 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮， 完成 DTM1 基准 平面 的 创建 

Step11. 琴 加 图 34.9.10 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 攻 和 D。e=> 名 拉 伸 下 命令， 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 加 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 草 绘 对 话 框 中 ， 选 取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 接 
受 系统 默认 的 参照 平面 ， 方 向 为 上 级 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 疆 j 校 钮 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 使 用 “ 偏 移 ”工具 邱 绘制 图 34.9.11 所 示 的 特征 截面 草图 ; 
完成 特征 截面 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 








， 偶 移 值 











选取 该 表面 为 参照 
/ 





34.9.9 DTMI1 基准 平面 34.9.10 拉 伸 2 34.9.11 截面 草图 


(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 山 ， 拉 伸 深 度 值 为 41.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 |” 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y] 

Step12. 添加 图 34.9.12 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 括 和 De 加 拉 伸 名. 命令， 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 | 也 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截 面 放置 属性 。 选 取 图 34.9.12 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 
参照 及 参照 方向 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 疆 | 按钮。 加 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.9.13 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六。 
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(4) 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 三 ， 选 取 图 34.9.12 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 。 单 击 “ 完 
成 ” 按 包 [VY] 


草 绘 平面 p> 加 上 十 2 
~ 、 _ " ’ = - = 
选取 此 面 为 


| 
拉 伸 终止 面 I 


34.9.12 ” 拉 伸 3 34.9.13 ”截面 草图 





Step13. 添加 网 34.9.14 Ca 4。 

(1) 选择 下 拉 菜单 后 入 ee 印 拉 伸 台 命令 ， 确 认 “ 移 除 材料 ”按钮 加 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 34.9.14 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 攻 量 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 昔 符 | 按钮， 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.9.15 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 此 |， 拉 伸 深 度 值 为 40。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y|. 











图 34.9.14 拉 伸 4 34.9.15 ”截面 草图 


Step14. 添加 图 34.9.16 J o 加 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 加 ”ep 加 拉 促 加 命令， 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 | 名 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 34.9.16 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参 
照 平面 ， 方 向 为 本 名， 单 击 对 话 框 中 的 [ 曹 答 ] 按 钮 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.9.17 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 量 |， 拉 伸 深 度 值 为 5.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 








34.9.16 拉 伸 5 34.9.17 ”截面 草图 
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Step15. 添加 图 34.9.18 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 6。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入” 加 拉 伸 加 命令， 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 | 轨 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 34.9.18 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参 
照 平面 及 方向 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 疆 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.9.19 所 示 的 截面 草图 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 蔡 ， 拉 伸 终 止 面 如 图 34.9.20 所 示 。 单 击 |” 所 按钮 ， 预 
览 所 创建 的 特征 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|. 




















选取 该 平面 
为 拉 仲 终 上 上 面 





图 34.9.18 拉 伸 6 图 34.9.19 ”截面 草图 图 34.9.20 ”选取 拉 伸 终 正 面 


Step16. 添加 图 34.9.21 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 7。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ee 加 拉 利 加 命令， 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 | 慨 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 基 
准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 吝 茎 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.9.22 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 E 目 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~] 

















34.9.21 拉 伸 7 





Step17. 添加 图 34.9.23 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 8。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 括 入 四 ”es 辑 拉 什 天， 命令， 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 加 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 34.9.23 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系统 默认 的 
参照 平面 ， 方 向 为 一， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 给 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 34.9.24 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 此 |， 拉 伸 深 度 值 为 5.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 











338 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 产品 设计 实例 精 解 (修订 版 ) 





妈 34.9.23 拉 伸 8 图 34.9.24 ”截面 草图 


Step18. 汶 加 图 34.9.25 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 9。 加 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 加 ”es 呈 拉 伸 区 命令， 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 轨 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 34.9.25 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系统 默认 的 
参照 平面 及 方向 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 昔 符 ] 按 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.9.26 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 蔡 ， 拉 伸 终 止 面 如 图 34.9.27 所 示 。 单 击 忆 人 按钮 ， 预 
览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 








NS 

















选取 该 平面 i 
sh 
a os | 
i 一 -= > J 全 
es on 
34.9.25 ” 拉 伸 9 34.9.26 ”截面 草图 34.9.27 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step19. 添加 网 34.9.28 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 10。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插件 ”到 和 器] 拉 伸 加， 命令， 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 | 包 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 基 
准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [车 符 | 按 铅 ， 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.9.29 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 E 目 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [XY | 








图 34.9.28 拉 伸 10 图 34.9.29 ”截面 草图 


Step20. 添加 图 34.9.30 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 11。 | 

(1 ) 选择 下 拉 菜 单 手 和 D”e=> 器] 拉 伸 到 命令。 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 加 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，DTM2 基准 平面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 二 时 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 答 ] 按 钮 
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(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.9.31 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 
(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 E 目 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y | 











2 
图 34.9.30 拉 伸 11 图 34.9.31 截面 草图 


Step21. 湛 加 图 34.9.32b 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1。 

(1) 在 模型 树 中 选取 Step20 创建 的 拉 伸 11 后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 的 下 拉 列 表 中 选择 BE 对方 式 控制 阵列 。 

(3) 给 出 增 量 、 阵 列 个 数 和 间距 。 单 击 操控 板 中 的 | RR | 按钮， 选取 图 34.9.32a 所 示 的 
拉 伸 特 征 11 中 的 第 一 个 尺寸 “尺寸 值 10.0” 为 尺寸 参照 ， 并 设置 增 量 值 为 20， 按 住 Cd 








键 选 取 图 34.9.32a 所 示 的 拉 伸 特征 11 中 的 第 二 个 尺寸 “尺寸 值 10.0” 为 尺寸 参照 ， 并 设置 
增 量 值 为 1.0， 阵 列 个 数 为 3。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~] 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 34.9.32 ”阵列 1 


Step22. 添加 图 34.9.33b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD 只 
避 便 国 第 名.… 命 令 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.9.33 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 
径 值 为 0.5。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [XY]. 





册 角 放置 参照 ~ 





~ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.9.33” 倒 圆 角 2 
Step23. 添加 网 34.9.34 所 示 的 扫描 切 檀 特征 一 切 标识 1776。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ”es 扫描 加 》 esp 切口 命令， 系统 弹出 “ 切 剪 : 扫描 ” 
对 话 框 。 
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(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 天 二 十 玫 到; 单 中 选择 5elect Traj 让 取 相 还 ) > 


全 仿 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.9.34 所 示 的 扫描 轨迹 ， 选 


择 Done (于 成】 命令 , 


(3) 在 后 BW 于 巡 帅 | 条 单 中 选择 eent ( 捧 受 /命令 ， 在 弹出 的 轩 了 到 6776 是 困 便 千 单 管理 器 


中 选择 吐 哺 定 ) 命令 


(4) 系统 进入 截面 草 绘 环 境 ， 绘 制图 34.9.35 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 |Y | 按钮。 





扫描 轨迹 








图 34.9.34” 切 前 标识 1776 图 34.9.35 ”截面 草图 





(5) 选择 EEC 5 疝 j 一 >。 0kay (确定 ) 命令. 

(6) 单 击 扫描 特征 信息 对 话 框 下 部 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 扫描 特征 操作 。 

Step24. 添加 网 34.9.36 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 12。 加 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ”es 晤 7 拉 伸 加， 命令， 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 | 多 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，DTMI1 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 答 | 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 34.9.37 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 目 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 


1 
1 
局 1 

1 

> 1 

i 

、 1 

~ 1 

1 

1 

1 












,放大 图 


We 3 
图 34.9.36 ” 拉 伸 12 图 34.9.37 ”和 鹤 面 军 图 


Step25. 保存 模型 文件 。 
34.10 创建 遥控 娠 电池 震 


下 面 讲 解 遥 控 器 电池 盖  〈(CELL _ COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 
34.10.1 所 示 。 
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全 2 1 WE 
] 2 科 夺 1 
+ 子 控 伸 1 村 于 阵列 1 7 拉 伸 4 
倒 明 1 他 倒 圆 角 1 
中 Ee 避 倒 图 站 2 
村 中 拉 伸 | > 


图 34.10.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 电池 盖 CELL_COVER。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 口 。 mm 和 元件? > 涩 他 娃 到 7 命令。 

(2) 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 轩 杰 光 项 组 中 的 司 零 翌 单 选项 ， 选 中 子 开 型 
选项 组 中 的 局 实体 单 选项 ， 在 | 寺 “文本 框 中 输入 文件 名 CELL_COVER， 单 击 [确定 | 按钮 。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 国 噬 单 选 项 ， 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step2. 激活 区 控 器 电池 新 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 洲 清 命令 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ”esp 共享 类 据 0)， es 合并 / 灵 承 如 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QD 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 [到 被 按 下 。 

@@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “参照 ”界面 ， 选 中 回访 午 甘 笨 复 选 杠 ， 
| 2 (SECOND_02.PRT) 模型 特征 ， 单 击 “ 完 成 ” 按钮 Y]。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 口误 短 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 

MO 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选取 轩 卫 因 半 项 ， 然 后 选取 图 34.10.2a 所 示 的 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 篇 四， 何 实体 化 大 命令。 

(3) 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加， 移 除 材料 方向 如 图 34.10.2a 所 示 。 


(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj)， 完 成 特征 的 创建 。 














CFLL COVER. PRT: 





























选取 该 曲面 
移 除 材料 方向 ”“、2 


™、 人 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 34.10.2 ”实体 化 1 


Step5. 创建 图 34.103 所 示 的 零件 拉 伸 特 征 一 一 拉 伸 1。 
(1) 选择 下 拉 菜单 苑 AD。 号 部 拉 介 区 命令。 
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(2) 在 绘图 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关 内 部 章 给 命令， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 
对 话 框 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 章 绘 平 血 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 
向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 蔓 绘 j 按 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.10.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y|. 








34.10.3 拉 伸 1 34.10.4 ”截面 车 图 





(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 4.5， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [VY] 

Step6. 添加 图 34.10.5b 所 示 的 倒 角 特征 一 “ 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加。 广角 仙 ， 
一 边 倒 外包 命令， 选取 图 34.10.5a 所 示 的 边线 为 倒 角 参照 ， 选取 倒 角 方案 为 上 玖 汪 ， 
输入 DD 值 1.0， 预 览 并 完成 倒 角 特征 1。 








此 边线 为 倒 角 J 
a) 倒 角 前 b) 倒 角 


图 34.10.5 倒 角 1 


Step7. 创建 图 34.10.6 ed 2 

(1) 选择 下 拉 菜单 插入 四 ”ee 名 拉 伸 器 .命令 。 

(2) 在 绘图 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 愉 内 部 草 给， 命令， 系统 弹出 “ 草 绘 " 
对 话 框 ;， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM RE 
向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 草 终 按钮， 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 34.10.7 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 


Sv 3.0 
] ro 
BB> +e | 


34.10.6 ” 拉 伸 2 34.10.7 截面 车 图 














(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 深 度 值 为 5.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 
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Step8. 创建 图 34.10.8b 所 示 的 曲面 特 征 一 一 偏 移 1。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 蕙 丽 国 半 项 ， 然 后 选取 图 34.10.8a 所 示 要 偏 移 的 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 壳 祈 日 。es> 站 偏 称 册 ， 命令。 

(3) 定义 偏 移 类 型 。 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 [ 串 ( 标 准 偏 移 )。 

(4) 定义 偏 移 值 。 在 操控 板 中 的 偏 移 数值 栏 中 输入 偏 移 距离 值 0.5。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 |” 按钮， 预览 所 创建 的 偏 移 曲面 ， 然 后 单 击 |Y 按钮， 完成 偏 移 
曲面 的 创建 。 








选取 这 个 面 为 侦 移 曲面 





a) 偏 移 前 a 
图 34.10.8 偏 移 1 

Step9. 漆 加 图 34.10.9 所 示 的 拉 伸 曲面 特征 一 一 拉 伸 3。 | 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ”ep 器 ] 拉 伸 加 命令， 在 操控 板 中 按 下 “曲面 ”按钮 只。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 基 
准 平面 为 参照 平 而 ， 方 向 为 医 暑 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 训 芭 j 接 钮 。 加 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 34.10.10 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 ， 输 入 深度 值 3.0。 单 击 “ 完 成 ” | 











> 


ai 





34.10.9 拉 伸 3 图 34 .10.10 截面 草图 


Step10. 将 仿 移 面 1 与 拉 伸 面 3 进行 合并 一 一 合并 1。 
(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 选取 ” 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 加 
轻易 地 选取 到 曲面 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.10.11 所 示 的 偏 移 面 1 与 拉 伸 面 3， 再 选择 下 拉 菜 单 编 强 日 
ee 合并 人 8).. 命令 。 


(3) 在 操控 板 中 单 击 [” 人 3 控 钮 , 预览 合并 后 的 面 组 , 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ” 按 包 [~] 





选项 ， 这 样 将 会 很 
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偏 移 面 1 


拉 伸 面 3 
34.10.11 合并 1 


Step11. 添加 图 34.10.12 所 示 的 实体 化 特征 一 一 实体 化 2。 

(1) 在 “智能 选取 ” 栏 中 选取 大 硬 国 选项， 然后 选取 图 34.10.12 所 示 的 平面 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 编辑 日” 中 他 实体 化 外.. 命 今 。 

(3) 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 可 | 移 除 材 料 方 同 如 图 34.10.12a 所 示 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 MY， 完成 特征 的 创建 ，。 











A 
移 除 材料 方 同 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
34.10.12 ”实体 化 2 


Step12. 创建 图 34.10.13b 所 示 的 拔 模 特征 一 一 斜 度 1。 选 择 下 拉 菜 单 插 人 中。 mm 和 
,制度 双 命令 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.10.13a 所 示 的 模型 内 侧 表面 为 要 拔 模 的 面 。 Ca 


ASM_TOP 基准 平面 为 拔 模 枢 轴 和 平面， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 20.0。 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 [ 汝 |. 


要 拔 模 的 面 | 








a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 34.10.13 ”和 斜 度 ] 


Step13. 添加 图 34.10.14 所 未 的 拉 介 特征 一 一 拉 伸 4。 





(1) 选择 下 拉 3 菜单 插入 D me 门 -| 拉 介 让 ). . 命令 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基 
准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国王 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 划 此 | 掖 钙 。 加 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.10.15 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 
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忆 so 胺 钮 ， 预 





(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 二 ， 拉 伸 终 止 面 如 图 34.10.14 所 示 
览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ” gn 国 | 











该 平面 为 | 
拉 伸 终止 面 、、~ 、 S 
Xe\ em 厅 | 
> | ' : 30.5 图 
| 
34.10.14 拉 伸 4 34.10.15 ”截面 草图 


Step14. 添加 网 34.10.16b 所 示 的 阵列 特征 一 一 阵列 1。 
第 一 个 尺寸 


第 二 个 尺寸 bs 、\、- 


2 
, a 
A 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 34.10.16 阵列 1 





(1) 在 模型 树 中 选取 Step13 创建 的 拉 伸 4 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令 

(2) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 的 下 拉 列 表 中 选择 BE 有 方式 控制 阵列 。 

(3) 给 出 增 量 、 阵 列 个 数 和 间距 。 单 击 操控 板 中 的 尽 寸 按钮 ， 选 取 图 34.10.16a 所 示 的 
拉 伸 特征 4 的 第 一 个 尺寸 的 “尺寸 值 30.5” 为 尺寸 参照 ， 增 量 值 为 -1.5， 按 住 Ctrl 键 选取 图 
34.10.16a 所 示 的 拉 伸 特征 4 的 第 二 个 尺寸 “尺寸 值 3.0” 为 尺寸 参照 ， 增 量 值 为 1.5。 阵 列 
个 数 为 5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~Y|. 

Step15. 添加 图 34.10.17b 所 示 的 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 括 AD 到 向 
下 便 贺 第 上 命令 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.10.17a 所 示 的 两 条 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 
半径 值 为 02。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 w|. 




















这 两 条 边 链 为 pe 
圆 角 放置 参照 ~ ~ 上 p= ' | 





二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 有 本 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


a) 倒 国 第 前 b) 倒 圆 角 后 
34.10.17 倒 圆 角 1 
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Step16. 添加 图 34.10.18b 所 示 的 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 D => 
必 全 贺 角 虽 命令 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.10.18a 所 示 的 十 条 边 链 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 
半径 值 为 0.1。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 





这 十 条 边 链 为 。 计 守 9000 旨 0 HO , 


加 角 放置 参照、 mA i | \ 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.10.18” 倒 圆 角 2 


Step17. 保存 模型 文件 。 
34.11 创建 遥控 器 按键 


下 面 讲 解 遥 控 器 按键 1 (KEYSTOKEO1.PRT)， 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 
34.11.1 所 示 。 


[可 HEYSTOFRED!1. PRT 
-人潮 茧 制 几何 标识 1 
由 -的 拉 伸 1 

由 -多 拉 伸 2 

: a 驰 便 加 让 1 

… 申 在 此 插入 





图 34.11.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 融 按 键 KEYSTOKE01。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 Dm 元 件 代 ms 创建 [). -命令 。 

(2) 在 弹出 的 “元 件 创 建 ”对 话 框 中 ， 选 中 车 到 选项 组 中 的 局 零件 单 选 项 ， 选 中 也 型 
选项 组 中 的 局 实体 单 选项 ， 在 | 放 项 “文本 框 中 输入 文件 名 KEYSTOKE01， 单 击 [ 而 定 | 按钮 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 国 轩 单 选项 ， 单 击 [确定 按钮 。 

Step2. 激活 遥控 髓 按键 1 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 口 着 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 洲 滞 命令 。 

(2) 选择 下 拉 菜单 插 MD ms 其 训 汝 据 而 》 sp 复制 几何 加 命令， 系统 弹出 “复制 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 , 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 | 妆 被 按 下 ,然后 单 击 “ 仅 
限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 | 按钮， 选取 图 34.11.2 所 示 的 TOP_COVER.PRT 模 
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型 中 的 曲面 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 [Y 按钮， 完成 复制 几何 特征 。 
Step3. 在 模型 树 中 选择 口 关节 池 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 














选取 该 平面 为 复制 几何 面 









图 34.11.2 ”选取 复制 几何 面 


Step4. 添加 图 34.11.3 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 葡 和 加 ”ep 器] 拉 人 利加, 命令， 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 34.11.3 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 单 击 对 话 框 中 的 
[基准 ] 校 钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ,绘制 图 34.11.4 所 示 的 特征 截面 草图 , 完成 特征 截面 绘制 后 ， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 ~ |。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 此 |， 拉 伸 深 度 值 为 2.5。 


(5) 在 操控 板 中 单 击 |” 外 | 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 





























草 绘 平 面 
~e®@ 
Qe 
3 
QS 
图 34.11.3 拉 伸 1 图 34.11.4 截面 草图 





Step5. 添加 图 34.11.5 所 示 的 实体 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 午 和 ==_> 
加 朱伟 加 命令， 选取 图 34.11.5 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 单 击 [ 训 从 j 校 钮 。 绘 制图 34.11.6 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 山 ， 拉 伸 深 度 值 为 1.0。 
单 市 “完成 ”按钮 [Y]。 


ms | 

















图 34.11.5 拉 伸 2 图 34.11.6 截面 草图 
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Step6. 添加 图 34.11.7b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 项 四。 mw 

忆 倒 贺 角 甸 命令 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.11.7a 所 示 的 五 条 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 

板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半 径 值 0.2。 在 操控 板 中 单 击 忆 人 按钮 , 预览 所 创建 的 圆 角 特征 ; 
单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 








_ 选 取 这 五 条 边 链 ' A 
” 为 圆 角 放置 参照 


: \ ~ Je 
a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 
34.11.7 倒 圆 角 1 





Step7. 保存 模型 文件 。 
34.12 创建 遥控 天 按键 2 


下 面 讲 解 遥 控 器 按键 2 (KEYSTOKE02.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 
34.12.1 所 示 。 


i 


b> | 
Ws 口 FEISTORED. FET 
= :是 香 制 几何 标识 
N= 由 -罗拉 伸 1 
ww 由 -罗拉 伸 2 
We 人 倒 圆 角 1 
we 一 昌 在 此 插入 


34.12.1 ”零件 模型 及 模型 树 





Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 并 按键 2 (KEYSTOKE02.PRT )。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 TD ee 元 件 开 ) ， ep 4 创 蛙 ( 尼 ).. 命令。 

(2) 在 弹出 的 “元 件 创 建 ”对 话 框 中 ， 选 中 车 到 选项 组 中 的 局 要件 单 选 项 ， 选 中 也 % 型 
选项 组 中 的 局 实 仁 单 选项 ， 在 | 放 项 “文本 框 中 输入 文件 名 KEYSTOKE02， 单 击 [ 而 定 | 按钮 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 罗 峡 单 选项 ， 单 击 [而 定 按钮 。 

Step2. 激活 痪 控 器 按键 2 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 口 六 请 押 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名 活命 令 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 手 入 四 ”esp 共享 沼 扬 加 ep 复制 几何 @, 命令， 系统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 加 

@ 在 操控 板 中 , 先 确认 “将 参照 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按钮 到 | 被 按 下 ,然后 单 击 “ 仅 
限 发 布 几何 ”按钮 | 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 
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@@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参照 按钮 ， 选取 图 34.12.2 所 示 的 TOP_COVER.PRT 模 
型 中 的 曲面 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 [| 按钮 ， 完 成 复制 几何 特征 。 

step3， 在 模型 树 中 选择 口 送 缚 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 














选取 该 平面 为 复制 几何 面 


~ 
~ 











图 34.12.2 ”选取 复制 几何 面 


Step4. 添加 图 34.12.3 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 匡 和 ”ee 9 拉 促 妈 命 令 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 34.12.3 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 单 击 对 话 框 中 的 
[总 稚 | 按钮 。 加 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.12.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “完成 ”按钮 |. 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 此 |， 拉 伸 深 度 值 为 2.5。 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~]。 




















训 绘 平面 NAN \ 
~ NA N 
we SN NS NS 
wv DB” 
图 34.12.3 拉 伸 1 图 34.12.4 ”截面 草图 


Step5. 添加 图 34.12.5 所 示 的 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 医 和 De 加 拉 伸 双 命令 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 34.12.5 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 单 击 该 对 话 框 中 
的 [ 襄 按钮。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 34.12.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |。 


本 


图 34.12.5 拉 伸 2 34.12.6 ”截面 草图 
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(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 二 |， 拉 伸 深 度 值 为 .0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 %|. 

Siep6 添加 图 34.12.76 所 示 的 国 角 特征 个 国 角 1 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 四 ”ep 沪 闭 回 角 @) 命令 。 

(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 34.12.7a 所 示 的 15 条 边线 为 圆 角 放置 参 
了 照 ， 在 操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 0.2。 
539 按钮， 预览 所 创建 的 圆 角 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]. 


这 15 条 边线 为 贺 角 放置 参照 
” 



































P| 





C5—— — 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.12.7 倒 圆 角 1 





Step7. 保存 模型 文件 。 


尊敬 的 读者 : 

感谢 您 购买 机 械 工业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致 力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ， 和 希望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 高 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ,有 什么 好 的 批评 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴 趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 


责任 编辑 : 管 晓 伟 


注 : 本 书 下 载 文 件 夹 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 , 您 可 将 填写 后 的 文件 采用 


电子 邮件 的 方式 发 给 本 书 的 责任 编辑 或 主编 。 


E-mail: 詹 友 刚 zhanygjames@163.com ; 管 晓 伟 guancmp@163.com。 
请 到 真 填 写本 卡 ， 基 通过 邮寄 或 FE-maif 传 给 我 们 ， 我 们 将 奉送 精美 礼品 或 购书 优惠 卡 。 


书 名 :《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 产品 设计 实例 精 解 (修订 版 )》 
1 . 读者 个 人 资料 : 


姓名 : 性 别 : 年 龄 : 职业 : 职务 : 学 历 : 
专业 : 单位 名 称 : 电话 : 于 机 : 
邮寄 地 址 : 邮编 : E-mail : 

2 . 影响 您 购买 本 书 的 因素 ( 可 以 选择 多 项 ): 

口内 容 D 作 者 价格 
朋友 推荐 口 出 版 社 品 牌 口 书评 广告 
D 工 作 单 位 ( 就 读 学 校 ) 指定 ”oO 内 容 提 要 、 前 言 或 目录 D 封 面 封 搬 
0 购买 了 本 书 所 属 从 书 中 的 其 他 图 书 D 其 他 

3 . 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

0 很 好 一般 D 不 好 

4 . 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

D 很 好 一般 D 不 好 

5 . 您 认为 本 书 的 版 式 编排 : 

D 很 好 一般 D 不 好 


6 . 您 认为 Pro/E 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 迫切 需要 的 ? 
7 . 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 
8 . 认为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选 择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 的 ? 


如 硅 邮 于， 请 填 好 本 卡 后 寄 全 : 
北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 机 械 工 业 出 版 社 汽车 分 社 管 晓 伟 ( 收 ) 
邮编 : 100037 联系 电话 : ( 010 ) 88379949 传真 :( 010 ) 68329090 
如 需 本 书 或 其 他 图 书 ， 可 与 机 械 工 业 出 版 社 网 站 联系 邮购 : 
http://www.golden-book.com ”咨询 电话 : (010) 88379639。 


北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 Pro/E 培 训 介绍 


北京 兆 迪 科技 有 限 公司 总 部 位 于 北京 中 关 村 软件 园 ， 专 业 从 事 Pro/E 软 件 的 教育 、 培 训 与 技术 服务 ， 公 司 的 培训 
专家 和 工程 师 均 有 过 国际 、 国 内 著名 公司 的 从 业经 验 。 十 几 年 来 ， 公司 已 经 建立 了 一 套 行 之 有 效 、 具 有 特色 的 培训 
方法 ， 读 程 内 容 贴 近 当前 企业 的 产品 设计 、 产 品 分 析 、 模 具 设计 、 数 控 编 程 等 岗位 要 求 ， 并 融入 各 行 各 业 典 型 企业 
案例 ， 力 求 高 效 、 速 成 并 最 大 程度 地 满足 企业 实际 需求 ， 目 前 已 成 功 地 为 
re 
公司 提供 了 三 维 软件 的 培训 及 技术 支持 ， 定 期 对 其 新 员工 进行 入 职 时 的 软件 基础 培训 和 入 职 后 的 高 级 提升 培训 。 经 过 
音 训 ， 企 业 的 研发 效率 、 产 品 的 质量 均 得 到 了 显著 的 大 幅 提 高 。 兆 迪 公 司 的 Pro/E 培 已 在 业界 产生 了 良好 的 反 史 , 其 
优秀 教案 已 被 机 械 工业 出 版 社 等 著名 出 版 社 整理 成 书 并 公 \ 开 出 版 发 生 , 已 推出 的 Pro/E 精 品 书籍 有 60 多 本 。 为 了 满足 广 


大 读者 高 涨 的 Pro/E 学 习 需 求 ， 北 京 兆 迪 科技 有 限 公司 特 抽调 本 公 \ 司 的 各 1 J 各 业 的 专家 、 一 线 实战 经 验 


织 编写 ， 隆重 推出 如 下 Pro/ENGINEER 野 火 版 5.0 工 程 应 用 与 认证 考试 指导 系列 书籍 。 
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